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Prefacio

A pratica docente é um exercicio que vai além da simples transmissao de
conteudos; ela se entrelaga com a realidade de cada aluno, com as complexidades
sociais e com os desafios cotidianos da sala de aula. Ensinar &, essencialmente, um
ato de criagao, inovacao e reinvencao. Cada aula, cada encontro, € uma oportunidade
de construir conhecimento de forma conjunta, em um processo dinamico e continuo.

Neste sentido, os relatos de praticas docentes, como os que compdem este
livro, sdo verdadeiros tesouros pedagogicos que a arqueologia educativa do Municipio
de Triunfo vai guardar para sempre, porém, ndo a ‘sete chaves’, ja que este livro surge
como uma janela para o cotidiano daqueles que se dedicam a arte de ensinar. Mais
do que isso, ele oferece uma rica troca de experiéncias, permitindo que cada leitor,
seja enquanto docente, seja enquanto estudante, se reconhega, se inspire e, talvez, se
provoque a repensar suas proprias praticas.

A pluralidade de vozes e vivéncias da Rede Municipal de Triunfo aqui reunidas
reflete a diversidade que compde o cenario educacional, em diferentes niveis de
ensino e areas do conhecimento. Os relatos presentes neste livro ndo sdao meras
descricdes de metodologias ou ferramentas aplicadas. Eles revelam o coragédo da
educacao, expondo as dificuldades e superagdes, os desafios e as solugdes criativas,
0os erros e os acertos. Mais do que nunca, em um mundo em constante
transformagdo, a educagdao precisa ser um espago de troca como este que
presenciamos em Triunfo, onde professores e alunos aprendem juntos e se
constroem mutuamente.

Para aqueles que estdo comegando sua jornada na docéncia, este livro pode
ser um guia precioso, uma fonte de inspiracao e reflexdao. Para os professores mais
experientes, ele se apresenta como um convite a renovagao, uma oportunidade de
repensar velhas praticas e, quem sabe, incorporar novas perspectivas.

Deseja-se que cada relato aqui compartilhado possa ndao apenas ressoar na
mente dos leitores, mas ecoar nas salas de aula, promovendo uma educagao mais
humana, critica e transformadora. Afinal, ensinar é tocar vidas, e essas paginas sao
testemunhas de como isso pode ser feito de formas tao ricas e diversas, como
ocorreu ho municipio de Triunfo em parceria com a Fundagao La Salle.

Boa leitura!

Roseli Pereira Machado - Secretaria Municipal de Educagao
Lucinei Hanauer - Coordenador Geral da Fundagéao La Salle

Primavera de 2024.




SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE TRIUNFO: UMA TRAJETORIA DE
SUCESSO

Andreia Orengo’
Cristiane Daniel Vieira?
Fabiana Martins da Costa?®
Juliana de Oliveira Fazenda da Silva*
Paula Viacava de Souza®
1. INTRODUGAO

A Secretaria Municipal de Educacao de Triunfo/RS, em conformidade com a
legislagdo vigente, considerando a meta de melhoria do indice de Desenvolvimento da
Educagdo Bdasica (IDEB) com base na realidade educacional do municipio, tendo
como objetivo analisar e aprimorar as praticas pedagogicas do processo de ensinar e
aprender, formalizou juntamente com a Fundacgao La Salle o plano de trabalho que
compreendeu trés eixos: assessoria pedagodgica, formagao continuada, e avaliagao
diagnostica.

A proposta contemplou os coordenadores pedagogicos da Secretaria de
Educacao, equipes diretivas das escolas, profissionais da educacao infantil, ensino
fundamental, médio e técnico, buscando espacgos de estudo, compartilhamento de
experiéncias e reflexdo sobre a pratica. A elaboracdo do plano de formacgao
continuada destes profissionais exigiu uma organizagcdao cuidadosa e atenta as
necessidades de cada segmento, bem como, foi estruturado de acordo com os
documentos oficiais que legitimam cada etapa de escolarizacdo e alinhado a
Proposta Pedagogica do Municipio.

Entende-se que a formagdo continuada é o caminho necessdrio para a
melhoria da qualidade do ensino e uma necessidade intrinseca para os profissionais
da educacgao. Além disso, quando se investe em capacitagao, se avanga também em

qualidade e melhorias para as escolas como um todo, o que impacta diretamente na
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aprendizagem dos alunos. Assim, no ano de 2023 iniciou-se um projeto promissor
com a Fundacao La Salle.

Tudo comegou com os principais agentes da educagdao do municipio, 0s
coordenadores pedagogicos da SME e as equipes diretivas da rede, através da
atualizacao dos processos de gestao e das metodologias de ensino e aprendizagem.
Outro objetivo também foi o de construir um diagnéstico da atuacao das equipes
gestoras educacionais, para orientar e melhorar a qualidade do trabalho pedagdgico a
ser desenvolvido nas instituicdes de ensino.

O projeto com os profissionais da Educacdo Infantil teve como objetivo
principal oportunizar espagos e tempos para o aprofundamento, a reflexdo e a partilha
de experiéncias relacionadas as praticas pedagdgicas cotidianas, tendo como
referéncia os dispositivos legais vigentes e os estudos na area da infancia. Ja com os
profissionais do ensino fundamental, médio e técnico o principal objetivo foi construir
a formacgdo alicercada no didlogo com os resultados das avaliagdes da rede
municipal, onde se identificou o nivel de desenvolvimento dos alunos em relagdo a
aprendizagem.

Por meio da proposta de avaliagdo diagndstica da rede, verificou-se que esta
foi uma ferramenta indispensavel para aferir a qualidade da educagdo ofertada as
criangas e aos jovens. Tal instrumento oportunizou aos profissionais da educacgao
uma visao geral e detalhada do aprendizado dos estudantes, permitindo tragar e
monitorar estratégias, metas e iniciativas que aprimoraram o processo de ensinar e
aprender.

Dessa forma, com este projeto inovador a Secretaria de Educagdo buscou
aperfeicoar a gestdo educacional, potencializar a formagao de professores e investir
em avaliagao interna personalizada, para os estudantes do ensino fundamental. E

assim, alcangar um novo patamar de reconhecimento da educagao municipal.
2. RELATO DA PRATICA

Pensar em gestdo no cenario educacional é uma dimensao importantissima
para a educagao e para uma possivel mudanga, administrar tornou-se um grande

desafio para os gestores. Dessa forma, pensou-se em fortalecer os gestores da rede

municipal, que desempenham um papel essencial para o processo de ensinar e




aprender, através de uma gestao transformadora pautada no planejamento escolar, na
democratizagdo do ensino e na constru¢ao de um perfil desejado de um lider.

Com base nisto, iniciou-se o ciclo formativo com as liderangas da educacgao do
Municipio, através do ato solene de assinatura do Contrato n°. 103/2023, selado entre
a Prefeitura Municipal e a Fundagao La Salle. O evento foi realizado no auditério da
Secretaria Municipal de Educagao com o langamento do site do projeto, na presenca
do Prefeito Municipal Murilo Machado Silva, da Secretaria de Educagao Roseli Pereira
Machado, do Secretario Adjunto Guildo Edilio Hoppe, do Coordenador da Fundagéo La
Salle Lucinei Hanauer, da Coordenadora de Projetos da Fundagao Juliana Dias e dos
coordenadores pedagogicos da SME.

Nesta ocasiao, a palestrante, Professora Pds-Doutora Hildegard Susana Jung,
deu inicio ao projeto com o tema “Gestdo de alto desempenho na educagéo:
constatagdes e prospecgdes”, “Workshop: lideranga e resultados, parte I,
posteriormente, ocorreu “Workshop: lideranga e resultados, parte II” e, por fim, “O
sentido do Ciclo Formativo’. Na sequéncia houve a formacdo para diretores,
supervisores, orientadores e equipe da SME, nas dependéncias da Universidade La
Salle, com as seguintes tematicas: “A escola do século XXI e o papel da gestao’,
“Conhecendo parte da equipe de trabalho” e “A gestdao de exceléncia: a
problematizagdo como metodologia”.

Os encontros formativos oportunizaram o diagndstico da gestdao municipal.
Além disso, através da técnica de confecgao da matriz SWOT dos grupos de gestores,
identificou-se as forgas e as fraquezas, as oportunidades e as ameacgas enfrentadas
diariamente no exercicio da gestao. Com isso, criou-se estratégias para fortalecer as
oportunidades de forma a minimizar as fragilidades e ameacgas, com objetivo de
desenvolver uma gestdo proativa que atue de forma flexivel, com planejamento
focado em agdes de melhoria de cada realidade.

Outro ponto forte da formagao foi a construgdo de um olhar atento para o
humanismo emergente que exige da sociedade do século XXI, uma cidadania global,
uma ética do cuidado com as pessoas e com o local de trabalho. Assim, demandando
das liderangas uma pedagogia da escuta, primando por desenvolver o ser humano de

forma integral, isto é, nos seus aspectos sociais, fisicos, culturais, emocionais e

intelectuais.




Desse modo, o gestor do século XXI deve ter competéncias para lidar com os
desafios que se apresentam nas atividades didrias, exercendo a lideranca com visao
global, adaptabilidade, comunicacao assertiva, inteligéncia emocional, resiliéncia,
habilidades técnicas, trabalho em equipe, motivacao, pensamento critico e inovacao,
sendo capaz de compreender o contexto, analisar a situacdo especifica, estabelecer
necessidades, prioridades e por fim, elaborar o processo de intervencao visando uma
acao exitosa no encaminhamento das situacodes.

A lideranca é um tema relevante para o gestor devido ao papel fundamental
que o lider representa na eficacia do grupo, sendo ele o responsavel pelo sucesso e
fracasso da organizacao. Lideranga exige paciéncia, disciplina, humildade, respeito e
compromisso, pois a instituicdo escolar é dotada de atores dos mais diferentes tipos.
Liderar, pode ser entendido como a gestdo eficaz e eficiente das pessoas de uma
equipe para que se atinjam os objetivos propostos pela instituicdo escolar. Segundo
afirma Libaneo (1996, p. 200), “Uma gestado participativa também é uma gestdo da
participagao”. Quem ocupa cargos de lideranga precisa saber ou aprender a trabalhar
em equipe, para possibilitar o desenvolvimento de um clima em que todos contribuam
com ideias, criticas e encaminhamentos. E primordial, portanto, colocar-se nas
dimensdes do ouvir, sugestionar em beneficio do coletivo, rever posicionamento e
primar pela analise e desdobramento do que é imprescindivel para o processo de
ensinar e aprender. Conforme afirma Liick (2006, p.95), “A gestdo pedagdgica é, de
todas as dimensdes da gestao escolar, a mais importante, pois esta mais diretamente
envolvida com o foco da escola que é o de promover aprendizagem e formagao dos
alunos [..]". Portanto, é necessdria uma lideranca efetiva, buscando constantemente
estratégias de melhorias continuas para garantir a qualidade do ensino.

O plano de trabalho voltado aos docentes iniciou com o Seminario “Novas
Tecnologias e Metodologias Ativas”, ministrado pela Professora Pds-Doutora
Hildegard Susana Jung e o Professor Mestre Douglas Vaz, realizado através de
oficinas com a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas para o desenvolvimento de
atividades que estimulem a aprendizagem, agdes concretas com metodologias ativas
de ensino, com a participagao de todos os educadores da Rede Municipal.

O ciclo formativo da Educagao Infantil contou com a participagao de

aproximadamente 138 professores e 130 atendentes de creche. Os docentes foram




divididos conforme niveis de atuacdo: professores de bebés, de criangcas bem
pequenas e de criangas pequenas, por tematicas que partiram da realidade observada
nas demandas da educacdo infantil do municipio e também de referenciais de
estudos relacionados a construgcao de aprendizagens significativas na educacao
infantil, totalizando 80h.

Os encontros foram realizados mensalmente e fundamentados por autores que
defendem pedagogias participativas que se valem de um curriculo aberto que abriga
praticas educativas colaborativas, sensiveis e contextualizadas em favor da
participagcao das criangas e de suas familias no processo educativo. Dentre eles
destacamos os pesquisadores contemporaneos: Léa Tiriba, Israel Boniek, Maria
Carmem Barbosa e Paulo Fochi. Conforme Fochi (2018), é necessdrio criar condigdes
para que se possa aprender a ver o que “emerge da relagao dos profissionais com as
criangas, das criangas entre elas e das criangas e dos profissionais com o seu proprio
entorno’. Com base nestes pressupostos, o ciclo formativo foi se estruturando.

As oficinas com os professores de bebés (BRASIL, 2017) aconteceram nas
ultimas tergas-feiras de cada més, trés encontros no auditério da Secretaria Municipal
de Educagdo e um nas dependéncias da EMElI Amor Perfeito. As tematicas
trabalhadas foram: “Trabalhando com os bebés no contexto do Século XXI”, “O espago
e as materialidades com os bebés na Escola Infantil: como fazer escolhas com base
nas intencionalidades pedagdgicas?”’, “Planejamento e praticas pedagdgicas no
bercario” e “Documentacdo Pedagogica”. De forma geral, o ciclo formativo dos
professores que trabalham com bebés, iniciou com muitos questionamentos e
reflexdes acerca do que a Educacgéao Infantil tem para contribuir no desenvolvimento
integral da crianga, as educadoras estudaram sobre desenvolvimento infantil e sobre
o papel do professor, realizaram praticas, compartilharam vivéncias, experimentaram
outras formas de documentar as vivéncias das criangas e visitaram ambientes da
Escola Municipal de Educagao Infantil Amor Perfeito, onde foram observadas a
intencionalidade na organizagdo dos espacgos e discutido possiveis transformagdes
na pratica cotidiana.

Ja com os professores que trabalham nas turmas que atendem criangas bem

pequenas (BRASIL, 2017), os encontros aconteceram nas Ultimas quartas-feiras de

cada més. As tematicas trabalhadas foram: “Organizando os campos de experiéncias




para viver, aprender e brincar”, “As teorias das criangas como ponto de partida do
planejamento do professor”’, “Praticas metodoldgicas criativas na Educacao Infantil”,
“Corporeidade e movimento”, “Os campos de experiéncias e os eixos estruturantes
das praticas pedagdgicas: interagbes e brincadeiras”. Logo no primeiro encontro,
revisitaram o percurso da Educacdo Infantil no Brasil, os principais referenciais e
estudos na area da infancia na atualidade e o papel do professor. Na sequéncia,
participaram de dindmicas as quais foram apresentadas situacdes reais do contexto
educativo na Educacao Infantil e os professores foram convidados a refletirem sobre
elas sob o ponto de vista das criangas. De forma geral, as pautas abordadas nos
encontros trouxeram reflexdes importantes acerca da teoria das criangas como ponto
de partida para a organizagado do curriculo em um movimento de busca constante
pela materializacdo de uma escola que respeita a infancia.

Os encontros de formagdo para os professores que atuam com turmas de
criangas pequenas (BRASIL, 2017), foram realizados nas Ultimas quintas-feiras de
cada més. As tematicas trabalhadas foram: “As teorias das criangas como ponto de
partida do planejamento do professor”. “Os campos de experiéncias e 0s eixos
estruturantes das praticas pedagodgicas-interagdes e brincadeiras”, “Iniciagao
Cientifica na Educacgao Infantil”, “Transicdo da Educagao Infantil para o Ensino
Fundamental: sintese das aprendizagens em cada campo de experiéncia”,
“Protagonismo infantil”. “Organizacdo dos espacos e tempos de desenvolvimento e
aprendizagem: rotina; ambiente alfabetizador; letramento cientifico’. “Registro do
desenvolvimento e das aprendizagens das criangas: observagao, registro e relatorio
de avaliagao. Investigagao da propria pratica pedagogica”.

Esta etapa formativa destacou a poténcia dos meninos e meninas da Educacao
Infantil e buscou instrumentalizar os professores para trabalhar a partir da escuta
atenta dos desejos, necessidades e hipoteses das criangas, utilizando o método
cientifico. Também foi ponto de pauta a “re-conexdo da crianga com tudo que é
natural” (TIRIBA, 2018). Além disto, os professores estudaram e compartilharam
experiéncias relativas as multiplas linguagens e refletiram sobre como trabalhar a

escrita e a leitura na pré-escola no atual contexto histdrico e social, sem se descuidar

dos direitos das criangas.




Também foram realizados encontros formativos para os atendentes de creche
e monitores de inclusdo. As tematicas trabalhadas versaram sobre a musicalizagao e
o brincar como fonte propulsora do desenvolvimento e da aprendizagem. Neste
encontro, além da exploracao e problematizacao relacionada aos diversos géneros
musicais e sua poténcia no trabalho com as criangas, discutiu-se o cuidado que o
educador precisa ter com a exposi¢ao das criancas as telas. Além destes encontros
especificos, aconteceram oficinas de livre escolha por inscricdo, com as seguintes
tematicas: “Iniciagao cientifica”, “Organizacao dos espacos para o brincar heuristico e
o papel do professor na educacgao infantil” e “Cantando e encantando”.

No ciclo formativo dos profissionais que atuam no ensino fundamental, médio
e técnico a divisdo dos docentes nos grupos de formacao foi realizada da seguinte
forma: docentes dos primeiros e segundos anos; terceiros anos e professores de
Atendimento Educacional Especializado; quartos e quintos anos; ja os profissionais de
anos finais, médio e técnico foram agrupados da seguinte maneira: matematica;
lingua portuguesa, lingua inglesa, histéria e geografia; ciéncias da natureza, biologia,
quimica e fisica; educacdo fisica, ensino religioso e arte. Participaram,
aproximadamente, 300 professores, totalizando a carga horaria de 100h.

Conforme publicagdes recentes, é reconhecido que a qualidade da educacao
esta diretamente ligada a sensibilidade e a competéncia de seus profissionais.
Oferecendo para os estudantes experiéncias educacionais significativas e capazes de
promover o desenvolvimento integral e atitudes necessarias ao enfrentamento dos
desafios vivenciados na sociedade atual, conforme Névoa (2006) “Nada substitui um
bom professor”.

A formagdo continuada possibilitou ampliar conhecimentos e qualificar a
pratica profissional, contribuindo para a profissionalidade docente, com
conhecimentos experienciais e diversificados. De acordo com Noévoa (2017), “a
formagao continuada, integrada ao exercicio profissional, oportuniza uma dinamica
de reflexao, de partilha e de inovagao, durante a qual o professor vai se formando em
colaboragdo com os colegas”. Portanto, trata-se de um processo coletivo em que as
praticas cotidianas sao problematizadas nos didlogos e reflexdes para, a partir de

uma analise reflexiva, possibilitar uma visao mais critica sobre as mesmas, no sentido

de repensa-las.




Proporcionar formagao continuada para um conjunto de profissionais com
formacgdes variadas configurou-se em um grande desafio, o qual se fez necessario
pensar propostas alternativas de formagao que inserissem os profissionais no cerne
do processo, enquanto protagonistas da propria formagao. Desse modo, a formagao
dos profissionais do Ensino Fundamental teve como tematica norteadora a analise
dos resultados das avaliacdes externas, avaliagao interna e a pratica pedagdgica, de
forma a levar os professores a pensar juntos estratégias para promover uma
aprendizagem significativa, diversificada e possivel no contexto do pos-pandemia. As
oficinas ocorreram em quatro encontros que, a partir da proposta do formador, foram
criados planejamentos com base nos resultados das avaliagbes e vivenciadas
atividades praticas para serem utilizadas em sala de aula.

Devido as mudangas da atual sociedade do conhecimento, é necessario
ponderar a educagdao como um todo, enfatizando a avaliagdo da aprendizagem, o que
implica repensar a nogao de ensino e as praticas pedagodgicas. Avaliar, portanto,
significa tragar um diagndstico do processo de aprendizagem do estudante com a
finalidade de superar a ndo aprendizagem, apontando caminhos possiveis. Trata-se de
um momento de tomada de consciéncia do professor, em relagdo ao nivel de
aprendizagem do estudante e da prépria rede de ensino sobre o seu trabalho, bem
como da escola como um todo.

Com a finalidade de diagnosticar a rede, o projeto com a Fundagao La Salle
contemplou a avaliagdo municipal e a escolha do nome Pré-Educ@ Triunfo, deu-se de
forma colaborativa, através de um concurso entre os professores, durante o Seminario
“Novas Tecnologias e Metodologias Ativas”. Esta estratégia foi pensada com a
intencao de envolver os profissionais na proposta avaliativa, bem como sensibilizar a
comunidade escolar, incentivando os estudantes na participagao no dia da avaliagao
interna e posteriormente, das externas, SAERS e SAEB.

Conforme Luckesi (2009, p. 33), a “avaliacdo é um julgamento de valor, sobre
manifestagdes relevantes da realidade, tendo em vista uma tomada de decisao’.
Contudo, sua fungdo nao é apresentar uma medida classificatéria, mas sim, ser
considerado um indicativo para a criagao de agoes e estratégias, para que o estudante

possa superar as dificuldades apresentadas e potencializar suas conquistas. A partir

dessa concepgdo, a avaliagdo da aprendizagem é considerada uma aliada da




educacao de qualidade na medida em que oferece subsidios para as tomadas de
decisao e com isso nortear o trabalho para minimizar as fragilidades encontradas.

Dessa forma, a avaliagao Pro-Educ@ Triunfo teve como principio o diagndstico
da rede, identificando os pontos fortes e as fragilidades, para orientar a formagao
continuada, que ocorreu paralelamente ao processo de avaliagdo. Por outro lado, o
diagndstico (re)direcionou o planejamento da Secretaria de Educacao, da Escola e de
seus profissionais. Cabe salientar que o relatério do “Programa de Avaliagao Global
das Aprendizagens da Rede Municipal de Triunfo”, recebido da Fundacao La Salle, foi
um documento riquissimo em informagdes, no qual apresentou o desempenho
individual das escolas, detalhando os resultados de cada turma e de cada estudante,
em relagdo aos conhecimentos e habilidades esperados para cada ano do Ensino
Fundamental, demonstrando um panorama minucioso do nivel de aprendizagem de
nossa rede. Este relatério foi de grande valia para verificagao do aproveitamento geral
e do grau de proficiéncia auferido em cada turma por descritor, permitindo um
trabalho de acompanhamento e/ou recomposig¢ao de aprendizagem, quando fosse o
caso.

Este projeto inovador teve sua culminancia em 2023, com o | Seminario
Pro-Educ@ Triunfo: Formacdo e pratica para a contemporaneidade, o qual os
profissionais envolvidos nas formagdes tiveram a oportunidade de relatar as suas
praticas, celebrando colaborativamente o alcance dos resultados de aprendizagem de
seus estudantes. Nesta ocasiao, foram inscritos e apresentados 98 trabalhos, hum
verdadeiro processo de acao-reflexdao entre os professores da rede municipal de

Triunfo.
3. RESULTADOS

O projeto de assessoria pedagdgica com a Fundagcao La Salle obteve
resultados significativos na mobilizagdo e sensibilizagdo dos profissionais de
educacao basica da rede de ensino, possibilitando que os professores se
mantivessem atualizados e capazes de enfrentar os desafios da educagdo com mais

seguranca, oferecendo aos professores novas estratégias de ensino, metodologias e

recursos pedagdgicos que contribuiram para uma pratica mais eficaz e dinamica.




Foi possivel perceber um movimento que incentivou a participagdao de
professores e alunos na tomada de decisdes em relagcao as praticas e projetos que
passaram a integrar o curriculo das escolas, em todas as esferas da rede.
Presenciamos criancas da Educacao Infantil e dos anos iniciais, defendendo com
entusiasmo e sabedoria suas ideias, formuladas a partir de suas pesquisas na Mostra
de Iniciagdo Cientifica do Municipio (MOSTRATRI). De forma muito clara o
protagonismo infantil se fez presente e para que isto se tornasse realidade, foi preciso
investir na capacitacao docente, pois os professores “nao podem se limitar a executar
curriculos, eles também elaboram, estruturam e reinterpretam, de acordo com suas
convicgdes, valorizagdes e também com as condigdes que |lhe sdo oferecidas”
(VIEIRA, 2022).

Quando investe-se em capacitagcdo também se avanga em qualidade e
melhorias para as escolas como um todo, o que impacta diretamente a formacao dos
alunos da instituicdo. Consequentemente, vocé também traz resultados para o
municipio, formando jovens mais capacitados e consequentemente, capazes de

modificar a realidade ao seu redor. Conforme Pimenta e Anastasio, a educagao:

E definida como um processo de humanizagéo, que tem a tarefa de garantir
as pessoas a apropriagdo dos conhecimentos instrumentais cientificos,
técnico, tecnoldgico, de pensamento, politico, social e econémico, de
desenvolvimento cultural, para que elas sejam capazes de pensar e
gerar solugdes(2022).

O Ciclo Formativo Triunfo/RS oportunizou uma trajetéria significativa em
relacdo a melhoria da aprendizagem dos nossos estudantes, por meio das formagoes
e dos resultados das avaliagdes. Houve um avanco significativo do Indice de
Desenvolvimento da Educacao Basica (IDEB) da rede municipal de Triunfo, que elevou
de 5,3 para 6,4 nos anos iniciais e de 4,4 para 54 nos anos finais do ensino
fundamental e de 3,6 para 4,4 no ensino médio. A Secretaria Municipal de Educacao
avalia que parte deste éxito atribui-se as agées com esta parceria.

Os gestores escolares de forma unanime manifestaram o alto nivel de
satisfacdao em relacao aos relatérios dos resultados apresentados pela Fundacgao La
Salle, pois os dados disponibilizados foram por escola, por turma e por estudante,

oportunizando um raio-x da rede. Portanto, percebe-se a relevancia de ter uma visao

detalhada sobre como esta a aprendizagem dos estudantes, desse modo identifica-se




quais sdo os pontos a melhorar para que a rede de ensino de Triunfo continue
crescendo e alcance os indices almejados.

Assim, o ciclo formativo assegurou a missdo da Secretaria Municipal de
Educacao que é a oferta do ensino publico gratuito e de qualidade, proporcionando a
aprendizagem para todos, em um ambiente colaborativo onde se compartilhou
conhecimentos e boas praticas que mereceram ser divulgadas, difundidas e
replicadas em outros espagos e tempos, pois acreditamos que, assim poderemos

continuar evoluindo.
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A ALFABETIZAGAO E O LETRAMENTO MATEMATICO: UTILIZANDO O SISTEMA
MONETARIO E 0S ROTULOS

Luciane Isabel Essvein®

1. INTRODUGAO

Com o objetivo de iniciar o processo de alfabetizagdo e de letramento
matematico foi desenvolvido esse projeto utilizando atividades sobre o sistema
monetario. Visto que aproximar a matematica da vida cotidiana faz com que a
aprendizagem se torne mais significativa e o estudante consiga visualizar as
operagdes de maneira concreta e proxima de si em atividades cotidianas. Através das
propostas pedagdgicas desenvolvemos calculos de adi¢cdo e subtragdo, assim como
estimativas, proporgao, reconhecimento e escrita de nimeros e quantidades. A
tematica surgiu a partir de reflexdes feitas nas formagoes com a professora Isadora
Gobi acerca da aprendizagem significativa, partindo e valorizando os conhecimentos

prévios dos estudantes.
2. RELATO DA PRATICA

O projeto foi desenvolvido na Escola Municipal de Ensino Médio Professor
Liberato Salzano Vieira da Cunha, com a turma do primeiro ano do ensino
fundamental, no ano de dois mil e vinte e trés, composta por quinze estudantes.

Desenvolvemos atividades em sala utilizando cédulas que representavam nossa
moeda corrente, a partir dai em rodas de conversa, varias questoes foram surgindo a
partir dos relatos dos alunos, sobre as cédulas e seus usos. Entao, apos surgir na roda
de conversa que o lugar onde mais os alunos acreditavam serem usadas as cédulas
era no mercado, resolvemos fazer uma visita no mercadinho préximo da escola, para
observar os rétulos, os precos, letras, folders e produtos.

Levaram as cédulas de dinheiro de papel e 1a puderam comparar quantidades,
valores por unidade, por quilo, simular uma compra calculando o valor total x valor do

produto x troco obtido na "compra”; além de conversar sobre o consumo sustentavel.
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Foi uma visita carregada de aprendizagem e encantamento. A saida foi registrada
com a criagdao do 'Livrinho do Mercado’, onde os alunos desenharam o que
observaram e realizaram calculos em uma simulacdo de compra com o0s
"dinheirinhos" em um “Mercado” montado na sala de aula.

Durante a saida surgiram outras hipdteses e curiosidades que os alunos
queriam pesquisar e "descobrir ". Como, por exemplo, o interesse dos alunos pela
leitura dos diferentes tipos de rétulos. Observaram que as marcas sao escritas com
letras diferentes e apresentam simbolos e figuras. Entdo o projeto que inicialmente
terminaria ali, se ampliou e foi sendo tecido de novas tematicas, que agora envolviam
a exploragdo dos rétulos como suporte para o desenvolvimento da leitura e da
escrita.

Foram utilizadas fichas de leitura com marcas de dominio publico, tais como:
"Sonho de Leitura" (marca “Sonho de Valsa”); “McDonald's da Leitura” (marca
“McDonald's”); jogo matematico de adicdo, numeros e quantidades "Numeritos"
(marca “Doritos”), Jogos matemadticos, como “Quanto eu Gastei?”, utilizando dados,
cédulas, numeros e quantidades.

Como tema de casa, a professora motivou os alunos a procurar, ler e selecionar
rotulos que posteriormente foram levados para a escola para exploragdao e montagem
do "Alfabeto de Rétulos”, em que os mesmos foram classificados e organizados em
ordem alfabética.

Pois segundo nos diz a (BNCC, 2018, p. 58) “valorizar as situagdes ludicas de
aprendizagem, aponta para a necessaria articulagdo com as experiéncias

vivenciadas”.
3. RESULTADOS

Foi possivel estimular o interesse dos alunos de forma ludica e significativa.
Resultando num grande avango nas habilidades de raciocinio l6gico e no processo de
alfabetizacao da turma, ja que as aprendizagens se deram de forma interdisciplinar,
ultrapassando a area da matematica e expandindo-se para outras areas, de modo que

todos os alunos evoluiram do nivel silabico-alfabético para o nivel alfabético. Além da

alfabetizacdo matematica, foi possivel iniciar a educacgao financeira, ja no primeiro




ano do ensino fundamental, contribuindo para a formacao de cidadaos conscientes
de seu consumo, seus gastos e da utilizacao sustentavel de produtos e embalagens.
A metodologia utilizada teve como ponto de partida os conhecimentos prévios
dos alunos, visto que segundo Ausubel (1982) “[...] quando alguém atribui significados
a um conhecimento a partir da interacdo com seus conhecimentos prévios,

estabelece a aprendizagem significativa [...]".
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A ARTE DO TEATRO NA EDUCAGAO INFANTIL - MAIS QUE UMA FERRAMENTA
PEDAGOGICA QUE AUXILIA NO LETRAMENTO, MAS TAMBEM UMA PRATICA QUE
CONTRIBUI NA INTELIGENCIA EMOCIONAL E SOCIAL DO INDIVIDUO

Sirlei da Silva Marques’

1. INTRODUCAO

A Educacao Infantil, é voltada para o desenvolvimento integral das criangas,
abrangendo nao apenas aspectos cognitivos, mas também habilidades motoras,
sociais e emocionais. E é na instituicdo escolar onde se possibilita o processo de
ensino com o objetivo de formar e desenvolver cada individuo ampliando também
suas capacidades intelectuais, emocionais, linguagem, pensamento, memoria,
raciocinio, capacidade de compreensdo, percepgdo, bem como seus aspectos
culturais e sociais.

Dessa forma, as praticas pedagdgicas que temos hoje em dia precisam estar
de encontro com todas as necessidades e interesses do aluno para que esse
conhecimento e desenvolvimento seja adquirido de forma prazerosa e significativa.

Segundo Freire (2007),

0O educador deve propiciar o meio adequado para que os educandos em suas
relagdes intrapessoais e interpessoais busquem assumir-se como ser social e
histérico, como ser pensante, comunicante, transformador, criador, realizador
de sonhos, capaz de amar. Nesse sentido, o Teatro é um recurso valioso, pois
oportuniza-se aos educandos um meio de expressdo. FREIRE (2007, p. 41).

Ao se considerar a educagao como um processo que transcende a transmissao
de conhecimentos académicos, torna-se evidente a necessidade de abordagens que
valorizem a expressao artistica e a interagao social desde os primeiros anos de vida.
O Teatro, através de suas diversas formas de expressao e interagdo, proporciona um
ambiente rico para que os pequenos explorem e compreendam nao apenas tematicas
escolares, mas também suas proprias emocdes e relacdes interpessoais.

Neste contexto, € fundamental compreender como o Teatro pode ser utilizado

nao apenas como um recurso didatico, mas como uma forma de ampliar as
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possibilidades de aprendizado e desenvolvimento pessoal das criangas. Através da
representacao de papéis, improvisacao, dramatizacao de histérias e criagao de
cenarios imaginarios, os alunos ndao apenas exercitam sua criatividade, mas também
aprendem a trabalhar em equipe, a expressar suas emocgdes de forma adequada e a
desenvolver empatia pelos outros.

O presente artigo foi desenvolvido nas turmas do Maternal A e B, da Escola de
Educacao Infantil Crianca Feliz, e deve-se a constatacdao de que a arte do Teatro
possibilita ao aluno demonstrar suas diversas capacidades de assimilagao de
conhecimentos através das diversas linguagens usadas na comunicagao (oral,
escrita, plastica).

O teatro, no processo de formacao da crianga, cumpre nao s6 fungao
integradora, mas da oportunidade para que ela se aproprie critica e
construtivamente dos contelddos sociais e culturais de sua comunidade
mediante trocas com os seus grupos. No dinamismo da experimentacao, da
fluéncia criativa propiciada pela liberdade e seguranga, a crianga pode
transitar livremente por todas as emergéncias internas integrando

imaginagéo, percepg¢do, emocgdo, intuicdo, memoria e raciocinio (BRASIL,
1997, p. 57).

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) o Teatro é integrado ao campo de
experiéncias da Educagado Infantil como uma forma de conhecimento do corpo,
gestos e movimentos. Através do Teatro, as criangas tém a oportunidade de se
comunicar, expressar suas emogoes e pensamentos utilizando a linguagem corporal,
gestual e verbal. Essa pratica ndo apenas desenvolve habilidades expressivas e
comunicativas, mas também estimula a criatividade, a imaginagao e a capacidade de
interagir socialmente, sendo uma ferramenta fundamental para o desenvolvimento
integral dos alunos desde os primeiros anos escolares.

O Teatro é uma otima ferramenta para promover o desenvolvimento
educacional das criangas. Além de estimular habilidades motoras através da
expressao corporal e coordenagédo, também promove o desenvolvimento légico ao
ajudar as criangas a entenderem historias, roteiros e sequéncias de eventos.
Socialmente, o Teatro encoraja a colaboragao, a comunicagao e a empatia, ja que as
criangas precisam trabalhar em equipe e entender diferentes perspectivas para
interpretar papéis e criar cenarios. Ao interpretar personagens e inventar historias,

elas exploram novas ideias e aprendem a resolver problemas de maneiras inventivas.

Portanto, integrar o Teatro na Educacgao Infantil ndo apenas enriquece a experiéncia




educacional, mas também proporciona um espaco valioso para o crescimento integral

da crianga.

2. RELATO DA PRATICA

O trabalho iniciou-se ao perceber o quanto o mundo do faz de conta encanta os
pequenos e durante as muitas histérias contadas, os alunos sempre demonstravam
interesse em participar das narrativas. Dessa forma, o professor assume um papel de
mediador e chama seus alunos para serem protagonistas do processo de ensino e
aprendizagem das muitas linguagens envolvidas na arte do Teatro.

A primeira experiéncia dos alunos com a cena teatral foi uma representacao da
historia "A GRANDE CENOURA", uma adaptagao da histéria, "O grande rabanete’, de
Tatiana Belinky. Foi uma experiéncia divertida, onde os alunos puderam utilizar alguns
elementos de caracterizagdo, e ainda meio timidos representaram a historia,
memorizando a ordem em que 0s personagens apareciam e iniciando o processo de
autoconflanga e expressao pessoal, utilizando outras linguagens além da verbal num
processo de aprendizado criativo e inclusivo, onde diferentes habilidades foram
valorizadas e encorajadas.

O interesse dos alunos pelas atividades ficava mais evidente ao perceberem

outras historias sendo apresentadas, assim como novas praticas teatrais também




eram experimentadas e eles iam “experienciando” o mundo, produzindo culturas
através das linguagens teatrais.

Durante o Projeto Folclore, surgiu a ideia de mostrarmos o quanto os alunos
sao capazes de fazer Teatro. Assim, organizamos duas pecas teatrais: a encenagao
da Cantiga “A linda Rosa Juvenil”, com alunos do Maternal Il A e “O Aniversario do
Saci”, com alunos do Maternal Il B.

Para proporcionar o desenvolvimento holistico através do Teatro, o espaco de
sala de aula e outros ambientes da escola foi concebido como um ambiente de jogo
deliberado, destinado a inspirar criagdes coletivas, integrando a imaginacgao, o corpo e
a agao das criangas no processo de construgdao de conhecimento e habilidades
expressivas.

Para isso, usamos as Técnicas de Jogos Teatrais desenvolvendo praticas
corporais que sao introduzidas de forma processual e gradual, a qual as criangas
vivenciassem a consciéncia do gesto, entendendo cada movimento como uma forma
de expressao, estimulando sua capacidade inata de inventar e criar.

Jogos Teatrais, como o nome indica, € um jogo que utiliza cenas,
improvisagdes e brincadeiras ludicas. A diferenga entre esses jogos e o jogo da
mimica ja tradicional é a intencionalidade que o jogador-ator aplica no gesto.

Pressupondo a criagdo e criatividade, os jogos envolvem quem cria, quem
realiza algo novo, com seus proprios recursos e com suas possibilidades.
Desenvolvendo e aprimorando habilidades corporais, sociais e emocionais enquanto
jogam, brincam e atuam. Eles sdo projetados para encorajar a criagao espontanea e
colaborativa de cenas, utilizando recursos pessoais e explorando possibilidades
dramaticas. Esses jogos nao apenas permitem que os participantes explorem suas
capacidades expressivas e interpretativas, mas também os ajudam a desenvolver
habilidades corporais, sociais e emocionais de forma significativa e prazerosa.

Através da experimentagcdo com diferentes papéis, situacbes e emogdes, 0s

jogadores podem expandir sua criatividade, comunicag¢ao nao verbal e empatia.

As oficinas de jogos teatrais sdo Uteis ao desenvolver a habilidade dos alunos
em comunicar-se por meio do discurso e da escrita, e de formas ndo verbais.
Sao fontes de energia que ajudam os alunos a aprimorar habilidades de
concentragdo, resolugdo de problemas e interagdo em grupo (SPOLIN, 2010,
p. 29).




Como estratégias de ensino, ampliamos o conhecimento dando preparagao
para a arte de Teatrar através das técnicas dos jogos teatrais. Essa atividade visa
possibilitar que a criangca expresse suas emogoes, necessidades, vontades e
personalidade, tendo o jogo como possibilidade de improviso e acao.

Abrimos as portas do faz-de-conta, um elemento tao natural na infancia, para
que as criangas possam explorar livremente suas fantasias e criar narrativas que
reflitam seus interesses e experiéncias. Esse processo nao apenas enriquece seu
desenvolvimento cognitivo e emocional, mas também fortalece sua autoestima e
senso de colaboracao.

Assim, nossa sala de aula se transforma em um espaco onde a aprendizagem
nao é apenas transmitida, mas é vivenciada de maneira ativa e relevante, preparando
as criangas ndo apenas para absorver conhecimento, mas também para se tornarem

pensadores criticos e criativos no mundo em que vivemos.
3. RESULTADOS

Com base nos estudos feitos até o presente momento, reiteramos a
necessidade de promover a arte do Teatro em sala de aula a partir da Educagao
Infantil. Sendo a Educacao Infantil a primeira etapa da educagéo basica e tendo seu
principal objetivo potencializar a capacidade intelectual, cognitiva, emocional e social
das criangas. Assim sendo, faz-se necessario que nossas escolas e seu corpo
docente inclua na sua proposta pedagdgica o uso da Arte do Teatro como ferramenta
primordial para que possamos de maneira ludica, rica e eficiente contribuir com a
construcao desse ser em desenvolvimento.

O Teatro na Educacao Infantil proporciona diversos beneficios. Primeiramente,
ele estimula a imaginagcado e a criatividade das criangas, permitindo-lhes explorar
diferentes papéis e situagdes de maneira segura e divertida. Outro ponto importante, é
que o Teatro na sala de aula contribui para a construgao da identidade e autoestima
das criangas ao possibilitar que elas expressem suas emogdes e percebam suas
proprias capacidades. Essa forma de aprendizado também promove a empatia e 0

respeito as diferengas, pois os alunos aprendem a compreender e valorizar pontos de

vista diferentes dos seus.




Ao incluir o Teatro como uma ferramenta pedagdgica primordial na Educacao
Infantil, as escolas ndo apenas enriquecem o curriculo educacional, mas também
fortalecem o desenvolvimento integral das criancas, preparando-as nao s6 para o
aprendizado académico, mas também para a vida em sociedade. Assim, é
fundamental que as instituicbes de ensino e seus educadores reconhecam e
valorizem o potencial educativo e formativo do Teatro desde os primeiros anos
escolares. Que ele seja capaz de conhecer suas emocdes, desenvolver formas de lidar
com elas, a0 mesmo tempo que se relacionam em grupos e em sociedade. Ao investir
nas artes cénicas desde cedo, estamos proporcionando as criancas uma base sélida
para o crescimento pessoal, social e artistico para se tornarem individuos confiantes,
criativos e colaborativos.

Percebemos nossos alunos muito receptivos e entusiasmados pela arte do
Teatro, demonstrando mais confianga e com mais potencialidades de desenvolver a
aquisicdo da linguagem, a autonomia, estimulando o cognitivo e a observagao.
Também foi importante ver o envolvimento das familias com demonstragdao de
interesse e relatos mostrando o contentamento em ver criangas pequenas sendo
capazes de superar anseios, angustias e demonstrarem a satisfagdo de vivenciar
momentos de prazer e grandes aprendizagens, com autonomia e encantamento.

Foi possivel desenvolver uma série de competéncias e habilidades essenciais
para o desenvolvimento estético, emocional, intelectual e social das criangas, pois o
Teatro € muito mais do que uma forma de entretenimento, € uma poderosa

ferramenta educacional que enriquece a vida desde a infancia.
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A CULTURA INDIGENA NO CONTEXTO DA EDUCAGAO INFANTIL DA EMEI CRIANGA
FELIZ: CONHECER PARA VALORIZAR

Maria Eloisa da Silva®

1. INTRODUGAO

A promogao da cultura indigena, conforme estabelecido pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), deve iniciar desde a Educacdo Infantil. E crucial que
estejamos atentos a conservagao e resgate das tradi¢des dos povos originarios, com
0 objetivo de combater os preconceitos que acumulamos ao longo dos anos. Na
atualidade, a cultura indigena tem ganhado crescente destaque nas escolas como
meio fundamental para o conhecimento e superagao dos preconceitos.

Para que possamos romper as barreiras do preconceito em relagdo aos povos
indigenas é essencial comecgar na Educacgao Infantil de maneira lidica e participativa.
Devemos proporcionar as criangas uma visao realista, desmistificando estereotipos
ultrapassados que associam aos povos tradicionais. E fundamental que as criangas
compreendam que os indigenas fazem parte de nossa sociedade e estdo presentes

em diversos aspectos da vida contemporanea.
2. RELATO DA PRATICA

O trabalho desenvolvido adotou uma abordagem ludica e educativa, utilizando
contos de lendas, como a histéria da Vitoria Régia e a lenda dos Filtros dos Sonhos, a
qual proporcionou a pratica da construcao de um filtro em sala de aula. Cada crianga
teceu sua teia depositando nela seu medo, elas levaram o artefato para suas casas a
fim de deixa-las livres de qualquer medo. Além disso, foram realizadas exposicdes e
confeccbes de instrumentos musicais tradicionais, fotos de aldeias, escolas,
alimentos tipicos e brincadeiras tipicas. Essa variedade de recursos visuais e
narrativos contribuiu para uma aprendizagem envolvente e informativa sobre a

riqueza cultural dos povos.
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Ao incorporar elementos auténticos e interativos, como as lendas e as
exposicoes, o projeto ndo s6 despertou o interesse dos participantes, mas também
facilitou a compreensdao e o respeito pela diversidade. As atividades propostas
permitiram uma imersao profunda da cultura indigena, promovendo uma conexao
significativa com as tradicbes e os valores dessas comunidades. Dessa forma, o
trabalho realizado demonstrou-se eficaz em transmitir conhecimentos e em valorizar
sua heranga sociocultural, reafirmando o compromisso com a educagao inclusiva e
multicultural, algumas criangas levaram seus conhecimentos para os familiares,

despertando neles a curiosidade do que se tratava.

3. RESULTADOS

Ao final das propostas realizadas, observou-se que as criangas adquiriram um
profundo conhecimento antropoldgico, reconhecendo e compreendendo a riqueza das
historias e aprendizados dos povos. Estas experiéncias destacam a importancia de
promover o respeito por todas as culturas e tradicdes em nossa sociedade,
consolidando um ambiente educacional inclusivo e enriquecedor. O reconhecimento e
valorizagcao das diversas expressdes culturais ndo apenas enriquecem o panorama
educacional, mas também cultivam a empatia, a compreensao e o respeito mutuo
entre os membros da comunidade escolar e além, preparando as criangas para serem

cidadaos conscientes e tolerantes.




Foi possivel identificar uma percepgao passivel de desmistificagdo de um dos
alunos que acreditava tratar-se de lenda ou mito a existéncia dos povos indigenas.
Além disso, em um momento de descoberta da presenga da culinaria indigena no
cotidiano na sociedade, percebeu-se o encantamento das criancas sobre essa
proximidade. A partir desse trabalho surgiu o interesse em proporcionar um
intercambio cultural junto a Aldeia Kaingang, situada em Capela Santana, por meio de
articulagdo com um professor local. Entretanto, reconhece-se as dificuldades para

efetivagao desse desejo.

Quando adentramos um ambiente, especialmente uma sala de aula, é crucial
carregar consigo o respeito. Ele deve servir como base fundamental de toda
comunicagdo. Qualquer discurso, plano ou intengdo perde sua esséncia se
desprovido deste elemento. As palavras ditas com amor e respeito tém o
poder de alcangar mais profundamente o coragao daqueles que precisam ser
impactados (SILVA, 2023).
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ALIMENTAGAO SAUDAVEL, UM OLHAR PARA O FUTURO

Alison da Rosa Lucas °

Karine Avila da Silva™

Marilete de Fatima Kuhn''

1. INTRODUGAO

O trabalho pretende mostrar como a integragdo da Matematica e das Ciéncias
pode enriquecer o ensino, principalmente quando se trata de um tema continuamente
presente na rotina dos estudantes, como a nutrigdo e seus impactos a curto e longo
prazos.

Umas das metas centrais dessa pratica é, unindo as duas dareas citadas,
desenvolver uma percepg¢ao de quantidades, proporgdes e porcentagem, a0 mesmo
tempo em que se desenvolve uma conscientizagdo nos alunos de como sua
alimentacao afeta seu corpo e como ela é importante para evitar inconvenientes
futuros, como casos de obesidade e problemas cardiacos.

Quanto maior for a percepgdao dos estudantes no que diz respeito a
composicao e aos valores nutricionais do que estao comendo, maior € a chance de
que percebam a importancia de uma alimentagao saudavel e essa tarefa por parte
dos professores se torna mais facil quando os campos do conhecimento se unem,
trabalhando de forma a justapor informagdes tedricas e praticas, tanto individuais
quanto em grupos, para tornar a atividade mais significativa para os alunos.

Foram usadas tanto métodos tradicionais quanto praticas que envolvessem os
alunos de formas diferentes do que estdo acostumados, pois o grupo acha que a
unido de tipos variados de metodologias torna mais eficiente e efetiva o ensino e a
significagdo do tema pelos estudantes.

O texto ird tratar primeiramente de como a pratica envolvendo as Ciéncias foi
feita, destacando a importancia da nutricao e de se conhecer o valor nutricional dos

alimentos, que estdo presentes nas proprias embalagens. Em seguida sera exposta
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como a Matematica trata das proporgcdes e quantias que também estao presentes
nas embalagens que os alunos usaram durante a pratica. Por fim, uma concluséo ird

expor as impressoes finais obtidas durante o decorrer dessa atividade.
2. RELATO DA PRATICA
2.1 O olhar das Ciéncias na nutrigao

Desde que nossa espécie surgiu precisamos desenvolver métodos para obter
comida, sem a qual ndao podemos sobreviver. No inicio simples, com o tempo os
humanos foram adquirindo formas de conseguir comida de maneiras mais eficientes.
Com o passar de milhares de anos, o advento de ferramentas tornou esta tarefa mais
facil, e nos ultimos séculos, a Ciéncia, e a tecnologia advinda dela, possibilitaram uma
facilidade em obter alimentos de qualidade e mais nutritivos nunca imaginada por
nossos ancestrais.

Um dos desafios presentes no ensino da importancia de uma alimentagao de
qualidade para alunos de 6° e 7° ano, publico alvo deste trabalho, é a resisténcia
destes em pensar a longo prazo, ja que geralmente estao preocupados apenas com a
proxima refeicdo e ndo pensam em como ela pode afeta-los negativamente daqui 10
ou 20 anos. Price (1987) relata a necessidade da identificagdo precoce do excesso de
peso em criangas para diminuir o risco de se tornarem adultos obesos.

Um fato que confirma esta despreocupagdo com seu futuro alimentar é o
crescente aumento dos indices de obesidade, mesmo entre pessoas jovens, que
naturalmente possuem um metabolismo que da conta de manter o funcionamento
correto do corpo. Segundo a Organizacdo Mundial da Saude, a obesidade é
considerada atualmente como um problema de saude tanto na populagdo jovem
como na adulta.

O primeiro segmento da atividade proposta para o grupo, de viés tedrico, iniciou
com a exposi¢cao de como a ma alimentagdo afeta nosso corpo, predispondo, por
exemplo, doengas cardiacas. A seguir foi mostrado fatores que influenciam nosso
apetite e, por consequéncia, a quantidade de comida que ingerimos, assim como o

tipo de comida, ja que cada alimento afeta nosso corpo de maneiras diferentes. Entre

estes fatores estdo inclusos altos niveis de estresse e influéncias familiares. De
acordo com Fisberg (1995, p. 9-13):




A obesidade pode iniciar-se em qualquer idade, desencadeada por fatores
como o desmame precoce, a introdugé@o inadequada de alimentos, disturbios
do comportamento alimentar e da relagdo familiar, especialmente nos
periodos de aceleragao do crescimento.

Tao importante quanto mostrar o problema da ma alimentagéo e sua cada vez
mais frequente consequéncia, a obesidade, é trazer formas de combater estes
habitos. Foi sugerido que alimentos naturais, como frutas, estejam mais presentes;
alimentos muito doces devem ser reduzidos, pois geram um excesso calorico em
nosso corpo; exercicios devem fazer parte da rotina do estudante; e até mesmo o
simples ato de beber mais agua pode fazer o metabolismo apresentar um
desempenho melhor. Um fator mais recente e de certa forma imprevisivel, foi o
sedentarismo induzido pela tecnologia, onde as pessoas sao incentivadas a ficar
muito tempo na frente das telas e se movimentam muito menos. Concordam com
essa ideia Cutting et al., que concluem que o modelo de comportamento tendendo a
inatividade é um fator que pode levar a obesidade precoce.

Ainda sobre este assunto, Pimenta (2001), comenta que:

Nas ultimas décadas, as criangas tornaram-se menos ativas, incentivadas
pelos avangos tecnoldgicos. Uma relagao positiva entre a inatividade, como o

tempo gasto assistindo televisdo, e 0 aumento da adiposidade em escolares
vem sendo observada.

A segunda parte, ja com uma perspectiva pratica, tinha o objetivo de mostrar
aos alunos que este controle sobre a alimentagao pode ser feito de forma simples,
observando as préoprias embalagens dos alimentos que estao ingerindo, que mostram
em detalhes informagdes muito Uteis. Além da data de validade e ingredientes, a
tabela nutricional é especialmente valiosa, pois é possivel obter dados e quantidades
sobre componentes como total de gorduras e carboidratos, um dos principais fatores
na predisposi¢cao a obesidade, assim como pontos positivos, como fibras e proteinas,
fundamentais para nosso corpo.

A intencédo da atividade é que os alunos manuseiem as embalagens e adquiram
o habito de conferir, antes mesmo de compra-los, se os alimentos que estdao comendo
realmente fazem parte de uma dieta saudavel ou se, pelo contrario, podem oferecer
risco a longo, ou até mesmo a curto prazo.

Reunidos em grupos, os alunos compararam os rétulos que haviam recebido e

registraram em seus cadernos qual deles possuia a maior e a menor quantidade dos




principais componentes, como o valor energético e sddio, percebendo assim quais

alimentos eram mais indicados ao consumo.

2.2 O olhar da matematica, usando metodologias ativas no ensino de uma

alimentacao saudavel.

A busca por uma alimentagao saudavel atualmente é amplamente divulgada e
incentivada, apesar da industria alimenticia ainda promover um grande marketing
sobre alimentos que contribuem para uma ma alimentagdo. Por uma questado
estrutural da sociedade, os alimentos saudaveis eram considerados como nao
saborosos e representavam o sentimento de privagao. Para assim entender o que isto
representa, vimos diretamente as embalagens dos alimentos industrializados, que sao
bem elaboradas e atrativas.

No entanto, através de uma metodologia ativa, pode-se ter uma alternativa
satisfatoria, tendo em vista que consegue envolver o aluno na disciplina de
matematica, atrelando a situagdes que se faz presente em seu dia a dia e
relacionando com o conteudo abordado em sala de aula. A modelagem matematica

consegue ser uma ferramenta que faz esta ponte, segundo Biembengut e Hein (2011):

[...] Amodelagem matematica no ensino pode ser um caminho para despertar
no aluno o interesse por topicos matematicos que ele ainda desconhece, ao
mesmo tempo que aprende a arte de modelar, matematicamente. Isso porque
é dada ao aluno a oportunidade de estudar situagdes-problemas por meio de
pesquisa, desenvolvendo seu interesse e agucando seu senso critico
(Biembengut e Hein p.18).

O estudo das embalagens com os alunos, pelo ponto de vista nutricional e
matematico, utilizando os alimentos das suas refei¢cdes diarias, chama atengao para
grandes porcentagens de certos elementos, como o sddio, agucares e gorduras totais,
assim vendo os maleficios dos excessos destes ingredientes que compde a maioria
dos industrializados, eles debatem o consumo e alternativas viaveis na busca de uma
alimentacdo saudavel. E notavel a falta ainda de informac&o dos alunos, ainda nestes
tempos de grandes campanhas de conscientizagao sobre a alimentagao saudavel. A
escola incentiva, através de uma merenda escolar responsavel e saudavel, uma

disseminagao sobre alimentagao saudavel. Pode-se comprovar este fato pela analise

do instrumento/cardapio




Ainda como metodologia foi usado os jogos matematicos, tais como circuitos,
bingos, resta um e WordWall como ferramentas auxiliares as quais os alunos
aprendem sobre conteudos propostos de forma ludica. Desta forma, o jogo pode ser
utilizado como um facilitador para a aprendizagem, como a construcao de conceitos
e a memorizacao de processos, com diversas possibilidades. Sendo assim, neste
propésito:

As posturas, atitudes e emogdes demonstradas pelas criangas, enquanto se
joga, sdo as mesmas desejadas na aquisicdo do conhecimento escolar.
Espera-se um aluno participativo, envolvido na atividade de ensino,
concentrado, atento, que elabore hipéteses sobre o que interage,que
estabeleca solugdes alternativas e variadas, que se organize segundo
algumas normas e regras e, finalmente, que saiba comunicar o que pensa, as
estratégias de solugéo de seus problemas (Grando (2000, p.17).

Desta forma, o aprender se torna interessante e trabalha principalmente a
formacdao de pessoas que ampliam os seus horizontes, aprendendo a ter uma
qualidade de vida. Como praticas o circuito das porcentagem atrelados aos alimentos
vildes do consumo, o resta um trabalhando razao proporgao, o Wordwall trabalhando
a roleta das fracOes, entendo receitas saudaveis e por fim a realizacdo de receitas
saudaveis em casa, juntamente com as familias, realizando este importante elo entre

a comunidade escolar e as familias.
3. RESULTADOS

A presente pratica educativa abordou a tematica da alimentagdo saudavel
atrelada aos conteudos propostos pela BNCC das turmas do sexto ano e do sétimo
ano. Foi possivel, depois da aplicagao destas atividades, verificar que os alunos em
geral tem uma grande falta de habito de analisar a tabela nutricional e outras
informagao presente nelas, como data de validade, por exemplo, talvez devido a baixa
importancia que dao a estes dados ou a dificuldade de lidar com nimeros decimais e
proporcdes também presentes nos rétulos. E preciso reforcar aos alunos como é
necessario dar atengao aos valores dos nutrientes, ja que com estas informagdes é
possivel fazer a escolha mais correta na hora de fazer as compras, seja comida ou
bebida, e assim garantir um corpo saudavel e uma mente sa.

0 uso das metodologias ativas como ferramentas auxiliadoras no processo de

aprendizagem do aluno é de suma importancia, e a Modelagem Matematica faz com

que os mesmos tenham mais interesse pelo assunto abordado em sala de aula,




tornando as aulas mais atraentes e significativas. Além disso, os jogos inseridos no
contexto escolar propiciaram o desenvolvimento de habilidades, bem como
auxiliaram no processo de aprendizagem de conceitos matematicos, permitindo um
caminho de construcao do conhecimento que conectam a imaginagao a abstracao de
ideias, mediante a resolucao de problemas.

Por fim, os alunos mostraram que a maneira que eles se alimentam
representava o modelo de alimentacao proposto pelos pais, de forma estrutural, de
uma sociedade que atrelava a alimentag¢ao saudavel a algo ruim e como sinénimo de
punicdo na ocorréncia de uma doenga. No entanto, a forma ludica usada buscou
desmistificar este rétulo e mostrar através das receitas produzidas em familia o quao
saborosas podem ser uma alimentagdo consciente e quantos beneficios podem

trazer a longo prazo.
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APRENDENDO A LER COM A “EMILIA AVENTUREIRA".

Luciane Isabel Essvein'

1. INTRODUGAO

As historias estao presentes em nossa cultura ha muito tempo e o habito de
conta-las e ouvi-las tem indmeros significados. Estao relacionadas ao cuidado afetivo,
a construcdao da identidade, ao desenvolvimento da imaginagcdo, a capacidade de
ouvir o outro e de se expressar. A leitura de historias aproxima a crianga do universo
letrado e colabora para a democratizagdo de um valioso patrimonio cultural: a escrita.
Sabe-se que a escola, para alguns, € o principal sendo o unico ambiente em que se
tem contato com os livros e que no Brasil a desigualdade social se acentua cada vez
mais quando a crianga nao é alfabetizada na idade certa e com funcionalidade. A
partir dessa perspectiva, este relato apresenta um projeto voltado a alfabetizagao e ao
letramento com o foco principal no interesse dos estudantes, utilizando as diferentes
linguagens para o desenvolvimento das habilidades e competéncias, previstas pela

BNCC, para o 1° ano. Se utilizando da literatura infantil local e da ludicidade.
2. RELATO DA PRATICA

O trabalho foi desenvolvido na E.M.E.M Professor Liberato Salzano Vieira da
Cunha, com 15 estudantes, partindo do interesse destes pela personagem Emilia.

Durante uma “Hora do Conto” na biblioteca da escola, foi discorrido aos
estudantes o livro infantil da escritora triunfense Célia Avila: “Emilia Aventureira”. Um
momento em que os alunos puderam apreciar a personagem em uma dramatizagao
divertida e ludica apresentada pela professora.

Apds foram desenvolvidas atividades de leitura, recontagem da histéria, lista e
ditado com os nomes dos personagens, pintura, escrita de frases e cartas, ampliagao

do vocabulario, entre outros. Sempre envolvendo os personagens.
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Diante do entusiasmo dos estudantes, foi criada a “sacola passeadeira”, para
que a boneca Emilia pudesse ir de encontro as familias. Levando com ela o livro
infantil “Emilia Aventureira”, um jogo da memodria, jogo de leitura, jogo de numeros e
quantidades, atividade de recorte e colagem, bem como uma ficha de leitura a ser
preenchida com auxilio de um adulto alfabetizado. De modo que os estudantes
pudessem vivenciar um tempo de qualidade e de afetividade em familia. Lendo,
desenhando, compartilhando seus saberes, brincando e aprendendo juntos. O

incentivo e a participagao de algum familiar € fundamental nesse processo.




Os estudantes degustaram a “pilula magica da Emilia”, citada pela autora no
livro, para que a magia desta pilula os auxiliasse no desenvolvimento da leitura,
potencializando suas habilidades socioemocionais. Ao entrar no universo ludico da
imaginacdo que a histéria os levou, foi possivel provar da “PiILULA MAGICA DA
LEITURA" que tinha o “poder magico” de transformar qualquer um que a degustasse
em um “Super Leitor”. Apos este momento, os alunos puderam retratar como se
sentiram apdés tomar a pilula, foram diversos relatos de sentimentos de
empoderamento e auto confianca. Todos se sentindo mais preparados,
entusiasmados e seguros para ler.

Em outro momento, na mostra de trabalhos escolares, utilizando fichas com
frases tematicas sobre o livro, os proprios estudantes puderam desafiar seus
familiares a tomarem a pilula magica e lerem para os demais. Foi um momento de
muita alegria e descontragao, onde a leitura e a escuta se deram de uma maneira leve,
como uma brincadeira, mas carregada de afeto e de significado. Pois, ler ndo é

somente decifrar o conjunto de letras, mas aprender e valorizar seu uso social.
3. RESULTADOS

Trabalhar com literatura na alfabetizagcdo é promover o letramento e a
aprendizagem significativa. Despertando a imaginagao, ampliando a visdo de mundo
e favorecendo o desenvolvimento das diversas linguagens. Contribuindo para a
democratizagdo da alfabetizagdo, exercendo uma fungao social na constituicdo de
sujeitos criticos que atuem na sociedade com a iniciativa de questiona-la e a
transforma-la, tornando-se protagonistas da sua prépria histéria. Fazendo da
educacgao uma verdadeira pratica libertadora.

Este projeto apresentou como subsidio tedrico Ausubel (1982) através da
aprendizagem significativa, Soares (2020) que aborda conceitos sobre o “alfaletrar”,
Freire (1986; 1997) com suas contribuicdes acerca da pedagogia da autonomia e
educagao libertadora e a Base Nacional Comum Curricular (2017).

Ao olhar para tras e revisitar todas as aprendizagens que foram construidas a
partir desta pratica e deste projeto, foi possivel perceber o quanto foi importante para

a trajetodria pessoal e formativa de cada estudante. Pois, o primeiro ano do ensino

fundamental € um ano de transicdo. Carregado de muitas expectativas, mudancas,




medos, alegrias e novos desafios. E, com a companhia da “Emilia Aventureira” , esse
processo transcorreu de maneira ludica, divertida, carregada de empolgacao e
confianga em si e em suas capacidades. Todos os alunos encerraram o ano lendo e

encantados com o mundo novo que a leitura pode lhes proporcionar.
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AS BELEZAS DA NATUREZA
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1. INTRODUGAO

O projeto “As Belezas da Natureza” foi desenvolvido em uma Escola de
Educacao Infantil, situada no municipio de Triunfo do Estado do Rio Grande do Sul,
com criangas de 2 anos a 4 anos. O assunto surgiu a partir da observagao que os
alunos das turmas de Maternal | e Maternal Il demonstraram durante a realizagao de
atividades com tintas. O trabalho foi elaborado pensando nos direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, previsto no referencial curricular gaucho,
abordando os campos de experiéncias: Tragos, sons, cores e formas e o Eu, o outro e
0 nos. A atividade com tinta possibilita que a crianga descubra um mundo cheio de
tragos, sons, cores e formas, a pintura também estimula a criatividade, concentragao,

imaginagao, comunicagao e sensibilidade das criangas.
2. RELATO DA PRATICA

A pintura com tintas naturais sdo atividades divertidas que desenvolvem a
coordenacao, percepcgao visual, o fortalecimento da criatividade e a possibilidade de
fruicdo estética, que refere-se a “reflexdo, conhecimento, emocao, sensagao e ao
prazer advindo da acao que a criancga realiza ao se apropriar dos sentidos e emocdes
gerados no contato com as produgdes artisticas” (RCNEI, 1998, p. 89).

Nas imagens abaixo, seguem alguns resultados obtidos a partir dos territérios

criados. Segundo o Referencial Curricular Nacional para Educacao Infantil.
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[.] “quanto menores forem as criangas mais as suas representacdes e
nogdes sobre 0 mundo estdo associadas diretamente aos objetos concretos
da realidade conhecida, observada, sentida e vivenciada. O crescente uso da
linguagem, assim como a capacidade de interagéo, possibilitam, todavia, que
seu contato com o mundo se amplie, sendo cada vez mais mediado por
representagées e por significados construidos culturalmente” (RCNEI, 1998).

O primeiro territério foi desenvolvido com o uso de couve (cor verde), agafrao
(cor amarelo) e colorau (cor vermelho), deixando o interesse das criangas em explorar
a textura e o cheiro. Na proposta também disponibilizamos rodelas de frutas (laranjas,
limdo e macga) para serem usados como carimbo nas obras de arte.

Durante a realizacao da atividade as criancgas fizeram varios questionamentos e

n u

nao hesitavam em colocar sua opiniao frente aos colegas: “Que cheiro ruim”, “Isso é

=n

laranja?”, “Eu adoro maga”, entre outros.

Fonte: arquivo pessoal das autoras (2023).

No segundo territério usamos alguns legumes como: beterraba e cenoura;
argila e pincéis confeccionados com elementos da natureza (alecrim, flores, pinheiro e
eucalipto). Durante o desenvolvimento observamos a curiosidade dos alunos em
manusear e sentir os aromas exalados pelas tintas e pincéis,

Essa proposta teve como obijetivo diversificar o uso de material para pintura,
pois até entdo eles estavam habituados a usar pincel ou suas préprias maos para

realizagao dos trabalhos. O Referencial Curricular Nacional sugere:




[...] que sejam apresentadas atividades variadas que trabalhem uma mesma
informagéao de diversas formas. Pode-se, por exemplo, eleger um instrumento,
como o pincel, para as criangas que ja manejem este instrumento, e usa-lo
sobre diferentes superficies (papel liso, rugado, lixa, argila etc.) ou mesmo um
meio, como a tinta, por exemplo, em diversas situagbes (soprada em canudo,
com esponjas, com carimbo etc.) (RCNEI, 1998, p. 98).

Fonte: arquivo pessoal das autoras (2023).
No terceiro territério usamos tintas de café, erva mate, beterraba e rolinhos de
papel higiénico para serem usados como pincéis ou carimbos. Nesse territério foi
perceptivel o cheirinho do p6 de café e a textura da erva mate. Enquanto docentes,

ficamos surpresas pelo tempo de concentragao e pelo envolvimento com o novo.

Fonte: arquivo pessoal das autoras (2023).
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No quarto e ultimo territério foi disponibilizado carvao vegetal, algumas
criangas ja conheciam esse material, pois € muito usado na preparacao do churrasco

(prato tipico do povo gaulcho).

Fonte: arquivo pessoal das autoras (2024).

Durante a realizagao dessa atividade podemos observar que, segundo Luckesi:

Enquanto estamos participando verdadeiramente de uma atividade ludica,
ndo ha lugar, na nossa experiéncia, para qualquer outra coisa além desta
atividade. Ndo ha divisdo. Estamos inteiros, plenos, flexiveis, alegres,
saudaveis. [...] Brincar, jogar, agir ludicamente exige uma entrega total do ser
humano, corpo e mente ao mesmo tempo (LUCKESI, 2000, p. 21).

3. RESULTADOS

Concluimos que a pratica foi significativa, pois apds a realizagado da proposta
recebemos varios relatos positivos das familias, sobre como a experiéncia foi
marcante para os discentes, pois contaram em suas casas com entusiasmo.
Percebemos a importancia em resgatar o brincar livre e com acesso a elementos da
natureza, como brinquedos que estimulem a criatividade.

Pretendemos seguir nessa linha de trabalho, buscando mais momentos de
integracdo entre turmas e ampliando a proposta além dos muros da escola,
mostrando a importancia da familia dar continuidade a estas experiéncias no dia a
dia. Buscando diminuir o uso de telas e oportunizando mais momentos de integragao

com a natureza e o mundo da imaginagao.
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AS LINGUAGENS, AS HISTORIAS, A LITERATURA INFANTIL E SUA IMPORTANCIA NA
ALFABETIZAGAO

Luciana da Cruz Amaral Moraes'’

1. INTRODUGAO

O presente trabalho tem por objetivo demonstrar a importéancia da leitura para a
alfabetizacao e sua importancia no processo de ensino e aprendizagem. Através da
leitura e da contagdo de historia os educandos sdo capazes de viverem grandes
aventuras, a leitura é capaz de estimular a imaginagao, eles viajam para outros
mundos e vivem o0s personagens como se fossem eles mesmos. A leitura, ou a
contagao de uma bela histdria, é sem duvidas uma forma ludica de despertar no aluno
o interesse pela leitura.

Pela fundamentacdo tedrica, como de Paulo Freire, Vygotsky, Celso
Vasconcellos, entre outros, expde-se a proposta da busca de realizagao de planos de
aula ludicos integrando os conteudos através de leitura e releitura de obras. Sao
textos e poemas, dindmicas como histdria na lata, sacola viajante, bau de histéria,
biblioteca na mala, palitoches, musicas, producao de texto, literatura infantil, jogos
pedagdgicos, jogos de alfabetizacao, jogos socializadores e integradores, brinquedos,
brincadeiras, recreacao, cantigas de roda dentro de uma abordagem interdisciplinar

na construcao da aprendizagem do aluno.
2. RELATO DA PRATICA

O tema do projeto é sobre a utilizagao da literatura infantil para o processo de
ensino-aprendizagem, o qual desenvolve-se a pratica e o gosto da leitura através de
atividades ludicas, envolvendo a crianga, a escola e as familias. Ao conhecer a BNCC
observa-se as manifestagbes culturais e artisticas como principio, passando a
construgao de um curriculo melhorado que proporciona o crescimento educacional da
crianga, com isso, a literatura infantil torna-se um instrumento fundamental na pratica

educacional.
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Assim, as atividades e os conteudos foram desenvolvidos para um educar
pensando no aprender de forma lidica e que os alunos desenvolvam um conteudo
com caracteristicas proprias. Aplicado nas turmas em que atuo, desde a pré-escola
até o terceiro ano do ensino fundamental. As atividades desenvolvidas na pré-escola
sao baseadas em releituras ludicas de histérias as quais a professora utiliza recursos
para a contacao de histéria, como a maleta ou o bau de histéria, histéria na lata, entre
outros recursos.

Os alunos das séries iniciais tiveram a oportunidade de levar a sacola literaria,
com uma diversidade consideravel de obras, para suas casas, essa atividade
proporciona a leitura junto a familia. Ainda, menciona-se outras atividades, como a
leitura e apresentacao de histérias a qual os alunos s@o protagonistas, interpretando
as emogcodes, aprimorando o vocabulario e raciocinio légico.

Dessa forma, eles apresentam caracteristicas proprias que devem ser levadas
em conta no seu desenvolvimento. A crianga tem uma maneira proépria de ver o
mundo, e assim se apropria e constroi este mundo através de suas relagdes com os
outros. Aconteceu de histoérias influirem em todos os aspectos de desenvolvimento da
crianga, fazendo com que ela vivencie momentos e experiéncias estabelecendo
relagdes culturais, viajando do real ao imaginario, trabalhando conflitos, emogdes,
anseios de modo a construir sua autonomia.

Coelho (1991) enfatiza que a literatura infantil € um meio de auxiliar as criancgas
a desenvolverem suas potencialidades naturais nas varias etapas de amadurecimento
gue medeiam entre a infancia e a idade adulta. A literatura infantil pertence a area do
mundo maravilhoso das fabulas, dos mitos, das lendas, concretizando imagens,
metaforas, simbolos e alegrias. Provoca emogdes, da prazer, diverte e modifica a
consciéncia do mundo ao seu redor, estimulando a potencialidade criadora natural no
ser humano. Salienta-se que na maioria das vezes permanece adormecido por falta de
estimulos, especialmente na primeira infancia.

Nesse sentido, o trabalho busca proporcionar as criangas momentos de
literatura e de concepgao de histérias onde o mundo imaginario é estimulado e faz
com que a crianga tenha prazer na leitura aprendendo de uma forma ludica e criativa.

De acordo com Vygotsky (2000, p.110), “aprendizado e desenvolvimento estdo

inter-relacionados desde o primeiro dia de vida da crianga”. O processo de




desenvolvimento progride por meio do aprendizado e o autor explica esse processo
pelo conceito de zona de desenvolvimento proximal, que é definido como a distancia
entre o nivel de desenvolvimento real e o nivel de desenvolvimento potencial. Quais
sejam a solucao independente de problemas e a solugcdo de problemas sob a
orientacdo de um adulto, ou em colaboragdo com companheiros mais capazes,
respectivamente.

No caso dos livros infantis, a crianca primeiro ouve a historia contada pelo
adulto, relacionando o enredo com as imagens. Apos essa etapa, a crianca ja se sente
capaz de recontar a historia, guiando-se pelas ilustragées e imitando a fala do adulto,
prosseguindo seu desenvolvimento até se apropriar, naturalmente, da linguagem
escrita, em um exemplo perfeito da zona de desenvolvimento proximal, definido por
Vygotsky. “O que a crianga é capaz de realizar hoje, somente com ajuda, amanha
realizara sozinha, ou seja, a zona de desenvolvimento proximal hoje, sera o nivel de
desenvolvimento real amanha” (VYGOTSKY, 2000, p.113).

Neste sentido, a iniciagao da leitura na infancia podera ser de forma prazerosa
e significativa em um ambiente com a¢des planejadas de acordo com as fases
leitoras num caminho que proporcione a crianga desenvolver a imaginagao, emogoes
e sentimentos. A leitura de texto para a crianga pré-leitora ndo se trata de uma leitura
convencional, tendo em vista que a crianga de 1 a 2 anos nao se prende a uma
historia, interessando-lhe o movimento, o tom da voz e o colorido das paginas. Nessa
fase, 0 mais adequado é a leitura frase a frase, de modo solto, curto, promovendo um

dialogo entre a crianga e o livro. Como esclarecem:

A leitura se realiza a partir do didlogo do leitor com o objeto lido, seja escrito
sonoro, seja um gesto, uma imagem, um acontecimento. Esse dialogo é
referenciado por um tempo e um espago, uma situagdo: desenvolvido de
acordo com os desafios e as respostas que o objeto apresenta, em fungdo do
prazer das descobertas e do reconhecimento de vivéncias do leitor (Martins,
1990, p. 33).

Na educagéo infantil o texto literdrio tem uma fungéo transformadora pela
possibilidade de as criangas viverem a alteridade, experimentarem
sentimentos, caminharem em mundos distintos no tempo e no espago em
gue vivem, imaginarem, interagirem com uma linguagem que muitas vezes sai
do lugar-comum, que lhes permite conhecer novos arranjos e ordenagdes
(CORSING, 2010, pg. 184).

No que diz respeito a aprendizagem da leitura, Coelho (2000), orienta que no

periodo dessa descoberta, o adulto responsavel pela educagao do pequeno leitor deve

tilizar textos breves, combinados com grande quantidade de imagens e com poucas




paginas. Os temas fundamentais a serem abordados devem ser simples, faceis de
decifrar e que de um livro para o outro serdo esclarecidas as dificuldades de
compreensao e entendimento da leitura para essa fase do pré-leitor. Esses livros
devem especialmente retratar de coisas e objetos vivenciados no dia-a-dia da crianga,
como comer, dormir, brincar, vida familiar, higiene, lazer, entre outros, o que
possibilitard o meio de acesso a realidade das experiéncias existenciais da crianga.

Sendo assim, pontos importantes sao observados quanto ao valor psicoldgico,
pedagdgico, estético e emocional do livro-imagem, responsaveis em estimular a
atencao visual e o desenvolvimento da capacidade de percepgao da crianga. Partindo
desse principio, infere-se que essa estratégia facilita a comunicagao entre a crianga e
a narrativa, pois estimulam a atencao visual do iniciante da leitura, além de ativar a
sua potencialidade criadora e enriquecer a sua imaginagdo. Como complementa o
Referencial Curricular Nacional para a Educacgéo Infantil (RCNEI), “ter acesso a boa
literatura é dispor de uma informacao cultural que alimenta a imaginacao e desperta o
prazer pela leitura” (BRASIL, 1998, p. 143).

Releitura do Poema “A Flor Amarela” de Cecilia Meireles

3. RESULTADOS

Como resultado alcangado pode-se observar o desempenho dos alunos da
turma 31 e a evolugdo dos mesmos quanto a leitura e escrita. A turma obteve um
desempenho bastante consideravel nas duas dareas do conhecimento, Lingua
Portuguesa e Matematica, ficando com média geral de 87% e 83,5%, respectivamente.

Observou-se também a alegria dos pequenos em levar a sacola literaria para




casa, realizar as atividades solicitadas de leitura de livros escolhidos por eles,
relataram as experiéncias com muita alegria e ficavam ansiosos para retornar com a
sacola. A cada aula que havia algo diferente, como o bau contendo uma histéria ou
histéria no palito, eles ficavam encantados e logo se propunham a realizar a leitura e a
interpretacao daquela obra.

Na Educacao Infantil os resultados sdo ainda mais visiveis, a cada aula os
pequenos queriam saber qual a historia que eles iriam representar. Observa-se neste
contexto que a curiosidade do aluno sobre as histérias foi despertado de forma
lddica, o aluno é capaz demonstrar sua emogao com a leitura e desenvolver suas
habilidades. As criangas gostam e necessitam de historias, estas que levam ao
encantamento e divertimento, estimulando sua inteligéncia, promovendo a
socializagao, enriquecendo seu vocabulario, linguagem, imaginagdo, memodria e
atencdo, desenvolvendo sua sensibilidade e, ao mesmo tempo, aumentando seu
interesse pelos livros. Assim, despertou-se a criatividade, curiosidade, fantasia na

qual era vista com transparéncia a cada dia em suas atitudes.
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CIENCIAS DA NATUREZA

Camila Rodrigues De Azevedo'

Janaina Barbosa Da Silva

1. INTRODUGAO

As ciéncias da natureza proporcionam aos alunos um maior entendimento
sobre o meio ambiente e a importancia de estarem conectados com a natureza, em
contato com os mais diversos espacos externos. Considera-se essencial para o
desenvolvimento infantil o estimulo dos sentidos ao fazer atividades ao ar livre e em
contato com o sol, o vento e a areia, podendo observar os animais, insetos, passaros

entre outros aspectos interessantes.

2. RELATO DA PRATICA

O elemento mais importante da aprendizagem na natureza € a capacidade que
a crianga desenvolve para usar o raciocinio ao desenvolver um conjunto de categorias
de aprendizado. Neste sentido, o conhecimento tatil nao é necessariamente o produto
das investigagdes cientificas, mas resultado dos processos pelos quais geram essas
conclusdes. Isso significa que a pratica tem um lugar muito relevante na
aprendizagem sobre as ciéncias naturais.

Referente a nossa pratica, acreditamos que essa area de conhecimento pode
trazer muitas contribui¢des, inclusive a saude das criangas, como a ampliagdo da
visdo em um ambiente aberto e amplo com muitas arvores, areia, flores, sol, vento;
fortalecimento do sistema imunoldgico, aprendendo a ter uma alimentagao mais
equilibrada ao estimulo a cuidarem da horta e fazer todo o processo desde a
semeadura até a colheita, conhecendo novos sabores, e através dos cuidados e da
atencao aos alimentos cultivados.

As ciéncias entram como agbes desencadeadoras de seus processos de
aprender desmistificando conceitos e dando novas razbes para cada ideia.
Entendemos que cada crianca € capaz de contribuir diretamente para seu

conhecimento através de estimulos ao construir e reconstruir significados de forma

18 Contato: camila_tarciso2010@hotmail.com




autbnoma e propria. As criangas que crescem em contato com a natureza tém mais
chances de construir uma base de experiéncias concretas, diretas e reais da beleza
natural e da simplicidade, proporcionando a ampliagdo do conhecimento a partir de
suas vivéncias, curiosidades e estimulo a preservagao do meio ambiente.

O contato com a natureza precisa fazer parte das atividades escolares para que
os pequenos compreendam a sua importancia. E necessério que os educandos
aprendam as boas praticas de preservagao e o uso consciente dos recursos naturais,
promovendo a interagao, exploragdo, encantamento, questionamento, conhecimento e
sustentabilidade.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a area de Ciéncias da
Natureza tem o intuito de promover o letramento cientifico para que as criangas
conhegam, interpretem o mundo natural e possam transforma-lo através da
aprendizagem em contato com a natureza desenvolvendo atividades com materiais
estruturados e nao estruturados.

O contexto desse relato busca, de uma forma geral, demonstrar o olhar e o
papel do educador enquanto mediador, pois quando a crianga é desafiada, ela se
conhece melhor. Desafiando a crianga, ela aprende os limites de seu corpo e se
mostra mais preparada para possiveis quedas, tropegos, frustragdes, tentativas, erros
e acertos. Dessa forma, comegam a compreender e desenvolver a autonomia e o
autoconhecimento, desenvolvendo a curiosidade e o conhecimento sobre tocar,
cheirar, brincar com uma infinidade de materiais, expressando suas emocdes e
descobertas, pois € o momento de conhecer o mundo pelo tato, olfato, paladar,
audicao, movimento e testar seus limites.

A experiéncia desenvolvida com as criangas buscou a exploragdo do meio em
que vivem a partir de seu cotidiano, através de experimentagao, identificando
problemas, testando hipdteses, reconhecendo efeitos e causas, participando

ativamente de cada nova descoberta.

3. RESULTADOS
Sao inumeras as possibilidades que a natureza disponibiliza para aprender,
desde observar uma formiga fazendo seu trajeto até subir em uma arvore. Nesse

sentido, areas verdes foram uma importante ferramenta pedagogica, muito

exploradas pelos educadores. Foram aproveitados jardins, hortas e parques, como




uma forma de oferecer conhecimento e uma nova fonte de aprendizado para as
criangas.

O contato com a natureza ofereceu beneficios para a saude mental, fisica e
habilidades sociais das criangas, demonstrando que estar ao ar livre ajuda no
bem-estar, no controle da ansiedade, do estresse, também na diminui¢do de atitudes
agressivas e impulsivas e ajuda a melhorar o foco.

Os resultados das atividades mostraram que, quando na natureza, a crianga se
movimenta mais, sua coordenagcdo motora é estimulada, todos os sentidos sao
usados e ela pode criar e inventar o que desejar, pois os brinquedos que a natureza
oferece ndao estdo prontos, o que oportuniza autonomia, iniciativa, criatividade e
incentiva a imaginacao. Além disso, observamos que, na natureza, a crianga convive
entre seus pares com maior entrega, deseja partilhar as experiéncias e invengoes, e

inclusive os casos de mordidas e brigas entre criangas na faixa dos dois anos, teve

grande diminuigao.




EDUCAR COM AMOR

Lucélia Aparecida Essvein'

1.INTRODUCAO

Educar com amor acontece na Escola Municipal de Ensino Fundamental Tristao
Pereira da Silva, situada na localidade denominada Fortaleza, zona rural de Triunfo no
Rio Grande do Sul. A proposta nasce para potencializar a aprendizagem dos
educandos no ano de 2023, visto que se percebe que a afetividade perpassa todas as
relagdes humanas e a escola, nesse sentido, com certeza é um espaco privilegiado de
encontro, trocas, saberes, relagdes, construgdo de conhecimento e humanizagao.
Para isso, as atividades deste projeto norteador encontram base tedrica em Araujo
(2022), em Lopes (2023), no Documento Orientador Municipal de Triunfo (2019), na
Base Nacional Comum Curricular (2018) e em Sarmento (2010).

O afeto tem o poder de incrementar a aprendizagem, dando significado as
conexdes, exponenciando as relagdes biopsicossociais, cognitivas e afetivas. E ele - 0
amor - que tem o poder de tecer aprendizagens carregadas de saberes, de memoria e
de sentido. Com o foco claro na construgcdao do conhecimento e no resgate da
vontade em aprender, a proposta embasa o percurso do ano letivo de 2023 e abraca
todos nossos 140 estudantes.

Com objetivo de construir vinculo afetivo, capacitando e potencializando as
inteligéncias multiplas, a fim de oportunizar a aprendizagem significativa, propondo
atividades permeadas de afetividade, oportunizando a construgao do conhecimento, a
equidade e a inclusdo para que possamos “ver o ser humano pelas lentes do amor,
pela biologia do sentimento, enxergando-os em um sistema global de multiplas

interagdes” (Lopes, 2023).

2. RELATO DA PRATICA
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A cada inicio de ano letivo, nos debrugcamos a refletir sobre que diretrizes e
objetivos iremos elencar e almejar naquele ano. E a partir dessa tessitura que

professores e equipe diretiva percebem que:

O ambiente escolar, a pratica pedagogica, [...] a disposigdo para aprender, os
fatores bioldgicos, a interagdo e as relagbes sociais, sdo fatores que
favorecem ou dificultam os processos de ensino aprendizagem. O afeto
estimula, pois quando um ensinamento é conduzido com emogao, desperta a
inteligéncia, talvez porque é mais prazeroso aprender coisas interessantes,
que chamam nossa atengdo, do que aquelas sem significancia para nés
(Araujo, 2022).

Tendo clara a importancia do afeto na constru¢ao do vinculo e na
aprendizagem, professores constroem projetos para fomentar a amorosidade e a
constru¢ao do conhecimento, uma vez que “é incontestavel que o afeto desempenha
papel essencial no funcionamento da inteligéncia. Sem afeto, ndo haveria interesse,
nem necessidade, nem motivacdo. [...] A afetividade é uma condigcdo necesséria na
construgdo da inteligéncia” (Sarmento, 2010).

Ha, em cada turma, a preocupacdao em acolher em criangas e jovens,
valorizando suas vivéncias comunitarias, mas buscando amplia-las, mostrando que
ha outras possibilidades e realidades para além das vivéncias na comunidade escolar
e no municipio. Paralelamente, ha projetos acontecendo nas turmas em que
educadores oportunizam atividades especificas direcionadas a tematica de suas
propostas, corroborando com o elo entre afetividade e aprendizagem.

As atividades que ocorrem nas salas buscam oportunizar a reflexao, o olhar
para si, 0 autoconhecimento, trabalhando habilidades socioemocionais, a criatividade,
as inteligéncias multiplas, conectando saberes, consolidando-os por meio da
afetividade. Nesse sentido, a escola abre suas portas e recebe parceiros que
dialogam sobre as emocgdes, o periodo da adolescéncia, a saude fisica e mental, os
cuidados basicos de higiene, nutricdo e saude, que sao imprescindiveis para o bem
viver em casa e no territorio educativo.

Uma acdo que traz visibilidade para a escola, e que integra os estudantes
fazendo com que os eles se sintam pertencentes e valorizados, é o projeto “Nosso

toque, nossa voz" que, por meio da banda escolar, oportuniza a concentragao, o

acolhimento, o espirito de equipe e a inser¢ao social.




Acervo municipal - Triunfo, 2024.

Estes projetos escolares oportunizam a ampliagdo dos “vinculos sociais e 0s
lagos afetivos, as possibilidades intelectuais e a capacidade de raciocinios mais
abstratos” (Brasil, 2018). Com essas propostas, objetiva-se fazer com que nossas
criangas e jovens, se sintam acolhidos e estimulados a permanecerem na escola,
percebendo que a instituicdo de ensino é lugar de trocas, crescimento, produgéo do
conhecimento, aprendizagens significativas e potentes para a transformacgao pessoal
e social. Pois, faz-se tessituras nas relagbes humanas e sociais, com fios de
afetividade e conhecimento, ora tecendo lagos, ora desfazendo nds, no tear do

processo de humanizagao.
3. RESULTADOS

Pautada na afetividade e na construgdo do conhecimento, a EMEF Tristao
buscou oportunizar que as dez competéncias gerais, previstas na Base Nacional
Comum Curricular, fossem vivenciadas e potencializadas nas atividades
desenvolvidas na escola, corroborando para o desenvolvimento integral de nossos
educandos, uma vez que “a escola precisa buscar o estabelecimento de vinculos de
confilanga com as familias, compartilhando valores e praticas de educacgéao e cuidado

para uma acdo de complementaridade educativa (Triunfo, 2019).




Nesse sentido, professores e funciondrios se empenharam para enlagar a

aprendizagem por meio do afeto, pois

a progressdo do conhecimento ocorre pela consolidagao das aprendizagens
anteriores e pela ampliagdo das praticas de linguagem e da experiéncia
estética e intercultural das criangas, considerando tanto seus interesses e
suas expectativas quanto o que ainda precisam aprender (Brasil, 2018).

Por outro lado, estudantes puderam sentir-se afetados pelo amor e pelo
carinho, acolhidos e inclusos, fato este que favoreceu a erudicao e a ampliagao das
inteligéncias multiplas.

Embora ndo se possa mensurar com precisdo o alcance deste projeto, educar
com amor possuiu a poténcia de mostrar a importancia da afetividade nas relagées
humanas e na vida de nossos educandos. A nds, educadores, é dada a tarefa de
semear, de langar as sementes por onde quer que passemos, porém sabemos que o
amor e o afeto sdo, com certeza, os solos mais férteis para nosso plantio. Dessa
forma, para colher, além de espalhar as sementes é preciso conhecer e nutrir o solo,
tendo a paciéncia de esperar a germinagao, o crescimento e a frutificagdo de cada
grao langado, visto que cada ser, ou cada grao, precisara de um determinado tempo

para concluir seu processo e produzir seu melhor fruto.
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ESTRATEGIAS DE COORDENAGAO PEDAGOGICA:
0 IMPACTO TRANSFORMADOR NA REALIDADE DA ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO
MEDIO GONGALVES DIAS

Fernanda Beatriz da Rosa da Silva?®

Milena de S& Almeida?’

1. INTRODUCAO

A Escola Municipal de Ensino Médio Gongalves Dias esta localizada na Rua
Gongalves Dias, 4° distrito de Triunfo, na localidade da Vendinha. A instituigado recebe
alunos de Pré-escola da Educacgao Infantil, do 1° ano do Ensino Fundamental até o 3°
ano do Ensino Médio.

Desde o inicio do ano de 2023, realizou-se a identificagao dos pontos a serem
melhorados e os a serem mantidos, para que assim, fosse possivel tragar um plano
de trabalho. Através deste, originou-se o projeto norteador do ano letivo que tem a
tematica: “Gongalves Dias de... Inovar, Criar e Ressignificar. Dias de... Educar para
Transformar!”, que foi o inicio de tudo.

O projeto em questdao foi pensado com base na realidade vivida pela
coordenacdo pedagogica ao longo de um ano e nos desafios que se apresentaram
durante esta vivéncia. A pratica pedagdgica por vezes se demonstra desafiadora e
requer ser inovada e ressignificada, para que assim, surjam novos desafios, novas
conquistas e aprendizagens significativas.

A escola é um local de grande importancia social e cultural, proporcionando
inimeras oportunidades, vivéncias e experiéncias aos alunos, sendo por vezes, um
espaco onde eles passam o maior tempo de seu dia, criam vinculos de amizade,
cultivam valores e constroem saberes. Por isso, € importante estarmos sempre
pensando e revisitando seus espacgos para que a escola seja um local de multiplas

aprendizagens, que ofereca qualidade e seja agraddvel aos alunos.
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Desta forma, emerge a necessidade de desenvolver projetos que através de
interacdes, atividades ludicas e diversificadas proporcionem ligagdes entre os alunos,
professores e contribuam efetivamente para a construgdo de uma escola que
apresente praticas significativas, que seja interconectada, valorizando a

individualidade de cada aluno, de cada familia e seus saberes.

2. RELATO DA PRATICA

O projeto norteador desenvolvido “Gongalves Dias de... Inovar, Criar e

'"

Ressignificar. Dias de... Educar para Transformar!”, foi o primeiro passo. A busca por
novas estratégias para o ambiente escolar pode oportunizar uma mudanga de
realidade na vida dos estudantes, visando a constru¢ao de um bom cidadéo, que além
das aprendizagens realizadas através das disciplinas, conheca valores e atue
ativamente na comunidade em que esta inserido.

Visto isso, dentro das propostas deste projeto estdo o protagonismo do aluno,
a escuta ativa do corpo docente, e 0 engajamento das familias e comunidade escolar,
uma vez que o protagonismo do aluno se faz necessario. E importante a escola
formar os alunos para serem lideres a fim de defender seus interesses, pensar e
organizar seu projeto de vida, ajudar seus pares na busca de solugbes para o0s
problemas cotidianos, construir uma sociedade melhor e mais justa.

A escuta ativa do corpo docente é outro importante pilar, pois é através da
relacdo que os professores tecem com os alunos que é possivel conhecé-los melhor,
os professores ouvem e falam com os alunos o tempo todo e o éxito de sua pratica se
da neste processo de um entender o outro, de que forma ele aprende e como aprende.
Sendo que, esta escuta contribui também para identificar as praticas pedagdgicas que
devem ser mantidas e quais devem ser aprimoradas.

O engajamento das familias se faz fundamental, pois 0 mesmo faz a diferenca
na vida escolar dos alunos, no desempenho escolar. A participacao ativa da familia e
da comunidade contribui para o desenvolvimento social e emocional dos alunos,
proporcionando uma rede de apoio e encorajamento que vai além da sala de aula e
traz beneficios também aos educadores que criando um ambiente educacional mais

coeso e estruturado, onde os professores sentem-se apoiados e os alunos percebem

uma consisténcia entre casa e escola.




Destacam-se dentre as propostas que surgiram através do projeto norteador o
“Goncalves Dias de.... Respeitar”, que teve como objetivo o respeito e a valorizacao da
diversidade, foram realizadas rodas de conversas com os alunos, acerca do bullying e
violéncia escolar, praticas, leituras e atividades em sala de aula abordando as
questdes étnico-raciais.

No que se refere ao uso das ferramentas tecnoldgicas, tem-se o projeto
“Tecnologia — Conectando Saberes”, no qual destaca-se que a cultura digital é uma
das dez competéncias da Base Nacional Comum Curricular. Sendo essencial no
desenvolvimento dos educandos, buscou-se oportunizar e promover na escola a
inclusao digital, assim como, integrar a tecnologia as disciplinas do Novo Ensino
Médio, oportunizando ferramentas adequadas para as disciplinas que necessitam do
uso das tecnologias.

No projeto “Gongalves Dias de... Ler, Interpretar e Produzir” foram tragadas
estratégias como retiradas de livros para leitura, cadernos de temas semanais para os
anos iniciais do ensino fundamental e cadernos de produgdes escritas para 0s anos
finais. Bem como, cadernos de redagado para os alunos do ensino médio, a fim de
estimular o gosto pela leitura e desenvolver a escrita e compreensao de textos. Ja o
“Gongalves Dias de... Ciéncia na Escola”, tem como objetivo aproximar os alunos da
ciéncia, indo ao laboratdrio, entendendo a fungao deste local, usufruindo do espaco
para fazer experimentos e descobertas, realizando praticas laboratoriais.

A Mostra de Trabalhos (EMSUTEC - “Empreendedorismo”, “Sustentabilidade” e
“Tecnologia”) surgiu através dos projetos que vém sendo desenvolvidos na escola,
bem como, da necessidade e interesse na elaboracdo e execugdo de projetos
cientificos e tecnoldgicos na instituicdo. Sendo um momento de integragdo entre
familia, escola e toda comunidade escolar, o qual os alunos compartilham
aprendizagens construidas através de pesquisas cientificas.

No projeto “Gongalves Dias de... Preparar” foram realizados simulados modelo
ENEM/ENADE para alunos do Ensino Médio, os alunos do Ensino Fundamental | e Il
participaram das Olimpiadas de Matematica, realizaram varios simulados,
vivenciando momentos preparatérios para as avaliagdes externas, como SAEB, SAERS

e ENEM. Pensando no desenvolvimento da empatia e solidariedade, surgiram as

Noites Solidadrias que sao realizadas pelos alunos do Ensino Médio, sendo uma




iniciativa valiosa que beneficia tanto os educandos quanto a comunidade escolar e
local, contribuindo para a criagdao de um ambiente escolar mais acolhedor e alunos
gue atuam ativamente em sua localidade.

A fim de melhorar os momentos de brincadeira e interagdo entre os educandos,
surgiu o projeto “Goncalves Dias de... Interagir, Aprender e Brincar... Criar e
Ressignificar’, no qual sao realizados recreios dirigidos com brincadeiras diversas, e
também, a oferta de atividades no contraturno, sendo elas, teatro e esportes.

Visando a promogao de uma escola mais sustentavel, cultivando a cultura de
empatia e cuidado com o meio em que vivemos e com a saude, desenvolveu-se 0
projeto “Gongalves Dias de... Conscientizar”, que objetivou a redugcdo de sobras
durante as refeicdes (Resto Zero). A realizacdo de atividades, praticas e saidas
pedagdgicas, como na Braskem, a fim de incentivar os educandos quanto a
importancia da preservagao do meio ambiente, conscientizagdo do consumo da agua
e reducgao de residuos, por exemplo.

E o projeto de grande importancia em nossa instituicdo, “Gongalves Dias de...
Agradecer”, que é uma das praticas mais essenciais, que visa valorizar o corpo
docente, funcionarios e todas as pessoas que constituem a escola como ambiente
primordial e de fungdo social fundamental. Buscando promover a motivagao, o
desenvolvimento profissional, pessoal e emocional, construindo assim, um ambiente
harmonioso, que beneficie toda comunidade escolar, pois nada melhor que trabalhar

em um lugar em que somos felizes e reconhecidos por aquilo que fazemos.

3. RESULTADOS

Considerando que todas as acbes foram pautadas para a melhoria do processo
de ensino e aprendizagem, visando o impacto direto na realidade de nossa escola,
tracamos algumas estratégias visando alcancar nosso objetivo, sendo que estas
acoes perpassam entre equipe diretiva, grupo de professores, alunos, familias,
funcionarios e comunidade escolar.

Ao final deste projeto, constatamos que é sempre fundamental levar em
consideracao os interesses de nossos alunos, buscando identificar suas dificuldades

e facilidades, tendo a parceria das familias, conhecendo-as, bem como a importancia

de oportunizar aos educadores ferramentas pedagdgicas e um ambiente acolhedor




onde se tenha espaco de fala, pois isso se faz essencial para a favorecer de uma
ambiente escolar seguro e acolhedor e inclusivo.

De acordo com Ferreira (2020), “a educacgao inclusiva esta voltada para incluir a
todos, somos todos diferentes, independente de capacidades, cor, raca, orientacao
sexual ou definicdo de género”. Ou seja, a educacgao funcional pode e deve se tornar
inclusiva no momento em que acolhe os alunos, os pais, a equipe escolar e nao
somente os alunos com necessidades especiais, mas todos os com dificuldades, os
com pouco interesse, os sem condi¢des, os que tém condi¢des, enfim incluindo a
todos, criando assim um ambiente educacional mais humano, onde todos tém as
mesmas possibilidades e os interesses valorizados.

Através das acgdes propostas e desenvolvidas ao longo do projeto “Gongalves
Dias de... Inovar, Criar e Ressignificar. Dias de... Educar para Transformar!”, foi possivel
perceber que de alguma forma conseguimos tocar nossos alunos e transformar a
realidade de nossa escola. Embora saibamos que as mudancgas sdo lentas e que
existe um longo processo para que as melhorias ocorram, e que algumas praticas
mudem ou acontegam, percebemos que de alguma forma conseguimos tocar nossa
instituicao.

Seja através dos objetivos de alguns dos projetos que foram alcangados,
como a redugao de conflitos no recreio, que agora esta mais seguro pois os alunos
brincam de forma organizada evitando acidentes como tombos e machucados. Seja
com o projeto Resto Zero, no qual diminuimos consideravelmente as sobras deixadas
pelos alunos em seus pratos, no uso da sala de informatica que é do laboratério de
quimica, que apdés o crescente uso dos alunos recebeu novos equipamentos. Na
grande presenga de pais e comunidade escolar em nossa EMSUTEC, e no dia da
familia na escola. Ou, também, na relagdo com os professores que se sentem ouvidos
e mencionam gostar disso, pois tem na supervisao da escola o apoio que as vezes

precisam.
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INCLUSAO E AFETIVIDADE NO CONTEXTO ESCOLAR.

Larissa Santana Leote??

1. INTRODUCAO

O afeto é um facilitador no momento da aprendizagem. Quando o professor
demonstra carinho pelo seu aluno, passa a seguran¢ga no momento da aprendizagem.
De encontro a afirmacao, apontamos os estudos realizados e publicados no livro
“Neurociéncias e Desenvolvimento Cognitivo, organizado por Heber Maia”, que nos
fala que “aprender é uma capacidade que nasce com todo ser humano e que é
desenvolvida ao longo de toda a sua vida. O aprendizado escolar é uma etapa
essencial ao desenvolvimento intelectual da crianga” (MAIA, 2012, p.12).

Pensando por esse angulo, destacamos o papel do educador na caminhada
escolar de seu educando, o qual tem o dever de ser mediador no processo de
aprendizagem e buscar formas que possibilitem o crescimento do aluno. Durante o
ano letivo de 2023 desenvolvemos o projeto de socializagao, estimulagao e inclusao
afetiva na turma do 4° ano da escola Candido, turma composta por 17 alunos, entre
eles uma aluna com paralisia cerebral. Logo no comego das aulas surgiram muitas
duvidas de como trabalhar a parte pedagodgica com a aluna Janaina, dentro das suas
limitagGes, também percebemos que a turma nao reconhecia a mesma como colega,

mesmo ela pertencendo a escola desde o pré.
2. RELATO DA PRATICA

ApOs as observagdes negativas, e até mesmo discriminatorias, iniciamos um
trabalho reflexivo sobre inclusdo escolar, na busca da constru¢ao de vinculo e afeto
com a colega. Optamos por realizar aulas adaptadas em que a aluna era a
protagonista, € ao mesmo tempo, desenvolvemos atividades de estimulagdao motora
com ela. Um exemplo é a apresentagdo do dia das maes, momento o qual
apresentamos uma coreografia em cadeiras, todos sentados e no mesmo campo de

visdo. Durante as aulas de Ciéncias, Historia e Geografia a aluna participou de todas

2 professora graduada em Histéria pela Furg, pos - graduada em AEE com énfase em deficiéncia
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as praticas da turma, sempre com as classes organizadas de forma em que a sua
visdo alcancasse a todos e o trabalho evoluiu de forma positiva.

Segue algumas fotos de pratica realizadas em aulas:

3.  RESULTADOS

Na conclusao do ano letivo a turma demonstrava carinho com a colega, dentro
e fora do ambiente escolar, quando chega a escola é recebida pelos colegas logo abre
um lindo sorriso. Inclusive a aluna passou a receber visitas dos colegas em casa,
Janaina evoluiu nas atividades motoras de forma significativa.

Sendo a escola um direito de todos, é imprescindivel compreender que a
pessoa com deficiéncia tem o direito de aprender e é papel do professor ajuda-lo.
Pois, “se uma pessoa nao pode aprender da maneira que é ensinada, € melhor
ensind-la da maneira que pode aprender” (WELCHMANN, 2012, p.11). Seguindo essa

linha de pensamento, a escola valorizou a iniciativa e a professora acompanhou a




turma na progressao para o 5° ano, no intuito de dar continuidade ao trabalho no ano
letivo de 2024.
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MELHORES DO ANO - VALORIZANDO AS BOAS PRATICAS

Kléver dos Santos Luz %
Janice Teresinha Oliveira %
Monica Oliveira Prisco
Patricia Lopes da Silva 2

25

1. INTRODUGAO

Em nosso cotidiano, costumamos realizar diversas praticas importantes em
nossa escola, porém nao sao divulgadas e ficam muitas vezes esquecidas. Pensando
nisso, através do projeto elaborado pela equipe diretiva, denominado Melhores do Ano
— Valorizando as boas praticas, proporcionamos aos educadores que essas praticas
fossem valorizadas e vistas podendo, dessa forma, serem replicadas em diversos
locais criando assim um costume de boas praticas grande que nos resultou em
impactos positivos na vida estudantil dos alunos.

Além disso, é de suma importancia a valorizagdo do profissional que se
empenha diariamente dentro de nossa escola. Pensando nisso, como culminancia do
projeto foi realizado um evento de premiagdo onde foram eleitos, via pesquisa online,
os melhores projetos do ano. Os participantes tiveram o devido reconhecimento pelo
empenho e dedicacao, contemplando ndo apenas o profissional destacado, mas sim a

Educacgéo Basica Municipal.
2. RELATO DA PRATICA

Quando pensamos em educagdo, sempre nos vem a memdria vivéncias nas
quais presenciamos durante nossa vida estudantil. Sempre recordamos dos
momentos vividos com os amigos, os professores mais queridos e principalmente,
aquelas aulas “diferentes” que nos marcaram. Deste modo, pensamos que muitas
vezes essas aulas ficam apenas nas memorias dos alunos e ndo sao compartilhadas.
Acreditamos que as boas praticas devem ter um papel de destaque na escola, sendo
expostas, compartilhadas e incentivadas para que ocorram cada vez mais em

diversas escolas. Na visao de Freire, Oliveira cita:
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(...) compete ao professor trabalhar o contetido programatico das disciplinas,
procurando associar a teoria com a pratica por meio do didlogo constante
com os alunos, para troca de experiéncias e andlise critica da realidade
sociocultural. Assim procedendo, os contelidos ndo sdo impostos, mas
discutidos de forma dialégica e critica, associando teoria e pratica de tal
forma que permita o desenvolvimento de uma consciéncia critica, capaz de
posicionar face a realidade (OLIVEIRA, 2013, p. 136-137).

Deste modo, podemos dizer que a educacgao deve trazer ao estudante mais do
que esta programado no conteudo, aliando a teoria, a pratica e o ambiente em que
esta inserido e principalmente dando espago ao dialogo com o aluno, onde ele é o
protagonista principal na construgdo de sua aprendizagem. Em meio ao ambiente
escolar podemos observar diversos métodos de trabalho, muitas vezes influenciado
pelos caminhos tragados na educacdo ou até mesmo pelo perfil do professor. Isso
traz um grande leque de possibilidades, podendo assim, construirmos uma educacéao
mais abrangente.

Pensando nisso, a equipe diretiva da escola municipal de ensino fundamental
Generoso Alves da Rosa (G.A.R.) criou o projeto Melhores do Ano - Valorizando as
boas praticas, onde foi realizado no decorrer do ano letivo de 2023 e divido em quatro
categorias: Pedagdgico Ensino Fundamental (Professores), Pedagdgico Educacgédo
Infantil (Professores), Colaborativo (Colaboradores de cozinha, limpeza e vigilante) e
Aprendiz (estagidrios). Neste projeto, cada participante deveria enviar um video
apresentando uma boa pratica realizada na escola. Essa boa pratica poderia ser
desde uma aula interessante, um projeto ou até mesmo uma atitude que poderia ter
um impacto positivo dentro da nossa escola.

Na categoria Pedagdgico Ensino Fundamental, os professores tinham como
tema norteador as dez competéncias da BNCC, de acordo com cada més a atividade
deveria englobar uma competéncia. Ja na categoria Pedagdgico Educacao Infantil o
tema norteador eram os campos de experiéncia, onde cada més englobava uma. Nas
categorias Colaborador e Aprendiz o tema era livre, porém deveria ser uma boa pratica
que tivesse influéncia positiva na vida dos alunos.

Pensamos que o exemplo é o melhor caminho de incentivo quando
trabalhamos em grupo, por isso, nés da equipe diretiva langamos o projeto através de

um video bem-humorado o qual encenamos a transmissao de um jornal informando o

langcamento do projeto. O fator de surpresa e descontragdo no momento do video fez




com que todos pudessem observar que estavamos engajados e empenhados no
processo. Também mostrou-se que era possivel que cada um conseguisse fazer,
mMesmo com poucos recursos ou conhecimentos tecnoldgicos, deixando sempre claro
que a qualquer momento de duvida ou dificuldade estariamos ali para ajudar, pois
tinhamos certeza que Otimas praticas eram realizadas porém nao eram
compartilhadas. A seguir, Qr-Code de acesso aos videos lang¢ados pela equipe diretiva

ao longo do projeto.
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No decorrer do projeto a cada més era escolhido um projeto de cada categoria
através de jurados selecionados de acordo com os temas norteadores. Esses projetos
foram para final onde o vencedor de cada categoria foi eleito através de votagao
popular criado no Google Forms, posteriormente foi divulgado pelas redes sociais e de
comunicagao.

Durante a confraternizagao de final de anos foram anunciados os vencedores
em uma cerimdénia com musica ao vivo, churrasco e premiagao, pois acreditamos que
uma equipe alegre e unida é de extrema importancia e esses momentos de

descontragao fazem parte do processo de motivagdao dos professores, onde é

possivel conhecer melhor os colegas e aprofundar lacos.




Fonte: Arquivb pessoal
3. RESULTADOS

Ao olhar para tras e vermos todos os caminhos trilhados durante o projeto,
podemos dizer que conseguimos alcangar nosso principal objetivo: inspirar colegas a
sair da zona de conforto e proporcionar aos alunos novas vivéncias dentro do ambito
escolar. Deste modo, podemos colher muitos frutos e principalmente ver como nossa
escola é repleta de 6timos profissionais que estdo sempre em busca do melhor para
seus alunos demonstrando que desenvolvem suas atividades profissionais com

maestria. Segundo Oliveira:

(...) a pratica pedagdgica tem uma amplitude maior que a pratica docente,
que é compreendida como o “ensinar’ no contexto da sala de aula. Esse
ensinar nao se limita a mera reprodugao dos conhecimentos/saberes, mas
uma pratica docente diversificada, que, dependendo do perfil do professor,
podera ser dialdgica, reflexiva, e que é trabalhada com diferentes técnicas,
sempre procurando associar a teoria com a pratica (OLIVEIRA, 2013,p. 36-37).

Ao refletirmos sobre nossas praticas pedagdgicas devemos analisar o quanto

elas podem ser significativas na vida dos alunos, devemos nos desprender de

meétodos ultrapassados que hoje ja ndo atendem mais as demandas da nova geragao.




O ensino deve se atualizar e acompanhar a evolugcao para que os estudantes tenham
motivagao para seguir o caminho dos estudos.

Contudo, notamos que no decorrer do projeto, por se tratar de envios mensais
de videos, alguns professores relataram dificuldade em conseguir entregar dentro do
prazo, pois 0s mesmos ja tinham muitas demandas e por vezes faltava tempo para
realizar a edicao da filmagem. Com isso, repensamos nossa pratica e para esse ano,
2024, diminuimos a frequéncia de envio, sendo agora a cada dois meses, porém com
um padrao aprimorado de normas e edi¢ao para uma melhor apresentacgao.

Quando analisamos toda nossa trajetéria do decorrer do ano letivo de 2023,
podemos dizer que temos a sensacao de dever cumprido, pois mesmo com todas as
dificuldades, conseguimos colher belos frutos desse trabalho. Lembramos que no
inicio do ano, tudo era apenas um sonho, onde imagindvamos uma escola em que 0s

alunos se sentissem parte e fosse prazeroso aprender. Oliveira diz que:

Sonhar é preciso, e temos que sonhar alto, mas sem esquecer de fazer nossa
parte. Vale a equagao de Einstein: sucesso = 10% de talento + 90% de suor. O
que isso significa? Somos seres inteligentes e por isso temos talento, como
diz Freire “somos inconclusos”, e, por isso, devemos sempre querer aprender,
saber mais, buscar muito mais, e a cada dia melhorar nossa vida e nossa
préatica profissional (OLIVEIRA, 2013, p. 34).

Enquanto equipe, pensamos que o sonho é nosso combustivel, € o que nos
motiva diariamente a levantar da cama e ir trabalhar, mas para alcangarmos nossos
sonhos, precisamos de empenho, foco e dedicagdo, temos que ter isso bem
organizado em nossas mentes. No inicio do ano em nossa primeira reuniao
sonhamos juntos e sabiamos que era necessario fazer parte do sonho. Por este
motivo, sempre que langamos uma nova ideia de projeto ou etapa de algum em
andamento, entramos de cabegca e nos empenhamos ao maximo para que
pudéssemos andar lado a lado com nossos professores e funcionarios, motivando-os

e nos motivando também.
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MOSTRA DE TRABALHOS: EXPLORANDO A CURIOSIDADE CIENTIFICA E
PROTAGONISMO DISCENTE

Milena de S& Almeida?’

Patricia Rigon Miiller?®

1. INTRODUGAO

O ensino através da pesquisa e exploracao da curiosidade cientifica se faz
essencial no ambito escolar, possibilitando aos educandos ampliar seus
conhecimentos de forma mais concreta e duradoura, relacionando assim de forma
mais natural os diversos saberes. Através disto, objetivou-se incentivar o
protagonismo discente a partir da Mostra de Trabalhos Cientificos na Escola
Municipal de Ensino Médio Gongalves Dias, envolvendo professores, alunos, familias e
comunidade escolar.

O projeto “Mostra de Trabalhos: Empreendedorismo, Sustentabilidade e
Tecnologia - EMSUTEC” surgiu através dos projetos que vém sendo desenvolvidos na
escola, bem como da necessidade e interesse na elaboragdo e execugao de projetos
cientificos e tecnoldgicos na instituicdo. O projeto tem como eixos norteadores o
Empreendedorismo, a Sustentabilidade e a Tecnologia, visando incentivar os alunos
na elaboragao e execugao de projetos, possibilitando a integragao de saberes, trocas
de experiéncias e contribuindo significativamente na comunidade através de suas
aprendizagens.

Além disso, possibilita a utilizagdo da tecnologia na sala de aula, oportunizando
a inclusdo digital, prevista na Lei n° 14.533/2023%, visto que os alunos aprendem
acerca da formatagao de seus trabalhos, pesquisas em sites, organizagao e etapas do

projeto cientifico.
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O processo de elaboragdao dos projetos e construcdo destas novas
aprendizagens amplia os horizontes dos discentes, possibilitando a busca por
solugdes para desafios do seu entorno, do mundo real, que impactem diretamente em

sua comunidade, a fim de;

Contextualizar os contelddos dos componentes curriculares, identificando
estratégias para apresenta-los, representa-los, exemplifica-los, conecta-los e
torna-los significativos, com base na realidade do lugar e do tempo nos quais
as aprendizagens estdo situadas (BRASIL, 2018, p. 16).

Nesse sentido, salienta-se que a Mostra de Trabalhos oportuniza a construgao
de novos conhecimentos e a busca por tematicas que promovam diretamente
melhorias na comunidade, possibilitando o intercambio de saberes através das trocas
que ocorreram durante o projeto.

Para além disso, quando se trabalha a educagao através de projetos o
educando é instigado a investigar, analisar e interpretar diferentes fontes de
conhecimento de acordo com seus objetivos de pesquisa, habilidades estas que de
acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) precisam ser desenvolvidas

ao longo da sua escolaridade.
2. RELATO DA PRATICA

A Mostra de Trabalhos Cientificos EMSUTEC surgiu através do interesse de
retomada de elaboragdo e compartilhamento de produgdes dos discentes aberta a
comunidade escolar que nao ocorria desde o ano de 2018, e levando em

consideragao o previsto na BNCC:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexao, a analise critica, a imaginagéo e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas (BRASIL, 2018, p. 9).

Realizou-se num primeiro momento o convite da direcdo e coordenacao
pedagdgica aos membros da comissao organizadora, que foram fundamentais desde
o pensar as diferentes etapas do processo de elaboragao dos projetos da Mostra de
Trabalhos Cientificos até o momento de compartilhamento dos saberes com a

comunidade escolar. Inicialmente, buscou-se por parceiros e apoiadores que

auxiliassem no desenvolvimento dos projetos tendo como representantes pessoas




ativas na comunidade e que se relacionassem diretamente com as tematicas
escolhidas pelos discentes.

A definicdo do tema da mostra (EMSUTEC) surgiu através de assuntos que
observaram-se como necessarios e essenciais na vida e no entorno dos educandos.
Um dos eixos é o empreendedorismo, que leva em consideragdo que parte dos alunos
sao filhos de empreendedores e autbnomos ou pensam para seu futuro este item
como alternativa de desenvolvimento pessoal e profissional. Outro item é a
sustentabilidade, devido a importancia do tema e considerando o meio em que a
escola estd inserida e grande parte das familias terem seu sustento através do
trabalho no campo. E por ultimo, a tecnologia, tdo presente no cotidiano dos
educandos, sendo ferramenta essencial de comunicagao e construgao de saberes.

Para uma melhor organizacdo e o estabelecimento das disposi¢des previstas
ao longo do projeto realizou-se a criagdo do regulamento para a Mostra de trabalhos
cientificos EMSUTEC. Foi realizada uma apresentagao para os professores e alunos,
abordando os eixos tematicos da Mostra, o cronograma, o regulamento, bem como a
importéancia de levar em consideragao a relevancia do tema escolhido e seu impacto
na comunidade.

Com o auxilio de um professor orientador, os grupos reuniram-se para a
construgcdo dos trabalhos, esses encontros ocorreram a cada 15 dias e foram
distribuidos ao longo do periodo de realizagdo da mostra de trabalhos de forma que

oportunizou momentos de pesquisa, de discussdo nos grupos e de construgao do

trabalho escrito e das praticas necessarias.




Dentre os desafios encontrados, destaca-se a necessidade que observamos
em nossa realidade de introduzir o método cientifico aos alunos, bem como instrui-los
de como realizar pesquisas, buscando fontes e bibliografias que pudessem amparar
seus trabalhos. Constatamos que nossos discentes, que cresceram na era digital, sdo
proficientes nas redes sociais, entretanto, ndo dominam ferramentas de extrema
importancia em sua vida adulta, como a utilizagao de editores de texto, montagem de

apresentacoes virtuais, construcao de planilhas, graficos digitais, entre outros.

[...] o pensar cientifico é ensindvel. Ensiné-lo, no entanto, é um propdsito
muito sensivel e, sem duvida, de longo prazo, tao dificil para ensinar quanto
para desenvolver. Trata-se ndo apenas de adquirir um conjunto de
habilidades, mas de formar hdbitos e desenvolver competéncias, desenvolver
a sensibilidade e o tirocinio, para adquirir aquilo que é a arte que caracteriza o
pensamento cientifico em agdo (BORGES; GOMES, 2005, p. 73).

Buscando enriquecer os trabalhos realizados, foram organizadas bancas de
avaliacao, onde participaram, além do professor orientador, convidados externos que
estavam familiarizados com o tema do projeto e/ou com a metodologia cientifica,
sendo estes ex-alunos da escola e membros da comunidade. Neste momento, os
educandos puderam explanar sobre seus trabalhos, utilizando apresentagdes digitais
e discutindo seus resultados obtidos de forma a enriquecer a troca de conhecimentos

gerada.
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Fonte: Arquivo pessoal.

ApOs esses didlogos, os alunos ainda puderam aprimorar suas produgdes para
a apresentagao a comunidade que ocorreu no dia 18 de Outubro de 2023, durante a

noite, no ginasio da escola. Com o auxilio de displays, os educandos puderam




socializar suas ideias para as mais diferentes pessoas, tornando o conhecimento
cientifico que produziram acessivel a toda comunidade.

O protagonismo dos alunos foi colocado em destaque, assumindo o controle
de seu proprio aprendizado, partindo de sua curiosidade. Sendo assim, destaca-se
que trabalhar a partir do interesse dos educandos lhes oportuniza um espago em que
ocorra a troca de saberes, onde ndo somente o aluno aprende com o professor, mas
em que o professor aprende com seu aluno. Ao se expressar livremente, expondo
suas ideias, o aluno desenvolve diferentes habilidades, pois tem a possibilidade de ser

o protagonista de sua aprendizagem. De acordo com Freire (2004, p. 68):

Ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, os homens se educam
entre si, mediatizados pelo mundo. [...] O educador ja ndo é mais o que
apenas educa, mas o que, enquanto educa, é educado, em didlogo com o
educando que, ao ser educado, também educa. Ambos, assim, se tornam
sujeitos do processo em que crescem juntos.

A Mostra de Trabalhos com a participagao dos educadores, dos alunos, das
familias, e principalmente da comunidade, torna-se pega fundamental durante o
desenvolvimento e culminancia do projeto. Possibilitou-se o compartilhamento de
aprendizagens realizadas pelos educandos, contribuindo significativamente na

sociedade, bem como em sua realidade. Ao encontro do que diz Bueno (2010, p. 01):

A divulgacao cientifica cumpre fungao primordial: democratizar o acesso ao
conhecimento cientifico e estabelecer condigbes para a chamada
alfabetizagdo cientifica. Contribui, portanto, para incluir os cidaddos no
debate sobre temas especializados e que podem impactar sua vida e seu
trabalho [...].

Este momento que ocorreu ndo apenas exibiu os trabalhos dos alunos, mas
também representou uma jornada de descoberta e aprendizado através de escolha do
tema de pesquisa, elaboragdo de trabalho escrito, contato com as normas ABNT,
construgcdo de display, elaboracdo de apresentacdo visual utilizando recursos
tecnoldgicos, banca com convidados externos que contribuiram diretamente com os
temas de pesquisa. Bem como, a Mostra aberta para a comunidade compartilhando

os projetos desenvolvidos, em um momento unico e enriquecedor de trocas e novas

aprendizagens.




Figura 3: Mostra cientifica aberta a comunidade.
Fonte: Arquivo pessoal

Figura 4: Mostra cientifica aberta a comunidade.
Fonte: Arquivo pessoal
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Figura 5: Mostra cientifica aberta a comunidade.
Fonte: Arquivo pessoal
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3. RESULTADOS

Assim, conclui-se que a participacdao ativa em uma mostra de trabalhos
cientificos desenvolve habilidades essenciais como trabalho em equipe, resolucao de
problemas e pensamento critico. Além disso, esta experiéncia oportuniza, nao
somente aos alunos, a construgdo de novas aprendizagens, mas também aos
envolvidos que participam ativamente através da escuta, incentivando a valorizagao
da pesquisa e inovagao, contribuindo de forma ativa no meio em que estao inseridos.
Logo, o sucesso da Mostra de Trabalhos se deu devido ao trabalho em equipe
realizado por todos da escola e ao envolvimento dos estudantes em cada etapa do
processo de elaboragdo do trabalho cientifico, bem como da participacao ativa da

familia e comunidade escolar.
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O ENSINO DE GENETICA E AS TECNOLOGIAS ATIVAS

Rosane de Fatima Vicentini*®

1. INTRODUGAO

O presente trabalho apresenta a pratica do ensino de Genética, no nono ano do
ensino fundamental, na Escola Municipal de Ensino Fundamental Manoel Gongalves
Meireles, situada no 4° distrito do municipio de Triunfo-RS, por meio de um jogo
educativo digital, o kahoot. Este jogo digital tem como objetivo auxiliar a construgao
do conhecimento acerca do ensino de Genética, servindo como facilitador no

processo de ensino e aprendizagem.
2. RELATO DA PRATICA

O trabalho realizado apresenta um jogo digital, visto que os jogos digitais
educativos podem ser utilizados como tecnologias ativas que auxiliam os alunos no
processo de ensino e aprendizagem, pois sdo por meio de suas préprias agdes que
constroem o conhecimento, resolvendo os problemas e as questdes enfrentadas
nestes jogos (PAULA; VALENTE, 2016). Os jogos fazem parte da vida dos seres
humanos de todas as idades, as criangas aprendem desde pequenos a brincarem
com o0s mais variados jogos, sendo muito importantes porque permitem o
desenvolvimento de suas habilidades (MARTINS et al., 2018).

A construcao e realizagdo dos jogos permite que os discentes construam seu
préprio conhecimento, deixando o papel de alunos passivos que apenas decoram
conceitos cientificos para construi-los ativamente. Os jogos digitais educativos sdo
desenvolvidos com a finalidade de auxiliar o aprendizado dos discentes nas escolas.
Segundo Bottentuit Junior (2017, p. 1589): “Nesse processo de evolugdo, as
tecnologias surgem como fortes aliadas, pois tanto o professor como o aluno
ganham uma fonte inesgotavel de informagdes, que podem ser rapidamente
acessadas e, principalmente, utilizadas na prépria sala de aula”.

O jogo digital utilizado neste trabalho foi o Kahoot. De acordo com Correia e
Santos (2017, p. 253):
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0 kahoot é uma plataforma gratuita, de facil acesso e disponivel a partir de
um computador, tablet ou smartphone, que permite o desenvolvimento de
atividades de pergunta/resposta. Pela sua simplicidade, qualquer utilizador,
professor ou aluno pode construir kahoots e aplica-los de diversas formas em
ambiente de sala de aula, proporcionando momentos de debate e de
construgdo conjunta do conhecimento, em torno dos conteidos abordados,
independentemente do nivel de ensino.

O jogo kahoot foi construido na modalidade quiz, baseado no ensino de
Genética, intitulado: “Brincando com a Genética”, com 20 questdes sobre este assunto
gue envolvem a primeira Lei de Mendel, conceitos basicos de Genética, cruzamentos

com os quadros de Punnett e o sistema ABO.

Kahoot!

Jogedod vi Jogador U | Dispos lvosTearm vi Tea

Claeica i chi S

Figura 1: Jogo do tipo quiz intitulado: “Brincando com a Genética”
Fonte: Arquivo pessoal

As questdes eram de multipla escolha e apresentavam quatro alternativas, nas
quais somente uma era a correta. Elas tinham um nivel de dificuldade, onde as
primeiras eram as mais faceis e conforme o jogo avangava o nivel de dificuldade
aumentava, assim como acontece com o conteudo de Genética.

0 jogo foi criado pela professora fora da sala de aula e aplicado aos alunos da
sua turma do nono ano, no ano de 2023, com 15 alunos, entre meninos e meninas,
durante a aula de Ciéncias da professora aplicadora. Os objetivos deste jogo foram
verificar a aprendizagem dos alunos acerca do conteudo de Genética, visto que é
considerado pela maioria dos alunos e professores como muito dificil, e proporcionar
aos discentes uma maneira diferenciada de aprender, introduzindo as tecnologias
digitais em sala de aula.

O conteudo do jogo, o ensino de Genética, foi trabalhado durante as aulas de

ciéncias e o jogo foi aplicado a posteriori para auxiliar na construgao do

conhecimento dos discentes.




Figura 2: Aplicagéo do jogo: “Brincando com a Genética”, na turma de nono ano
Fonte: Arquivo pessoal

2. RESULTADOS

A aplicacao do jogo kahoot “Brincando com a Genética” trouxe para os alunos
uma maneira diferente de aprender Genética, motivando-os para o estudo e auxiliando
aqueles que apresentavam dificuldades. Os discentes utilizaram seus préprios
smartphones para responder as perguntas e a professora disponibilizou seu
computador, visto que a internet nao funcionou suficientemente para que pudesse ser
utilizado o data show.

0 jogo foi aplicado em dois dias, no primeiro dia estavam presentes 13 alunos
e no segundo dia, 11 alunos. Percebeu-se que no primeiro dia o total de respostas
corretas foi de 49,62% enquanto que as respostas incorretas foram 50,38%. No
segundo momento este indice foi diferente, pois os alunos se entusiasmaram e
acertaram um numero maior e expressivo de respostas totalizando 85,91% enquanto
os erros foram de 14,09%. Verificou-se que a questdao com maior numero de acertos,
totalizando 84,62%, era uma questdao conceitual que perguntava: “O que é uma
caracteristica recessiva?”.

A questao que teve o menor percentual de acertos, com 7.69%, foi: “Julia tem o
I6bulo da orelha preso e seu marido solto (homozigoto). Como serdo seus filhos?”.

Verificou-se que esta questao é mais dificil porque envolve o cruzamento genético,

com conhecimentos prévios sobre o ensino de Genética, a interpretagdo de texto




presente na disciplina de lingua portuguesa e a habilidade do conhecimento
matematico sobre probabilidade.

Constatou-se que este jogo trouxe para os alunos uma maneira diferenciada de
aprender Genética, pois houve motivacdo por parte deles, uma vez que foram
utilizadas as tecnologias digitais para o estudo. Percebeu-se que quando o aluno
deixa de ser um sujeito passivo para tornar-se ativo no processo de ensino e
aprendizagem, os resultados com relacdo ao conhecimento sdao maiores, pois ele
torna-se protagonista desta aprendizagem, o que ficou evidenciado nesta atividade.

Na escola o kahoot é uma ferramenta que pode auxiliar no processo de ensino
e aprendizagem porque permite ao professor criar um quiz sobre o conteudo de
qualquer disciplina, permitindo a avaliagdo dos alunos em relagdo ao assunto
abordado (SANDE; SANDE, 2018). De acordo com a pesquisa evidenciou-se que
utilizar diferentes metodologias de ensino estimulam os alunos sobre o ensino de
Genética e quando o professor pode viabilizar meios para que este processo
aconteca, os discentes aprendem de diversas maneiras, 0 que estimula a construgao

do conhecimento e colabora para tornar os alunos sujeitos criticos e autbnomos.

REFERENCIAS

BOTTENTUIT JUNIOR, J. B. O aplicativo kahoot na educagao: verificando os
conhecimentos dos alunos em tempo real. In: X Conferéncia Internacional de
Tecnologias de Informagao e Comunicag¢ao na Educacao — Challenges. Braga, 2017.
Disponivel em: file:///C:/Users/profe/Downloads/Atas_Challenges17_retificadas.pdf.
Acesso em: 3 jul. 2023.

CORREIA, M.; SANTOS, R. A aprendizagem baseada em jogos online: uma experiéncia
de uso do Kahoot na formagao de professores. In: XIX Simpdsio Internacional de
Informatica Educativa / VIII Encontro do CIED - Ill Encontro Internacional, Lisboa,
2017. Disponivel em:
file:///C:/Users/profe/Downloads/siie-cied_2017_artigonasataspt.pdf. Acesso em: 5
jul. 2023.

MARTINS, E. R.; GERALDES, W. B.; AFONSECA, U. R.; GOUVEIA, L. M. B. Uso do kahoot
como ferramenta de aprendizagem. In: CAPSI: 18.2 Conferéncia da Associagao
Portuguesa de Sistemas de Informagdo. Santarém, 2018. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/publication/333745200. Acesso em: 3 jul. 2023.

PAULA, B. H.; VALENTE, J. A.; HILDEBRAND, H. R. Criar para aprender: discutindo o
potencial da criagdo de jogos digitais como estratégia educacional. Revista


https://www.researchgate.net/publication/333745200
https://www.researchgate.net/publication/333745200

Tecnologia Educacional, Rio de Janeiro, v. 31, p. 6-18, 2016. Disponivel em:
http://abt-br.org.br/wpcontent/uploads/2017/03/212.pdf. Acesso em: 30 out. 2023.

SANDE, D.; SANDE, D. Uso do kahoot como ferramenta de avaliagdo e ensino
aprendizagem no ensino de microbiologia industrial. Holos, Natal, v. 1, n. 34, p.
170-179, 2018. Disponivel em:
file:///C:/Users/profe/Downloads/6300-17716-2-PB%20(2).pdf. Acesso em: 21 nov.
2023.



http://abt-br.org.br/wpcontent/uploads/2017/03/212.pdf
http://abt-br.org.br/wpcontent/uploads/2017/03/212.pdf

0 PROTAGONISMO INFANTIL ATRAVES DA ESCUTA ATIVA PARA A RESOLUGAO DE
CONFLITOS INTERNOS E EXTERNOS

llda Juliana de Souza Freitas das Neves®

1. INTRODUCAO

Ao longo do primeiro semestre letivo de 2023 da turma de maternal Il A, da
EMEI Crianga Feliz, observei a agressividade muito latente de uma das criangas e
também a queixa diaria de outra que relatava a mae ndo lhe amar e isso estava
prejudicando o relacionamento da turma. Com muitos episddios de choro, brigas e
desentendimentos, o que resultava na necessidade da intervencao adulta para tentar
solucionar os atritos que eram constantes. Sabendo da importéancia da aprendizagem
da educagcao emocional para o bom desenvolvimento do ser humano e da
potencialidade de todo o trabalho desenvolvido desde a primeira infancia, pensei
nesta proposta como forma de ajudar as criangas a conhecerem si préprios,
compreendendo sentimentos e emocgdes que estao vivenciando a cada momento e
como lidar com as mesmas de forma a nao prejudicar o préximo.

Dessa forma, trabalhando com o enfoque no campo do Eu, o outro e o Nés da
BNCC, desenvolvi atividades que possibilitaram vivenciar momentos diarios de fala e
escuta, possibilitando compreender e se fazer compreender ampliando o vocabulario
e externando seus anseios. Visto que nessa idade da infancia é latente a corporeidade
e muitos dos conflitos acabam sendo resolvidos de forma fisica e nao verbal, pois a

crianca ainda nao consegue externar de forma oral o que sente e esta passando.
2. RELATO DA PRATICA

Para ajudar as criangas nessas questdes emocionais, busquei dar voz ativa as
criangas possibilitando a elas um momento importantissimo de fala e escuta, visto
que as familias atualmente, em sua maioria, cada vez mais apresentam rotinas
corridas as quais a crianga possui pouco tempo de qualidade e atengdo com seus
familiares. Nota-se que também as familias acabam terceirizando para as tecnologias

o tempo que tém com seus filhos e ndo estando integralmente com estes.
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Iniciamos com uma histdria chamada “O monstro das cores”, a fim de ajuda-las
nesses momentos que estavam vivendo, a histéria fala sobre sentimentos e
personaliza cada um com uma cor explicando como seria estar com aquela emocao,
como se sente, caracteristicas de facil compreensao para criangas. Para contar a
histéria, fiz uso de fantoches em feltro. Um deles possuia varias cores, apresentando
que esse monstrinho estava com uma mistura de emocgdes, necessitando
organiza-las para melhor compreensao de si.

Na turma, havia casos destacados de comportamento, uma delas externava de
forma fisica e a outra conseguia verbalizar em parte o sofrimento que estava tendo.
Trouxe os monstrinhos, um de cada cor, conforme relatado na histéria, os quais foram
abracados e acariciados apds a contagao, a fim de possibilitar um momento de afeto,
toque, aceitagao e entrega inspirando vinculo deles tanto com a histéria, quanto com
0s personagens que comegam a fazer parte de suas vidas. As criangas produziram
um monstrinho com rolo de papel higiénico com a cor do sentimento que estava mais
latente, ou a livre escolha, para fazerem a associagdo do mesmo com a cor que este
representava.

Criei um “emociondmetro”, que se trata de um painel com as cores dos
sentimentos, o qual diariamente os alunos deveriam marcar como estavam se
sentindo de acordo com as cores. A marcagao ocorria com prendedores previamente
identificados com as fotos das criangas, que também substituiram a chamada, visto
que quem estava presente marcava sua participagdo através deste painel,
apresentando a cor que melhor lhe representava no dia. Esta atividade ocorria no
momento da rodinha, no inicio do turno da aula para justamente fazer com que eles
refletissem sobre fatos anteriores ao turno.

Com muita escuta na rodinha de conversa, possibilitando o protagonismo
infantil, a qual diariamente as criangas passaram a relatar suas emogdes (qual cor) e
0 porqué estavam com aquele sentimento no dia, nossa turma passou a mudar seu
comportamento, apresentando mais paciéncia, menos choro e agressividade. Dessa
forma, as criangas comegaram a externar, falar e a ouvir, ter espago de fala, se
perceber importante, que tem alguém que se preocupa com ela, que escuta, entende e

acolhe. Procurando fazer pensar sobre os fatos que estao lhe afligindo e que para elas

€ muito importante e lhes causa desconforto e preocupacgao.




Assim, foi possivel trabalhar seus anseios e angustias buscando intervir para
gue conseguissem externa-los e soluciona-los, fazendo com que a prépria crianca
buscasse a sua melhor alternativa para lidar com os conflitos existentes, trabalhando
sua inteligéncia emocional, reconhecendo frustracbes, momentos alegres e de
conquista, valorizando mais suas experiéncias, agindo de forma mais tranquila.

Foi marcante ver o processo evolutivo da crianca que relatava a mae nao lhe
amar, selecionando por muito tempo a cor vermelha, que se tratava da raiva e

|"

afirmava “Eu t6 vermelho de raiva porque minha mae nao me ama mais!”. Ao longo de
muitos dias, a cor vermelha foi a sua escolhida e diariamente fazia o mesmo relato,
sobre seu sentimento verbalizando o mesmo fato, que por algumas vezes para nés
era algo que ja estava superado, para ele ndo. Essa fala se prolongou por quase um
més, quando de repente conseguimos que “H” conseguisse ir para o amarelo. Nosso
sentimento foi de missao cumprida ao ver a fala. “Profe, a minha mae me ama,
sabia?”. Ele conseguiu resolver e compreender que a cobranga que a mae havia lhe
feito ndo se tratava de auséncia de amor.

Ja a outra crianga que agia de forma agressiva, alternava na escolha das cores
entre o vermelho e o preto. E importante ressaltar que essa crianca que usava da
agressividade vinha de um processo de separagao dos pais e seus relatos falavam de
medo de personagens de sua imaginagao que vinham em seu quarto.

Dessa forma, podemos perceber o reflexo do contexto da crianga e o quao
importante é conhecer seus alunos de fato e ndo simplesmente saber seu nome.
Conhecer a realidade da crianga, entregar-se ao processo educacional que se propde
a realizar quando se aceita o oficio de ser professor de Educagéao Infantil. Por isso a
entrevista familiar € de suma importancia no processo de adaptagao e o vinculo com
a escola ao longo do periodo educacional da crianga, pois sempre que notarmos algo
que destoa do desenvolvimento é importante conversar com a familia para saber o
que pode estar Ihe afetando.

Através dessa atividade, outra crianga escolheu por varios dias a cor preta,
relatando ter medo do escuro a noite. E foi uma descoberta para nés educadoras. Um

fato que para nos professoras era desconhecido, que nao estava na proposta inicial

das atividades, mas que através dela possibilitou a ajuda por meio do olhar individual,




atento, afetuoso e acolhedor. Essa também era uma crianga mais agitada e quem
sabe uma de suas causas poderia ser essa questao.

Assim, passaram-se varios dias de muita fala e escuta, externando seus
anseios. O intuito foi possibilitar voz ativa aos alunos para que eles pudessem
resolver seus dilemas pessoais e permitir uma melhor interagcdo em sala de aula,
desenvolvendo a oralidade. No entanto, através dessa proposta, desenvolvemos
diversas areas, aprendemos sobre as cores, usamos diversos recursos para reforgar a
identificacdo das mesmas como pecas de lego, bolinhas e blocos légicos.
Trabalhamos com motricidade fina com modelagens e recorte, exploramos a
luminosidade com lanternas e celofane, realizamos atividades relacionadas as partes
do corpo assim como a matematica, onde o emocionémetro também apareceu em
forma de grafico e pudemos ver quantas criangas estavam e quais sentimentos eram

mMais presentes no grupo.
3. RESULTADOS

Foi um més de emociondémetro até que conseguimos que uma das criangas se
libertasse da angustia com a sua mae saindo da cor vermelha. Também atingimos
uma significativa melhora no comportamento interpessoal possibilitando a turma
momentos de aprendizagem significativos sobre a inteligéncia emocional, com muito
afeto, acolhimento, aprendendo a lidar com as suas emogdes, de forma ativa, como
protagonista de suas aprendizagens, diminuindo os conflitos fisicos. Nossas criangas
desenvolveram a oralidade passando a falar com mais clareza conseguindo verbalizar
e se fazer entender. Ampliaram o vocabulario. Também notei que estavam mais
argumentadoras e questionadoras a respeito das aulas e falas. Criangas atentas,
participativas e que se sentiam pertencentes e importantes ao espago escolar em que

estavam inseridas.
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1. INTRODUCAO

Com o intuito de promover um ambiente de trabalho mais dindmico e de
enfatizar o labor dos profissionais que atuam na EMEI Crianga Feliz, a equipe gestora
e pedagdgica criaram a proposta de uma gincana que envolvesse apenas o trabalho
didrio para destacar tais servidores (sem agregar fungdes e/ou burocracias). A ideia
foi langar uma gincana com premiagao simbolica onde os destaques foram os
proprios professores e atendentes que desempenham seus papéis com maestria. A
intencdo também foi dinamizar o grupo, propondo uma competicao saudavel que
instigasse os profissionais a sairem da zona de conforto e desafiarem seus

potenciais.
2. RELATO DA PRATICA

No dia 9 de maio de 2023, durante a reuniao pedagdgica, a equipe de trabalho
recebeu a noticia da gincana que veio assim descrita (bloco refere-se ao professor

que trabalha com bloco pedagdgico, atuante uma vez por semana em cada turma):

Categorias: Professor e Atendente (manha e tarde) Prémios:

Professor Atendente
e Spa-day e Spa-day
e 1 bolsatérmica e 1 bolsatérmica
e Medalha e certificado e Medalha e certificado

Tarefa 1: Pontuagao por certificagdo na area de educagéao
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Carga Horaria Pontuagao
Até 20h 1 ponto
Até 40h 2 pontos
Até 60h 3 pontos
Até 80h 4 pontos
Até 100h 5 pontos
Até 120h 6 pontos
De 130a 190 8 pontos
Mais de 200h 10 pontos
Mais de 300h 20 pontos

Tarefa 2: Menor indice de peso no projeto Resto Zero na cozinha escolar durante o
periodo da gincana - avaliagdo da cozinha

Pontuagao para atendente e professor: 100 pontos

Participagéo do bloco: 100 pontos para o professor de bloco que conseguir inserir a
tematica da alimentagcdo saudavel em todas as suas turmas.

Tarefa 3: Uso de touca diariamente na cozinha. Avaliagado da cozinha

Professor | 30 pontos

Atendente| 30 pontos

Tarefa 4: Atividade diferente e inovadora

Professor Criacao da proposta com embasamento 50
pedagdgico conforme a necessidade da pontos
turma e aplicagdo com os alunos em sala
de aula ou no patio

Atendente Suporte na atividade do professor, 50

engajamento, organizacgao e prestacao de pontos
auxilio conforme a necessario a crianga.

Tarefa 5: Conseguir o depoimento em video de um pai da turma falando da

importancia da escola na vida do filho para postar na pagina. Nesta tarefa pontua

tanto o professor quanto o atendente.




Video com maximo de 30 segundos: 100 pontos para professor ¢ atendente

Participagdo do bloco: escolher uma turma e fazer um video de 30 segundos que
represente o seu trabalho.

Tarefa 6: Especifica para professores. Uso do caderno de transi¢cao que fica nas salas
de aula (apenas para os bergarios e maternais). Professores dos Prés pontuam se

estiverem trabalhando dentro da perspectiva cientifica.

30 pontos pelo uso para comunicagido interna ¢ trabalho com método cientifico.

Participagao do bloco: pontuam se tiverem registros seus em todas as turmas

Tarefa 7. Desemparedamento. Professor e atendente que frequentarem os espagos

pedagogicos devem assinalar na ficha que ficara a disposigao o dia e o espago usado

100 pontos para o professor e para o atendente que mais praticarem essas saidas.

Participagao do bloco: uso do patio em dias de atuacao, leva 100 pontos o bloco que

mais desemparedar (competicao entre blocos)

Tarefa 8: Organizacao e limpeza da sala de aula (avaliagdo da equipe de limpeza)

50 pontos para o professor ¢ o atendente que melhor mantiverem os seus espagos.

Tarefa 9: Especifica para professores: Projeto de impacto na turma e que apresentou
resultado significativo nos alunos (Projeto aqui entendido como uma proposta
esquematizada, distribuida dentro de um prazo de tempo, indo além do que uma

proposta de uso pontual)

100 pontos

Tarefa 10: Especifica para professores: Projeto de impacto na turma, que tenha
aplicabilidade a todas as turmas e que envolva as familias/comunidade. (Projeto aqui
entendido como uma proposta esquematizada, distribuida dentro de um prazo de

tempo, indo além do que uma proposta de uso pontual)

100 pontos

Tarefa 11: Decoragao da sala de aula seguindo as orientagdes de cuidado com a




pintura e utilizando as madeiras disponiveis. (interesse para a faixa etaria e

significado dentro do trabalho proposto para a turma)

100 pontos

Participagéo do bloco: uso de materiais diversificados em suas aulas

Tarefa 12: Interacdo na pagina da escola (curtir, comentar, compartilhar)

50 pontos

Importante destacar que os profissionais ficaram livres para optar por
participar ou ndo da gincana, sendo que, aqueles que assim desejaram, preencheram
uma ficha de inscrigdo. A ideia neste primeiro ano era mais uma proposta piloto, até
para que todos pudessem compreender a dinamica. Desde o0 momento da entrega
das tarefas até meado de outubro, quando foi finalizada a gincana, os profissionais
primeiramente ficaram receosos por haver uma competicao e na sequéncia, lidaram
com naturalidade, compreendendo que nao havia disputa entre pessoas, mas sim, que
cada pessoa tem seu potencial. Inclusive, foi nitida a mudangca de postura
profissional, pois as equipes diretiva e pedagdgica acompanharam diversos projetos
nascendo, muitos apresentados no evento Pro-Educa Triunfo. Percebeu-se também
sentimento de admiragao entre os profissionais ao conhecerem mais o trabalho dos

colegas (fato este visto na rede social da escola e até nas conversas didrias).

3.  RESULTADOS

ApoOs aplicagao da gincana, foi feita andlise e apreciagao do projeto a fim de
apontar melhorias, acertos e possiveis erros. Tal feedback foi essencial a fim de que o
“Profissional Destaque”, com énfase na disputa saudavel, pudesse ser um projeto
estendido aos préximos anos com novas edigoes.

Para as equipes gestora e pedagdgica este projeto foi de grande valor para a
escola, dinamizando o trabalho e mostrando que cada um se destaca por algo que
faz. A premiacdo simbdlica (troféus e mimos) aos primeiros colocados nas categorias
“professor” e “atendente” foi feita por turno. No entanto, para que todos os
profissionais participantes se sentissem ainda mais valorizados, ndo foram

premiadas apenas as pessoas que obtiverem maior pontuacdo, e sim, foram

ofertados certificados e medalhas individuais elencando o potencial que cada um




apresentou ao longo da execucao desse projeto. Assim, cada pessoa recebeu o
devido reconhecimento pelo seu trabalho com énfase naquilo em que mais se
destacou.

A gestdo da escola percebeu gradativamente os resultados e impactos dessa
metodologia, uma vez que impulsiona o profissional a sempre buscar sua melhor
versdao. Desde o cuidado com o meio de trabalho até métodos pedagdgicos
diferenciados sao alguns dos avangos que se tornaram evidentes em nosso dia a dia.
Propiciar um espaco de trabalho que va além das perspectivas convencionais é algo
desafiador, uma vez que sair da zona de conforto requer atitudes diferenciadas. Como
Pedroza (2005, p. 75):

Acreditamos que o momento lddico, como espago de descontragdo, na
escola, deve ser visto como constituinte do sujeito, o qual, a partir de
vivéncias que experimenta, constroi suas relagdes interpessoais. Entdo, a

escola, ao oferecer espagos como esse, possibilita novas oportunidades para
o desenvolvimento da subjetividade.

Descontragdo aqui entendida como encarar o trabalho de forma prazerosa e
com dinamismo. O ensino através de jogos e gincanas ja vem sendo explorado e
mostra resultados promissores. As competicdes escolares sdo um tipo de estratégia
que pode ser utilizada para pér em pratica os conhecimentos trabalhados em sala de
aula. A educacao por meio de jogos vem se tornando uma alternativa metodolégica
bastante pesquisada, sendo abordada de diversas formas e com aspectos variados
(ALVES, 2006).

A EMEI Crianga Feliz procura inovar, ao incorporar esta pratica entre as equipes
de trabalho tendo como objetivo movimentar o grupo, dinamizar e diversificar as
percepcdes de trabalho. De acordo com o blog Wittel, a competicdo saudavel busca
um equilibrio entre o desejo de evolugao e o auto aperfeicoamento dos funcionarios,
sem levar a uma concorréncia negativa e feroz que pode refletir em um ambiente de
trabalho negativo. E preciso, portanto, buscar sempre a construgdo de um clima
saudavel para aumentar a produtividade, a inovagao e a motivagao da equipe.

Ao longo da aplicagao da gincana, todos de alguma forma se tornaram parte do
processo, nao apenas participantes e equipes gestora e pedagdgica, mas também

outros segmentos, como o setor de alimentacao e de limpeza, os quais também

atuaram de forma avaliadora a partir do seu contexto de atuacgao. Por fim, cabe




destacar que a EMEI Crianga Feliz disp6e de todas as tabelas de acompanhamento
que estdo a disposicao para consulta de geral bem como o projeto descrito para
futuras aplicacdes. A seguir, a tabela com a pontuacdo final, apés 5 meses de

aplicacao desta metodologia:

Pontuagéo individual:

Nome Tarefa Resto | Resto | Uso Ativ. Inovadora | Depoimento Caderno Desemparedar Organ. Proj Proj. que possa | Decoragao Interagao FINAL
Formacgéao zero Zero de 50 ptos pais transigéo 100 ptos Sala impacto ser aplicado em | sala on-line
Por horas 100 Bllem | touca 100 pontos 30 ptos 50 ptos turma outras turmas 100 ptos 50 ptos
ptos diante | 30 (para 100 100 ptos (profe)
ptos profes) pontos
(profes)
Orlandina 191 30 50 gelo 100 30 100 50 100 ovo 100 semana do 100 50 901
folclore
Mikelen 44 100 30 30 100 50 100 25 479
M? Josiane 173 30 50 empatia 100 30 100 50 100 xicara 100 leitura 100 50 883
Valdirene 89 30 50 tartaruga 100 30 100 50 100 100 inverno 100 50 799
abraco
Liliane 50 30 50 Heurlstico 100 30 100 50 100 100 Zonas 100 50 800
com reciclagem Higiene pedagogicas
bucal
Tais 26 30 50 Heuristico 100 30 100 50 100 50 536
com reciclagem
Sirlei 1 100 30 50 tapetes 100 30 100 50 100 frutas 100 amor 100 50 881
serragem
Els 148 100 30 50 cultura 100 30 100 50 100 100 sacola 100 50 958
indigena diferencas viajante
Greisse 6 100 30 100 30 100 50 100 50 566
Denise 125 30 50 cultivo chas 100 30 100 50 100 100 circuito 100 25 810
brincar motor
em equipe
Josilene 91 30 50 cultivo chas 100 30 100 50 100 40 591
Elite 49 30 50 tartaruga 100 30 100 50 100 40 549
lida Juliana 173 30 50 bombas de 100 30 100 50 100 100 100 50 883
semente/azulejo emocdes | trdnsitolemocies
Josiele 39 30 50 bombas de 100 30 100 50 100 50 549
semente/azulejo
Leticia 37 100 30 50 secador e 100 30 100 100 jogos | 100 entre sapos 100 50 797
baldes « lagartixas
Diandra 117 100 30 50 pulseira 100 30 100 50 100 100 brincar 100 30 07
natural folclore heuristico
Sibele 29 100 30 100 30 100 50 100 20 559
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1. INTRODUGAO

Ninguém nasce odiando outra pessoa pela cor de sua pele, por sua origem ou
ainda por sua religido. Para odiar as pessoas precisam aprender; e, se podem
aprender a odiar, podem ser ensinadas a amar (Nelson Mandela, 1995).

O projeto “Toda cor tem valor!” Elaborado pelas professoras das séries iniciais,
1° ao 4° ano, da escola Generosa Alves da Rosa teve como objetivo valorizar a arte e a
pluralidade cultural, fazendo releituras de obras de arte que retratam a diversidade,
enfatizando a cultura afro e despertando nos alunos sua capacidade criadora e
reflexdo sobre alguns valores que norteiam nossa sociedade, como respeito,
autocuidado, autonomia e autogestao.

A valorizagdo da diversidade cultural e o combate ao preconceito racial séo
questdes centrais na formacado de individuos conscientes e respeitosos. Mas, o
discurso deve sair do papel, o debate apenas nao basta, sdo necessarios projetos e
acoes afirmativas que promovam o entendimento e o respeito as caracteristicas
étnicas e culturais através da arte.

A arte é fundamental na vida da crianca, ajudando na expressividade, bem como
para a constru¢cdo da sua personalidade e o desenvolvimento de sua criatividade,
tornando-a, desta forma, uma pessoa mais sensivel e que vé o mundo de forma
diferente. Todos os seres humanos sdo dotados de criatividade possuindo a
capacidade de aprender e de ensinar. A criatividade e expressividade na crianca

precisam ser trabalhadas e desenvolvidas, através do trabalho realizado com a arte
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nas escolas que isso é possivel, pois nas palavras de Buoro (2000, p. 39) “arte se
ensina, arte se aprende”.

Lowenfeld e Brittain (1970, p. 115) nos traz que “a arte pode contribuir
imensamente para esse desenvolvimento, pois € na interagao entre a crianga e seu
meio que € iniciada a aprendizagem”. Além disso, este projeto estimula a socializagao
e a troca de experiéncias entre todas as turmas do ensino fundamental I.

Obijetivo geral do projeto:

- Apreciar diferentes obras de arte, musica e dang¢a que buscam a valorizagdo da
cultura africana, e afro-brasileira desenvolvendo a consciéncia e o respeito por
todos, independente de raga, cor ou religido.

Objetivos especificos:

- Conhecer habitos e costumes da cultura africana e afro-brasileira através da
contagao de historias e apreciagao de obras de arte relacionadas.

- Recriar obras de arte que remetem a cultura afrodescendente utilizando
diferentes recursos e de forma espontanea.

- Estimular a criatividade e socializagdo entre as turmas.

- Organizar um leilao das obras criadas pelos alunos a fim de arrecadar fundos
para realizagao de um passeio coletivo.

- Apreciar diferentes musicas e dangas que remetem a cultura afro-brasileira.
2. RELATO DA PRATICA

Num primeiro momento utilizamos livros que abordam o tema, como o livro
homenageado da feira do livro do municipio “Flora, a menina do cabelo de mola”. A
obra serviu de base para iniciarmos nosso projeto utilizando até mesmo as
ilustragdes do proprio livro para releitura e montagem de uma obra coletiva “a Flora”, e
também utilizamos musicas, dancas de origem afrodescendente e outras obras de
diferentes artistas que abordaram esta tematica.

Preparamos uma apresentacdao do projeto a qual explicamos para os alunos
como todas as atividades seriam realizadas, um pequeno resumo do que € a arte e
sua importancia e também ali estavam selecionadas algumas obras de arte de

artistas que procuraram enfatizar a cultura afro, seus ritos e costumes. Os alunos a

partir deste primeiro contato com as obras selecionaram qual delas queriam




reproduzir (releituras) para dai entdo num segundo momento, com as ideias de
reproducdo ja estruturadas, criar suas releituras utilizando os diversos materiais
naturais, reciclaveis ou ndo, como tintas, pincéis, sementes, diferentes papéis, entre
outros, que ficaram a sua disposi¢ao de escolher a vontade.

O momento da criacdo das obras foi de alegria e entusiasmo. Os alunos
estavam empolgados em utilizar todos os materiais reciclados disponiveis para dar
vida as suas releituras artisticas. As criangas estavam aprendendo sobre a cultura
africana através das histérias que cada obra de arte representava, uma vez que a arte
€ uma forma poderosa de expressar a vida e a realidade, seja de um individuo ou de
um povo.

A criagdo das releituras ndao foi apenas uma atividade artistica. Os alunos
estavam absorvendo ligdes sobre respeito e diversidade além de agugar sua
curiosidade sobre as historias por tras das obras. Durante o momento de criagéo,
desenvolveram uma consciéncia critica e sensivel. O uso de materiais reciclados nao
sO incentivou a criatividade, mas também ensinou sobre sustentabilidade.

Assim, o momento da criagdo das obras foi de grande valor, unindo aprendizado,
arte e cultura em uma experiéncia inesquecivel. Os alunos nao apenas criaram belas
releituras, mas também internalizaram ligdes profundas sobre a vida, a realidade e a
importancia de valorizar a diversidade cultural.

Ao final as releituras foram expostas em uma feira na escola, aberta a
comunidade, na qual foi feito um leildo das obras de arte com lances iniciais de RS
0,25. Foram apresentados os artistas da obra e sua obra e apés comegaram o0s
lances, tudo feito nos moldes de um leildo original. Neste momento as criangas se
sentiram artistas. O dinheiro arrecadado nas obras foi revertido para um piquenique
com as turmas.

Outra atividade do projeto foi a confecgdo da boneca ‘Flora’, onde todos os
alunos contribuiram colando papel picado no baldo surpresa para confec¢do da
cabeca da flora, apds foram aplicadas as molas coloridas para fazer os cabelos e EVA
para os olhos, nariz e boca. Nas molas de Flora tinham pergaminhos de histdrias,
vivéncias significativas de cada crianga, cada aluno confeccionou seu lago e sua

historia pessoal, memadrias e lembrangas de momentos na escola ou em familia que

deram um colorido todo especial deixando nossa boneca Flora ainda mais bonita.




Esse foi outro momento muito especial do projeto, pois assim como no livro, em
cada lago de Flora havia um pedaco de vida de cada artista. Ao escreverem suas
proprias histérias, aventuras e anseios sobre a vida, os alunos se mostraram felizes e
capricharam muito no repertério dos fatos de suas trajetdrias. Nao importa se tais
histérias serdo ouvidas um dia, mas que naquele momento fizeram parte do mundo
dos nossos pequenos e alegres artistas.

A transformacao e envolvimento dos alunos, também permearam pelo corpo,
através do dia do “cabelo diferente!”, o qual cada crianga teve a oportunidade de criar
um novo estilo, ou apenas externar todas as emocodes e aprendizados deste projeto
colorindo seu cabelo, trangando ou utilizando aderegos que dessem nome ao seu
penteado. Além disso, os alunos tiveram algumas vivéncias onde apreciaram musicas
e dancas relacionadas a cultura afro-brasileira como a capoeira e 0 samba que ainda

permeiam nossa cultura até os dias atuais.
3. RESULTADOS

Através deste projeto os alunos tiveram a possibilidade de desenvolver a
consciéncia critica, ampliar seus conhecimentos, criatividade e sensibilidade sobre a
arte e, acima de tudo, tornarem-se individuos que valorizam a cultura na qual estao
inseridos com toda sua diversidade e pluralidade. Se a atividade fosse reeditada, seria
necessario mais tempo para que todas as etapas desse lindo, importante e pontual
projeto fossem calmamente executadas e bem trabalhadas em sala de aula. Pois,
como ja dito anteriormente, cada obra traz uma vasta histéria de um povo, cultura e
costumes. O que podemos explorar é muito grande frente ao tempo que dispomos.
Precisamos ter mais tempo para a arte e a criagao, pois a arte expressa o que ha de
mais belo e também oculto no ser humano. Ha muita riqueza cultural a ser explorada,
comegando pelo Brasil.

Este projeto contemplou diversas competéncias citadas na BNCC, dentro das
mesmas, trabalhamos com maior enfoque as seguintes competéncias:
Conhecimento, Pensamento cientifico, critico e criativo, Comunicagdo, Repertorio
cultural e Autoconhecimento e autocuidado. O projeto "Toda cor tem valor!" foi uma

experiéncia transformadora para os alunos da Escola Generosa Alves da Rosa,

proporcionando-lhes uma oportunidade inédita de trabalhar com a diversidade cultural




além de expressar sua criatividade. Através das atividades realizadas, os estudantes
desenvolveram habilidades artisticas, e ampliaram sua consciéncia critica e
sensibilidade em relacao a pluralidade cultural que os cerca. As releituras de obras de
arte, a confeccao da boneca Flora e as vivéncias com musica e danca afro-brasileira
fortaleceram o respeito e a valorizacao pela cultura afrodescendente. Com o sucesso
das atividades e o envolvimento ativo dos alunos, este projeto reafirma a importancia
de iniciativas educacionais que promovam a inclusao, o respeito e o amor ao préximo,

celebrando a diversidade em todas as suas formas.
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REALIDADE VIRTUAL AO NOSSO ALCANCE
Muriel Kampff da Silveira®

1. INTRODUGAO

0 uso das tecnologias sdao uma realidade no ambito social, assim, professores
diariamente deparam-se com o desafio de elaborar planejamentos eficazes e atrativos
aos olhos dos educandos, uma vez que estes sentem-se atraidos pelas informagdes
advindas de redes sociais e chats virtuais. Planejar, testar, elaborar e visualizar a
execugao de um planejamento didatico requer pesquisa e testes prévios por parte do
educador, visando abordar os conteddos programaticos de maneira inovadora para
que tenha maior possibilidade de despertar o interesse e envolvimento do estudante
nas praticas delineadas.

Pensando pelo viés da tecnologia da informagao e comunicagado na educagao,
a professora que ministrou a disciplina Itinerario de Matematica e suas Tecnologias
(IMT) no 2° ano do Ensino Médio, no ano de 2023, na Escola Municipal de Ensino
Médio Professor Liberato Salzano Vieira da Cunha, considerou que a motivagao por
meio de uma proposta de praticas concretas e tecnoldgicas, pudesse proporcionar
aos estudantes o descobrimento de novas habilidades, com atividades destinadas a
construgao de materiais e exploracao de softwares interativos, contribuindo assim, na
construcao de sua aprendizagem.

Abordando o viés da importancia da utilizagdo de jogos de matematicas no
processo de ensino aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental, as

autoras Almeida e Ferreira (2023, p. 125) afirmam:

Na atualidade em que nossos alunos apresentam muitos obstaculos em
aprender matematica, percebe-se que ¢é necessdria a utilizagdo de
abordagens diferenciadas para expor um contelldo matematico, de maneira a
instigar o interesse dos alunos pelo assunto abordado. E uma dessas
possibilidades é o emprego do jogo associado as tendéncias metodoldgicas
da educagdo matematica que levam o educando a provar uma sensagao de
prazer associada a aprendizagem significativa.
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Nesta escrita, as autoras citadas se referem a uma abordagem histérica quanto
a utilizacao de jogos e o avango da tecnologia, e o quanto a educagao se beneficia ao
promover o contato pratico do estudante com o conteido abordado, no caso
mencionado, 0s jogos matematicos, sejam eles concretos ou tecnolégicos. Assim, foi
realizado um planejamento didatico pedagdgico, partindo dos conhecimentos prévios
dos alunos, com tarefas aliadas a construgao e pratica. Para isso, os estudantes se
organizaram em grupos para a realizagdo da proposta que foi a confeccdo de Oculos
de Realidade Virtual (ORV) e a captura de imagens para este fim, além de
pesquisarem por jogos e conhecimentos diversos destinados para esta modalidade
de visualizagao.

O objetivo deste planejamento foi mostrar aos alunos que a Matematica se
encontra em diversos contextos cotidianos, incluindo os tecnolégicos por meio de
visualizagbes graficas de realidade virtual, como também nas confecgdes de
gabaritos, como por exemplo, na fabricagao dos oculos, o qual eles reproduziram em
papel cartaz e/ou papeldo de espessura mais fina, conforme cada grupo determinou
realizar. Ainda, embasando o uso das tecnologias digitais na educacao, Silva e Freire

(2022, p. 2) contribuem no excerto

A tecnologia esta cada vez mais ganhando espacgo no cotidiano das pessoas,
sendo assim, estudos recentes apontam para a aplicabilidade e usabilidade
dos meios digitais para a educagdo, como reflexo da “mudanga social”,
cenario este, que ganha grande espago mundial. Onde hd uma série de
ferramentas digitais que oferecem uma grande demanda de atividades, das
quais possuem iniumeros beneficios.

A aplicagdo deste planejamento se torna interessante por dois motivos: o
primeiro deles é a disponibilidade de acesso a este material tecnoldgico a todas as
classes sociais encontradas na escola publica. O segundo esta relacionado com a
possibilidade de simular a realidade através do ambiente virtual, permitindo a visita
em museus, cidades, estadios, parques de diversdo, jogos e web design. Esta
atividade foi aplicada numa perspectiva freiriana que defende a dialogicidade como
parte da criagdo do conhecimento e aborda o construtivismo, por meio da interagao

do discente com o ambiente, importante na consolidacao da aprendizagem.

2. RELATO DA PRATICA

Numa sala de aula diversificada, repleta de Nativos Digitais (Prensky, 2001),

rofessores se deparam com estudantes que, em sua maioria, demonstram agilidade




ao manusear aparelhos eletrénicos. Por este motivo, pensando em aliar os
conhecimentos prévios dos estudantes num planejamento educacional, a ideia desta
aplicagao pratica, realizada no ano de 2023, foi conciliar os estudos abordados na
disciplina de Itinerdrio de Matemadtica e suas Tecnologias (IMT), com a curiosidade
dos discentes do 2° ano do Ensino Médio, ao propor que cada dupla/trios construisse
um Oculos de Realidade Virtual (ORV) utilizando materiais reciclaveis.

Para isso, primeiramente a professora trouxe informagdes por meio de videos
selecionados no YouTube*' que abordaram ORV e sua construgdo. Apds assistir aos
videos em conjunto, a professora disponibilizou o molde dos éculos, que conseguiu
com os colegas que frequentaram a Formagado Continuada na area das Ciéncias,
ofertado pela instituicdo La Salle no municipio de Triunfo/RS, no corrente ano da
aplicacgao.

Embora estivessem realizando uma entrega dos 6culos por duplas ou trios a
turma toda participou conjuntamente, ou seja, cada um procurou por algo e alcangou
aos demais colegas. Alguns compraram as lentes, para aqueles que optaram por
construir seu ORV dessa maneira, um dos grupos escolheu fazer as lentes com
garrafa pet e agua conforme pesquisa por eles realizada. Outros estudantes
providenciaram o gabarito para a confec¢cdo dos o6culos e o ampliaram, alguns
pesquisaram por aplicativos interativos e teve ainda aqueles que providenciaram o
material fisico para recorte.

Dentre os aplicativos pesquisados e apresentados no dia da culminancia estao:
Google Cardboard®, VR Jogador* e Panorama 360 & VirtualTours*. Este Ultimo é o que
captura imagens em 360°. Todos eles acessiveis tanto no sistema Android quanto no
I0S.
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Apos a construcao do ORV, foi disponibilizado tempo para que os estudantes
realizassem testes de suas descobertas em casa, e demonstrassem na sala de aula.
Apods, foi solicitado que cada 6culos deveria apresentar uma imagem por eles
produzida e pesquisar por algo que julgassem atrativo para apresentacao das demais
turmas da escola. A ordem é que a imagem capturada deveria ser de autoria propria e
ndo poderia haver apresentagées repetidas aos seus convidados, em nenhuma das
duplas e trios da turma.

Dentre as pesquisas e testes realizados pelos estudantes, estes apresentaram
ao publico fotografias de autoria propria para visualizagdo em 360°, sobrevivéncia dos
animais na selva, museu dos dinossauros, fundo do mar, visitagdo ao navio
transatlantico Titanic, montanha russa, entre outras apresentagcdes de aplicativos de
realidade virtual, permitindo uma experiéncia realistica de jogos, lugares e sensacodes
aos demais integrantes da escola do noturno.

Por fim, dois meses apds a proposta inicial ser feita aos discentes, ocorreu a
culminancia desta atividade, onde a turma envolvida apresentou seu trabalho a todos
os estudantes, professores, funcionarios e estagiarios do noturno. Explicaram como
se deu a construgdo do material, as partes que julgaram desafiadoras, as habilidades
adquiridas durante este processo, nao deixando de mostrar aos seus convidados uma
maneira divertida, curiosa de aprender e conhecer lugares permitindo que eles
utilizassem o ORV confeccionados por eles.

Esta atividade teve uma boa repercussao tanto na turma envolvida quanto nos
seus convidados. A turma que realizou a tarefa obteve conhecimentos satisfatorios
na pratica da proposta didatico-pedagdgica, além de realizarem a tarefa com
maestria, a classe se uniu na confeccao dos 6culos e nas pesquisas realizadas para
apresentacdo para os demais integrantes da escola do noturno. Ja os convidados,
tiveram no dia da apresentagdo a oportunidade de experienciar algumas das
sensacgoes e visitar lugares os quais a realidade virtual pode Ihes proporcionar.

Abaixo, seguem duas fotos demonstrando a experiéncia dos discentes durante
a apresentagcao de sua pratica aos demais colegas, professores, estagiarios e
funcionarios do noturno da escola, e 0 QR-code de apresentagao da culminancia, que

foi divulgado no | Seminario Pré-Educ@ Triunfo, ofertado pela Prefeitura Municipal de

Triunfo e Fundagéao La Salle.




Fonte: Arquivo pessoal.

3. RESULTADOS

Realizar atividades diferenciadas é uma tarefa desafiadora para o educador
que, além de pesquisar, testar e delinear o planejamento com antecedéncia, deve estar
preparado para possiveis obstaculos que venham acontecer, seja no seu
desenvolvimento pratico ou tecnoldégico.

Antes de a autora propor a ideia de aplicagdo do projeto aqui descrito, na
integra para seus estudantes, esta teve uma conversa com sua turma e falou sobre
seu desejo em executar tais atividades, explicando como foi motivada a desenvolver
esta pratica. A inspiragao decorreu apds assistir a palestra de abertura do ano letivo
do municipio, onde a equipe da Fundagao La Salle trouxe como pauta a importancia
do uso das tecnologias na Educacgao Basica, e citou as possibilidades de exploragao
empregando os Oculos de Realidade Virtual, podendo ser acessivel aos nossos
discentes.

A docente desta aplicacdo se embasa na teoria de Jean Piaget, pois acredita
que o conhecimento é fruto da interagdo do sujeito com o objeto (MOCELIN, 2019).
Desse modo, a proposta pedagdgica obteve resultados satisfatorios uma vez que
através de sua execugao pode ser explorado diferentes habilidades educacionais na
construgao e testes obtidos com o produto educacional desenvolvido.

Sobre as tecnologias na educagao, Silva e Freire (2022, p. 4) compreendem que
“0 uso das tecnologias na educagao nao é algo tao recente, mas na atualidade vem

tomando grandes proporgoes, fazendo parte de todas as etapas do processo

educacional, desde o planejamento do ensino até a avaliagao da aprendizagem®.




Importante ressaltar a importancia do educador se manter pesquisador, buscando por
metodologias inovadoras que venham a atender ao publico estudantil. Corroborando
na perspectiva da formacao docente, Freire (2006, p. 92) infere: “O professor que nao
leve a sério sua formacgao, que ndo estude, que nao se esforce para estar a altura de
sua tarefa nao tem forga moral para coordenar as atividades de sua classe”.

Esta aplicagdo foi planejada para a disciplina de IMT que esta em
conformidade com a LDB 9394/96 onde diz:

Art. 39 - A educagao profissional e tecnolégica no cumprimento dos
objetivos da educagdo nacional integra-se aos diferentes niveis e
modalidades de educagdo e as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da
tecnologia.

§ 1° - Os cursos de educacgdo profissional e tecnoldgica poderdo ser
organizados por eixos tecnolégicos, possibilitando a construgdo de
diferentes itinerarios formativos, observadas as normas do respectivo
sistema e nivel de ensino. (BRASIL, 2008)

Para posteriores aplicagbes, a autora faria adaptagdes para trabalhar de
maneira multidisciplinar, agregando as demais disciplinas na exploragéo conteudista
dos aplicativos. Outra sugestdo de execugdo desta atividade, utilizando a
interdisciplinaridade, seria com a turma do 9° ano do Ensino Fundamental e,
posteriormente, propor-lhes a culminancia do projeto para as demais turmas do
matutino e vespertino da escola, pois apds a realizagao da atividade no noturno, os
estudantes do diurno pediram para testarem os ORV. Alguns experenciaram, outros
nao.

Quanto as competéncias definidas pela BNCC (BRASIL, 2018), o
desenvolvimento deste planejamento didatico abrangeu as competéncias 1, no
quesito conhecimento; a competéncia 2, que fala sobre o pensamento cientifico,
critico e criativo; e a competéncia 5, que abrange a cultura digital. Os estudantes
levaram suas criagcOes para casa, as quais ainda as tém, e as utilizam com sua familia
€ amigos para jogos e possiveis visitacdo de parques, cidades e museus que

encontram.
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1. INTRODUGAO

O presente projeto surgiu da necessidade de preservar o meio ambiente,
mobilizando a comunidade escolar e provocando reflexdes sobre os danos causados
ao meio ambiente, quando os materiais reciclados sdo jogados no lixo. O trabalho
visa mostrar a necessidade de discutir a respeito da sustentabilidade e sensibilizar os
alunos sobre a importancia da preservagao ambiental.

Nesse sentido, faz-se necessario desenvolver um trabalho direcionado a coleta
seletiva do lixo e a reciclagem envolvendo os alunos, professores e a comunidade
escolar. E preciso despertar nos alunos a necessidade de cuidar do planeta para que
as futuras geragdes ndo venham a sofrer danos. Para isso, educando e professores
estardo desenvolvendo agdes que contribuirdo com o meio onde estao inseridos.

A discussé@o sobre a producao de lixo € um dos temas mais importantes da
atualidade. E comum no nosso dia a dia usarmos diversos produtos e apds
descartarmos no lixo de forma indevida e isto acaba causando prejuizos ao meio
ambiente. Diariamente sdo langados na natureza milhares de toneladas de lixo sem o
devido tratamento, isto acarreta em desastres ecolégicos e ambientais, e
consequentemente, trazem danos a saude das pessoas. Enquanto cidadaos, nosso
papel é muito importante no meio social e devemos contribuir de forma positiva.
Sendo assim, este estudo trara grandes contribuicbes para o nosso planeta, como
também para despertar nos nossos alunos a consciéncia de praticas educativas
dentro e fora do ambiente escolar.

O objetivo deste projeto é formar cidadaos conscientes e responsaveis, que se

preocupam com o futuro para obtermos menos lixo, dando um destino certo aos
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materiais que seriam descartados na natureza. Refletir sobre o problema do “lixo e a
necessidade de reciclagem”, para que como cidadaos conscientes, possamos cuidar
do meio ambiente de maneira adequada, para que o futuro das préximas geracdes
nao estejam comprometidos.

Assim sendo, sera de extrema relevancia momentos de estudos sobre a real
situacao que se encontra a degradacao ambiental da nossa comunidade e do pais em
geral. E com isso, acreditamos que estaremos formandos cidadaos conscientes

guanto as suas responsabilidades.
2. RELATO DA PRATICA

O presente projeto foi desenvolvido pelas turmas do turno da tarde da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Manoel Luiz Kuhn da localidade do Barreto no
municipio de Triunfo/Rs, engajadas as turmas de PRE I, 1° e 2° anos foi realizado por
meio de pesquisa bibliografica, palestras, aula de video, atividades praticas na sala de
aula. Sendo enfatizados aspectos relevantes sobre o “lixo e reciclagem”, de modo que
venha trazer reflexdo quanto a necessidade de cuidar do meio ambiente.

O presente trabalho provocou uma andlise e reflexdo a respeito do lixo e
reciclagem no contexto escolar de acordo com as politicas publicas de educacgéo
ambiental, levando em conta os paradigmas conceituais e principios que vem sendo
progressivamente defendidos em documentos nacionais. De acordo com os
Parametros Curriculares Nacionais de Meio Ambiente e Saltde (PCNS), “a degradacao
ambiental consiste em alteragdes e desequilibrios provocados no meio ambiente que
prejudicam os seres vivos ou impedem os processos vitais ali existentes antes
dessas alteragdes”.

A atividade humana gera impactos ambientais que repercutem nos meios,
afetando os recursos naturais e a saude humana, podendo causar desequilibrios
ambientais no ar, nas aguas, no solo e no meio sociocultural. Uma das causas da
degradagao ambiental em nosso pais refere-se ao lixo. Para falar sobre os problemas
do lixo em nosso pais, € preciso desenvolver agdes positivas no contexto escolar.

Além disso, repensar o sentido que se esta atribuindo a educagao ambiental,

além de atualizar nossas concepgdes e pensar no processo de construgcao de todo o

individuo, compreendendo a complexidade e amplitude que envolve essa tematica.




Também, observou-se a necessidade de trabalhar sobre a reciclagem do lixo, e trazer
momentos de conscientizacdo a respeito do assunto em foco para que ocorra
transformacgdes de idéias ndo somente nos alunos, como também das familias e de
todos que estao inseridos na escola. Por isso, é necessario avaliar a realidade, pois é
dificil repensar sobre o que estamos habituados a fazer, além do mais a escola tem a
fungdo de desenvolver temas e projetos que contribua para a formagao cidada de

seus alunos.

3. RESULTADOS

Dentro deste contexto é importante aprofundar as discussdes tedricas praticas,
a respeito dos problemas ambientais, para possiveis solugdes. Investir na proposta de
diversificagdo de conteudos e praticas que possam melhorar as relagdes entre
professor e alunos.

A metodologia foi desenvolvida através da coleta seletiva de garrafas pet,
embalagens plasticas e latinhas, do qual o valor arrecadado da venda foi destinado

para comprar picolés, dados aos alunos no piquenique de encerramento das aulas.




Algumas tampinhas foram usadas para confec¢ao de jogos pedagdgicos usados em
sala de aula com intuito de apoio no desenvolvimento da aprendizagem dos alunos.
Com essas atitudes de preservagao obteremos menos inundag¢des por bueiros
entupidos, acumulos de lixos em rios e riachos, quando chuvas fortes acontecerem.
Ha necessidade de tornarmos consciéncia, criando metas para amenizar os
problemas climaticos, bem como tornar possivel uma aprendizagem de qualidade
com material pedagogico reciclavel, sendo ele jogos de letras, numeros, cores e
desenhos de memoria.

Os professores avaliaram de forma continua e permanente, dando énfase na
qualidade do conhecimento e ndo na quantidade. Portanto, as mudangas sao
fundamentais para que os sujeitos aprimorem o0s seus conhecimentos e isso exige
esfor¢co de todos, possibilitando que a escola possa ser vista como um ambiente de
construcdo de novos saberes. Com essas atitudes de preservagao obteremos menos
inundagdes por bueiros entupidos, acumulos de lixos em rios, quando chuvas fortes
acontecerem. Ha necessidade de tornarmos consciéncia, criando metas para

amenizar os problemas climaticos.
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TRABALHANDO COM MAQUETES E DIREGOES NA LINGUA INGLESA

Paula Cullmann Karlz*®

1. INTRODUGAO

Aprender Lingua Inglesa pode ser desafiador para muitas criangas e adultos, e
promover uma atividade significativa pode contribuir muito para a aprendizagem da
lingua estrangeira. Uma atividade significativa esta relacionada aos conhecimentos
prévios dos alunos, eles assimilam as atividades da sala de aula concomitante as
cotidianas, compreendendo o conteddo com maior solidez. Na concepgéo de Masini e
Moreira (1981, p. 4)

A aprendizagem significativa processa-se quando o material novo, ideia e
informagdes que apresentam uma estrutura légica, interagem com conceitos
relevantes e inclusivos, claros e disponiveis na estrutura cognitiva, sendo por
eles assimilados, contribuindo para sua diferenciagdo, elaboracdao e
estabilidade.

Agregar atividades ludicas as atividades de sala de aula tornam a leitura e a
escrita muito mais interessantes, fazendo com que o aluno fixe melhor o conteudo e
leve esse conhecimento para a sua vida social. Entende-se que a aprendizagem se
amplia através da vivéncia, uma vez que as atividades ludicas propiciam o estimulo a
imaginagcao, a reflexdo, além de agugar a sensibilidade e o trabalho coletivo,
possibilitando o auto-aperfeicoamento do ser humano. Trabalhar com a necessidade
do aluno, entendendo o ambiente que ele vive pode agregar quanto ao interesse e

compreenséao de forma significativa. Como afirma Luckesi (2000, p.21):

Brincar, jogar, agir ludicamente, exige uma entrega total do ser humano, corpo
e mente, a0 mesmo tempo. A atividade lddica ndo admite divisao;e, as
proprias atividades ludicas, por si mesmas, nos conduzem para esse estado
de consciéncia.

A presente atividade teve como objetivo o estudo da Lingua Inglesa através de
mapas, percebendo o uso da cartografia e adquirindo visao espacial, bem como
desenvolver o ponto de vista de cada aluno. Trabalhar com a constru¢do de mapas

ficticios e reais através do estudo da Lingua Inglesa (LI) e produzir maquetes de
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maneira ludica incentiva os alunos quanto a criatividade em sala de aula, como
também o interesse referente @ matéria escolar. Assim, no decorrer das aulas da
turma de 7° ano do Ensino Fundamental, no ano de 2023, na Escola Municipal de
Ensino Médio Professor Liberato Salzano Vieira da Cunha, os alunos exploraram a
linguagem e se apropriaram do topico gramatical necessario na LI para compreender

e construir mapas.

2. RELATO DA PRATICA

Atividade: Criacdao de uma cidade em forma de maquete
Estagio da atividade: produto final

Objetivo: Compreensao

Habilidade: Reading, Writing, Listening and Speaking

Nivel: 7° ano ( podendo ser aplicado em outros anos)

Descrigao da atividade:

Apés trabalharem com as prepositions of place (preposi¢oes de lugar) e places
in town, vocabulario referente a lugares na cidade (hospital, museum, restaurant, park,
etc.), utilizando mapas de cidades reais e ficticias, os alunos receberam instrugdes na
LI para montar uma cidade ficticia. As instrugdes ajudaram cada grupo a montar uma

cidade diferente com determinados estabelecimentos e localiza¢des especificas.

FIGURA 1 - Prepositions of place (preposigdes de lugar)

ON NEXT TO

BEHIND iN FRONT OF BETWEEN

Fonte: https://benjweinberg.com/2017/11/06/english-corner-prepositions-of-place/




FIGURA 2 - Mapa utilizado em sala de aula em exercicios
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Fonte: https://www.liveworksheets.com/w/en/english-second-language-esl/47757

Durante uma aula os alunos trabalharam em grupos para compreender juntos e
desenhar em uma folha a cidade que em seguida seria criada, montando o esbocgo e
planejando a montagem da maquete. O processo de criagao deu inicio a construgao
de referéncia e orientagao espacial, essenciais para a construcao das maquetes. Em
um segundo momento, os mapas foram corrigidos e tiveram a aprovagao para iniciar
a elaboracao das maquetes.

A data de entrega da maquete se deu apo6s 10 dias, foi oportunizado para os
alunos reunides em grupo na escola para o desenvolvimento e montagem das
magquetes. As maquetes foram apresentadas para toda a turma e os grupos tiveram a
oportunidade de checar as coordenadas e localizagdao dos prédios das diferentes
cidades. Os alunos de cada grupo apresentaram para os colegas localizacdes

utilizando a Lingua Inglesa.

FIGURA 3 - Mapa confeccionado pela turma e dire¢gdes dos estabelecimentos na cidade criada.




Fonte: Arquivo pessoal.

3. RESULTADOS

O presente trabalho foi desenvolvido com o objetivo de aprimorar, através de
uma atividade ludica e criativa, o conteudo de LI. A atividade facilitou a compreensao
dos alunos desenvolvendo a visdao espacial, bem como pontos de referéncias
essenciais da lingua.

A criagdo e desenvolvimento foi divertido e os alunos puderam usar a
criatividade para criar as cidades com materiais reciclados e brinquedos, utilizando
técnicas diferentes em cada grupo para a construgdao das maquetes. Todo o processo
de construgdo permitiu que os alunos fizessem a projegcdo sobre o papel e
discutissem os pontos de vista cartograficos, além de estarem utilizando
coordenadas na Lingua Inglesa.

Trabalhar com atividades Iudicas na LI é essencial na construgdo do
conhecimento e melhor compreensao dos alunos, trazendo conexao por meio de

interagbes, bem como trabalhar interdisciplinaridade. Fazenda (2008, p. 161)

pressupoe:

interdisciplinaridade como um conjunto de relagdes entre disciplinas abertas
sempre a novas relagbes que se vai descobrindo. Interdisciplinar é toda
interagdo existente dentre duas ou mais disciplinas no ambito do
conhecimento, dos métodos e da aprendizagem das mesmas.




Seguindo a perspectiva de Fazenda, a interdisciplinaridade permite novas
descobertas no desenrolar do aprendizado acessando conhecimento prévio e

praticas cotidianas. Segundo Fazenda,

na interdisciplinaridade escolar, as nogdes, finalidades, habilidades e técnicas
visam favorecer, sobretudo, o processo de aprendizagem, respeitando os
saberes dos alunos e sua integragdo (FAZENDA, 2008, p. 22).

Quanto as habilidades e competéncias definidas pela BNCC (BRASIL, 2018), a
atividade visou o desenvolvimento dos alunos por meio de praticas cognitivas e da

linguagem.
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TRABALHANDO O DESENVOLVIMENTO EMOCIONAL E A CONSCIENCIA AMBIENTAL
NO MATERNAL II

Leticia da Silva*®

1. INTRODUGAO

O presente documento busca apresentar o relato de praticas pedagdgicas, nas
quais os principais temas trabalhados foram o desenvolvimento emocional e
consciéncia ambiental, através de diferentes propostas, ao longo do ano de 2023, em
uma turma de maternal II, turno da tarde, na EMEI Mundo Encantado, situada na
localidade de Porto Batista, no municipio de Triunfo/RS. Este relato de experiéncia
tem como objetivo geral demonstrar o quao importante e necessario € desenvolver
diariamente no cotidiano da escola. O sentido de pertencimento dos alunos a
comunidade que estao inseridos, trabalhando sua consciéncia emocional e ambiental
para que desde a mais tenra idade aprendam que cuidar do planeta é
responsabilidade de todos. O trabalho desenvolvido tem como referencial tedrico a
BNCC (Base Nacional Comum Curricular), o RCC (Referencial Curricular Gaucho), o
DOM (Documento Orientador Municipal) ambos documentos que orientam as agoes
pedagdgicas da Educacao Infantil e também os autores Paulo Freire, Edgar Morin e
Augusto Cury.

A turma tem como publico criangas de 3 e 4 anos, que viveram nos seus
primeiros anos de vida a Pandemia de COVID-19. Com 16 alunos matriculados, sendo
7 meninos e 9 meninas. Esta turma no ano de 2023 recebeu professora e atendente
novas, como pratica da escola a primeira agao do ano letivo é entrevistar as familias
para conhecer mais sobre os alunos que iremos trabalhar e assim conseguir
acolhé-los e inclui-los na rotina escolar.

Ao entrevistar as familias constatei pelos relatos que a grande maioria dos
alunos de fato viveram o isolamento da Pandemia de COVID-19, com saidas restritas
para médicos e com pouco convivio em sociedade. Os pais em sua grande maioria
relataram que os filhos tinham pouco contato diario com a natureza, mas tinham

acesso a brinquedos industrializados e uso diario de telas. Verifiquei também que a
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maioria desses alunos iniciaram sua vida na educacdo infantil no ano de 2022 na
turma de maternal I.

Entdo, ao iniciar o trabalho com a turma observamos que as criangas
apresentavam dificuldades de se relacionar tanto com os adultos, quanto com os
colegas. Sabendo deste contexto de isolamento social, uso de telas e falta de contato
com a natureza é que surgiram as primeiras agdes da nossa pratica pedagogica.

A nossa pratica consistiu em criar estratégias para trabalhar o Campo de
Experiéncia “O eu, o outro e nés” previsto na BNCC para desenvolver a interagdao com
os pares e com os adultos criando oportunidades para eles descobrirem a si proprios
e 0 mundo em sua volta. Comegamos trabalhando o desenvolvimento das emogdes,
por entender que ajudar os alunos a nomear e a expressar seus sentimentos é a

primeira forma para ajuda-los a se conhecer e a interagir com os colegas.
2. RELATO DA PRATICA

Nossa escola se localiza no bairro Porto Batista, interior do municipio de
Triunfo/RS com um patio amplo e privilegiado de contato com a Natureza, neste patio
além dos brinquedos como escorregador, playground, gira a gira, caixa de areia, temos
muitas arvores frutiferas e arvores de sombra, bem como flores no jardim, horta e
chas. Nossa primeira pratica pedagogica foi incluir na rotina da turma contato diario
com a natureza existente na escola, na qual comegamos ensinando a eles o ato de
observar a natureza que nos cerca, brincavamos de descobrir coisas novas. Ao
retornar para a sala, desse momento de contato com a natureza, conversavamos
sobre o que eles descobriram de novo e a partir do que eles traziam planejavamos o

proximo contato diario permitindo que todos tivessem esse tempo de explorar a

natureza.




Fonte: Arquivo pessoal.

Paralelo a isso, iniciamos uma proposta de trabalho com uma personagem que
chamamos de “amiguinha da turma”, ou seja, uma ursinha de pelicia que foi sendo
introduzida diariamente nas conversas na hora da rodinha buscando demonstrar de
maneira ludica e pratica como respeitar os colegas e professoras e também de como
podemos demonstrar nossas emogdes. A personagem cativou as criangas da turma o
que facilitou que o tema das emocdes fosse trabalhado diariamente.

Comecamos apresentando as principais emocodes utilizando de histérias, das
almofadas das emocodes, a lata das emocgdes, na qual diariamente iamos mostrando a
imagem “emoji”, explicando e nomeando as emocdes que eles estavam sentindo, por
exemplo: “Vocé esta triste? Sim”. Por que terminou 0 nosso tempo no patio externo?
Sim”. A partir desses didlogos, acolhemos a(s) emocgao(des) expressada(s) por eles,
explicando e mostrando que teriamos outras coisas para fazer depois daquele tempo
e que no outro dia teriamos mais um momento dessa brincadeira.

Depois de um periodo de convivio, o qual a ursinha participava da rodinha

dizendo como estava se sentindo, cantando a musica da tarde, langamos a tarefa




deles escolherem um nome para a nova amiguinha da turma. O nome escolhido foi
“Fofinha” e assim comecou o Projeto Fofinha, Nossa amiguinha, que comecgou a
visitar as casas dos alunos, levando a ursinha, o diario da fofinha e lapis e canetinhas
para eles desenharem a visita em sua casa, bem como levar esse exercicio de
cuidado e respeito para as familias.

Estabelecido esse primeiro momento de conexao entre eles, a natureza, os
colegas e a escola, partimos para a proxima etapa que envolvia 0 tema nosso corpo,
que é a nossa casa. Num primeiro momento apresentamos a turma 0 n0Sso Corpo e
suas as partes fazendo uso de imagens e também observando o proprio corpo e dos
colegas. Nessa fase dessa experiéncia esteve bastante presente nas propostas
diarias os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento do campo de experiéncia
corpo, gesto e movimento. Também fizemos uso de recursos como histérias, musicas
e circuitos motores. E nao poderiamos deixar de desenvolver atividades que
fomentem a importancia do autocuidado, dos habitos de higiene, como ir ao banheiro
e lavar as maos, escovar os dentes, tomar banho, entre outros.

Juntamente com o autocuidado do corpo, intensificamos o trabalho da
alimentacdo saudavel, conversando sobre quais sdo os alimentos que fazem bem
para 0 n0sSsO corpo, que nos ajudam a crescer e aprender. Vale ressaltar que este
trabalho foi realizado juntamente com o projeto das educadoras da manha da Horta
do Lobo Picolé, onde as criangas plantaram, cuidaram e colheram legumes e verduras
na horta.

Uma coisa puxa a outra e na sequéncia comegamos a por em pratica o projeto
da Composteira, onde guardamos as cascas das frutas do lanche da tarde da turma e
levavamos esses residuos para a composteira da escola. Através da alimentagao
saudavel comegamos apresentar para eles que o residuo gerado do nosso lanche,

retornava para a natureza através da composteira que gerava adubo para eles

produzirem mais alimentos na horta do Lobo Picolé.




Fonte: Arquivo pessoal.

Avancando um pouco mais no nosso trabalho veio a tona o questionamento
das criangas querendo saber se o resto da fruta iria para a composteira e para onde
iria o outro lixo da sala? Partindo dos interesses e curiosidades das criangas, das
perguntas feitas por elas, conversamos sobre o lixo, seus diferentes tipos e que nem
tudo é lixo, existem materiais reciclaveis. Descobrimos também através de conversas
quais os lixos tinham em suas casas, que a familia colocava o lixo no saco preto,

outros disseram que na sacola verde e eles demonstraram curiosidade sobre o tema.




Salientamos que desde o inicio do ano trabalhamos na turma com materiais
reciclaveis, criando brinquedos, jogos e territérios de aprendizagem, mas somente no
final observamos que eles manifestaram essa curiosidade e também o entendimento

de que ja tinhamos usado “lixo” reciclado na sala.
3. RESULTADOS

Por meio do trabalho desenvolvido neste ano conseguimos atingir e
ultrapassar o nosso objetivo geral de desenvolver o sentimento de pertencimento dos
nossos alunos a comunidade que estao inseridos e de conscientiza-los de desde a
mais tenra idade cuidarem do planeta. Ao longo do ano as familias nos relataram que
os filhos ndao s6é estavam aprendendo conosco sobre esses temas como solicitaram
as familias, ter uma horta em casa, ter uma composteira, bem como nomear seus
sentimentos a familia.

Conseguimos através dos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento do
Campo de Experiéncia O Eu, o Outro e nds brincadeiras, desafios, momentos diarios
de fala e escuta em todos os espagos da escola. Desenvolvemos o respeito entre
colegas e educadoras, que cada pessoa é diferente e que é muito importante cuidar
de si, do seu corpo e da sua alimentagcdo, sempre estimulando os alunos a
desenvolver sua autonomia progressiva nas atividades de higiene pessoal.

No campo de Experiéncia Corpo, Gestos e Movimentos através das atividades
de circuito foram progressivamente alcangcando autonomia como andar de balango
sozinho, conseguindo realizar os circuitos sem auxilio das educadoras. Descobriram
musicas diferentes e os diferentes sons dos instrumentos musicais. Em Escuta, Fala,
Pensamento e Imaginagao desenvolveram a observagao da natureza, as mudancgas
ao longo do ndo das arvores da escola, a atengdo no ouvir as histérias Ja no Campo
de Experiéncia Espago, tempos, quantidades, relagbes e transformagoes
demonstraram o aprendizado de compartilhar com os colegas, o cuidado com nossa
composteira, a exploragao das texturas da natureza, identificar objetos do nosso uso
cotidiano.

Finalizamos o ano felizes por observar que as criangas da turma Maternal |l

haviam avangado no seu desenvolvimento emocional, sabendo expressar o que

estavam sentindo na relagdo com seus pares e com os adultos. Observamos também




a consciéncia ambiental dos aprendizados vividos em sala de aula sendo
multiplicados nas familias, tivemos familias que aderiram a horta em casa, outros
aderiram a composteira, outras familias aderiram a separagao do lixo reciclado,
inclusive doando materiais reciclaveis para uso na escola, bem como para serem
doados a causas sociais parceiras de nossa escola.

Concluimos ou acreditamos ou sugerimos que os temas trabalhados durante
esta pratica deveriam ser oportunizados a todos os anos da educacao infantil e que
deveriam permear por toda a educagao basica, pois a inteligéncia emocional e o
cuidado com o meio ambiente sdo habilidades a serem desenvolvidas durante toda a
vida. Em uma outra oportunidade de realizar essas atividades acrescentaria o trabalho

interdisciplinar com outra turma da mesma faixa etaria e atividades praticas com as

familias.
Qual a heranga que eu posso deixar? Exatamente uma. Penso que podera ser
dito quando eu ja ndo esteja no mundo: Paulo freire foi um homem que amou.
Ele ndo podia compreender a vida e a existéncia humana sem amor e sem a
busca de conhecimento. Paulo Freire viveu, amou e tentou saber. Por isso
mesmo, foi um ser constantemente curioso (FREIRE, 1993, p. 140)
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A FORMAGAO CONTINUADA DE PROFESSORAS ALFABETIZADORAS A PARTIR DA
PERSPECTIVA DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Isadora Gobi Pinto®

Hildegard Susana Jung®'

1. INTRODUGAO

A alfabetizacdo e o letramento sdo processos importantes para o
desenvolvimento integral humano e esses saberes devem ser desenvolvidos, em
especial, nos primeiros anos do ensino fundamental. Considerando essa perspectiva,
os docentes necessitam obter habilidades especificas para auxiliar os seus
estudantes a desenvolverem as competéncias necessarias para a aquisi¢ao da lingua
escrita. Por isso, compreendemos que os professores alfabetizadores precisam estar
preparados para realizar o papel de mediadores durante o processo de aprendizagem
de seus estudantes. Nesse contexto, buscando auxiliar as professoras do 1° e 2° ano
dos Anos Iniciais - Ensino Fundamental do municipio de Triunfo, realizamos diferentes
encontros formativos acerca da tematica de alfabetizagao e letramento e fatores que
interferem na aquisicao dessas habilidades.

Os primeiros encontros formativos buscaram elucidar e diferenciar os
conceitos de alfabetizagdo e de letramento, a partir do embasamento tedrico de
Magda Soares (2009; 2016; 2020), Paulo Freire (1989; 2000; 2013; 2016; 2017;), Emilia
Ferreiro e Ana Teberosky (1999), David Ausubel (1980; 2000) e Artur Gomes de Morais
(2006). Discutimos, também, o processo de alfabetizacdo e de letramento como um
caminho de multiplas linguagens, que englobam diferentes habilidades, sendo elas: a)
linguagem pictérica, que contempla a compreensdao de desenhos, ilustracodes,

imagens, etc; b) linguagem sonora, através do uso de rimas, musicas, aliteragdes, etc;
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c) linguagem cinestésica, através do uso de materiais concretos e manipuldveis,
como caixas de areia, massinha de modelar...; d) linguagem mididtica, destacamos o
uso das telas e o letramento digital; e) linguagem gréfica, através da relagdo de
grafema-fonema e as primeiras expressdes graficas das criangas. (PECANHA, 2007).
Ao avangarmos nos encontros formativos, nossas discussdes adentraram campos
complexos, tais como: 1) a inclusdo de estudantes atipicos; 2) praticas que
oportunizam a aprendizagem significativa; 3) o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais para a solidificacdao do processo de alfabetizacao e de letramento;
4) a discussao de métodos de alfabetizagdo e como eles atendem as defasagens de
aprendizagem dos estudantes.

Durante o ciclo formativo, percebemos que alfabetizar e letrar € mais, muito
mais, do que apenas ensinar a ler e escrever. Alfabetizar é ofertar subsidios para que
o estudante seja capaz intervir de modo critico e reflexivo na sociedade. Mas, como
nés, professores, poderiamos contemplar esses diferentes saberes e guiarmos os
nossos estudantes, de modo eficaz, nessa jornada de aprendizagem e
desenvolvimento integral, diante das diferentes questdes descritas acima? Para sanar
essas lacunas, o ciclo formativo realizado em parceria com a Fundagao La Salle,
buscou alinhar a teoria e a pratica, de modo que as referéncias tedricas pudessem
atender as reais necessidades da sala de aula. No préximo capitulo, discutiremos
como, de fato, ocorreram as reflexdes e discussbes sobre oportunizar uma

aprendizagem significativa no contexto da alfabetizagao e do letramento.
2. RELATO DA PRATICA

Buscando sanar as demandas da sala de aula contemporanea, em especial no
contexto da alfabetizacdo e do letramento, e para potencializar a formagao
continuada docente, realizamos 7 encontros formativos, cada um deles com uma
tematica especifica, foram elas: 1) os processos de alfabetizacdo e de letramento e a
Psicogénese da Lingua Escrita; 2) o uso de metodologias ativas e praticas disruptivas
na alfabetizacdo e no letramento, visando desenvolver uma aprendizagem
significativa; 3) as competéncias socioemocionais na educacgao e suas implicagdes

no contexto da alfabetizacdo e do letramento; 4) o ensino e a aprendizagem, a

diferenca entre esses conceitos e os métodos e avaliagdo; 5) as praticas e métodos




de alfabetizagdo; 6) retomada da jornada formativa e constru¢do da perspectiva de
alfabetizagdo do municipio; 7) os descritores avaliativos na alfabetizagdo e no
letramento.

Em nosso primeiro encontro, intitulado como “Os processos de alfabetizagao e
de letramento”, discutimos sobre a diferenciacdo dos conceitos alfabetizacdo e
letramento, a partir da perspectiva de Magda Soares (2016) e Paulo Freire (2017).
Para Soares (2016), a alfabetizagcdo busca a decodificagcdo do sistema de escrita e o
letramento busca a compreensao deste sistema de forma critica e para uso social.
Freire (2017), afirma que o letramento se torna uma forma de entender a si e aos
outros, desenvolvendo a capacidade de questionar com fundamento e discernimento,
intervindo no mundo e combatendo situagdes de opressao.

Constatamos, portanto, que sao processos distintos, porém indissociaveis. As
reflexdes realizadas nesse encontro alinharam-se a Psicogénese da Lingua Escrita,
prevista por Emilia Ferreiro e Ana Teberosky (2017). Esse encontro foi dividido em
dois momentos, sendo eles: 1) Apresentagdo da tematica, visando a alfabetizagédo
como um processo de multiplas linguagens e detalhando os niveis de escrita; 2)
Atividade pratica de analise e discussao sobre os niveis de escrita e implementagao
de praticas pedagodgicas, para o avango dos estudantes, visando a aprendizagem
significativa. Por fim, discutimos sobre a importancia da alfabetizagdo e do
letramento no Brasil, considerando a politica de alfabetizagdo na idade certa e os
indices do IDEB.

Através do encontro formativo “Metodologias diversificadas na alfabetizagéo e
no letramento”, refletimos acerca das praticas pedagdgicas realizadas no contexto do
1° e 2° ano dos Anos Iniciais, tendo em vista o uso das metodologias ativas para o
fomento da aprendizagem significativa, conforme prevé Ausubel (1980). O encontro
foi dividido em trés etapas: 1) apresentacdo da temdtica e discussdo dos conceitos
de ensino e de aprendizagem a partir das competéncias, conforme prevé a Base
Nacional Comum Curricular (2017); 2) as praticas disruptivas e as metodologias
ativas no contexto da alfabetizacéo e do letramento; 3) atividade pratica, com base na
metodologia ativa "aprendizagem baseada em problema". As professoras, em grupos,

trabalharam na construgdo de um planejamento contendo uma metodologia ativa

citada, tendo como objetivo atingir os diferentes niveis de leitura e escrita e, também,




solucionar os seus desafios cotidianos. Para a realizacdo da atividade pratica foram
disponibilizados diferentes materiais, como: jogos pedagdgicos, alfabeto movel,
folhas, canetinhas, post-its, entre outros.

Durante a jornada formativa, nossas discussdes nos levaram a compreender
que para uma crianga se alfabetizar, os aspectos socioemocionais devem ser
considerados. Nessa perspectiva, 0 nosso 3° encontro formativo apresentou como
tematica as "Competéncias socioemocionais na educag¢do”. Construimos, juntas, essa
formagdo através dos seguintes pilares: 1) apresentagdo das competéncias
socioemocionais apresentadas pela Base Nacional Comum Curricular e pela
Advancing Social and Emotional Learning (CASEL); 2) a importancia do
desenvolvimento das hards skills e soft skills e o papel da escola para isso; 3)
reflexdo sobre a comunicagdo dos adultos com as criangas e a sua interferéncia no
desenvolvimento das competéncias socioemocionais. Finalizamos o nosso terceiro
encontro com a apresentacgao de ferramentas para uma comunicacgao efetiva e afetiva
e de literaturas que fomentam o desenvolvimento das competéncias
socioemocionais.

Tragando um lastro com as tematicas abordadas e as necessidades da sala de
aula contemporanea, o nosso 4° encontro formativo apresentou como tematica a
construgdo de um planejamento de aula efetivo e as formas de avaliagao.
Destacamos que a avaliacao foi discutida sob as lentes diagndsticas, sendo um meio
e nao apenas um fim. Para elucidar a base tedrica apresentada, construimos recursos
pedagdgicos interligados a praticas pedagdgicas disruptivas e a aprendizagem
significativa.

Respeitando os saberes prévios das professoras e considerando as demandas
destacadas durante o percurso, seguimos 0s nossos ultimos encontros formativos®,
discutindo, pontualmente, os métodos de alfabetizagao.

Durante esse capitulo e nas reflexdes realizadas com as professoras,
descrevemos e valorizamos a aprendizagem significativa na realidade dos

estudantes, porém, reconhecemos que as formagdes docentes devem ter como pilar

%2 Realizamos mais 3 encontros formativos no ano de 2024. Os encontros perpassaram,

principalmente, a tematica dos métodos de alfabetizagao e de letramento, a construgao de sondagens
diagnosticas “padronizadas” (considerando a realidade das criangas) e a escrita do documento
lizador de alfabetizagdo do municipio.




esse mesmo preceito. Por isso, todos os encontros formativos foram divididos em
momentos de discussdes tedricas e momentos praticos, de sistematizacdao de
aprendizagem e ludicidade. Abaixo, apresentamos alguns registros das praticas
realizadas:

Figura 1 - Formacao: “As competéncias socioemocionais na Educacao”

Fonte: arquivo pessoal das autoras (2023).

Nessa pratica, depois de discutirmos sobre a comunicagado nao-violenta e as
competéncias socioemocionais, as professoras foram desafiadas a colocar em
palavras os seus proprios sentimentos. Realizamos uma roda de escuta e
conversamos, pois compreendemos que para visualizar as demandas de uma escola
de forma integral, é preciso, também, considerar as necessidades do professor.

Na proxima figura, apresentamos alguns dos recursos pedagdgicos criados em
nossa formagcdo de metodologias diversificadas. Nesse encontro formativo as
professoras foram divididas em grupos e, utilizando a metodologia ativa de estagbes
de aprendizagem, criaram diferentes recursos pedagdgicos, entre eles: jogos digitais;
jogo “construtor de palavras”; jogo dos palitos sobre rimas e aliteragdes; caixa magica

das silabas.




Figura 2 - Formacgao “Metodologias diversificadas na alfabetizagao e no letramento”.
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Fonte: arquivo pessoal das autoras (2023).

Além dos diferentes saberes consolidados, os encontros formativos resultaram
em produtos finais relevantes: recursos pedagogicos, livros de sondagens parao 1° e
2° ano dos Anos Iniciais - Ensino Fundamental e um documento balizador da

alfabetizagdo do municipio de Triunfo/RS.
3. RESULTADOS

A alfabetizacao e o letramento fazem parte de uma etapa escolar essencial
para o desenvolvimento humano e contemplam suas diferentes esferas, em especial:
social e emocional. Destacamos esses aspectos, pois ao se alfabetizar o estudante
podera intervir e participar da sociedade de modo critico, sendo capaz de realizar os
seus deveres e adquirir os seus direitos. Alfabetizar, na perspectiva do letramento, é
um ato politico e de extrema importancia para a sociedade. Porém, para que 0s
estudantes sejam capazes de adquirir as competéncias e habilidades especificas da

lingua escrita é preciso que os professores estejam preparados para guia-los nesse

processo. Para isso, é fundamental o investimento em formacgdes continuadas e, para




além de meros encontros formativos, € preciso que essas estejam alinhadas as reais
demandas da sala de aula. Acreditamos que, diferente da pedagogia bancaria prevista
por Freire (2017), as praticas pedagdgicas disruptivas, que colocam o estudante como
protagonista do seu processo de aprendizagem, fomentam a aprendizagem
significativa e critica.

Apds os encontros, as discussoes e reflexdes realizadas, concluimos que para
os estudantes se desenvolverem de forma integral é preciso que o professor também
o faca, pois ele sera o mediador do caminho de aprendizagem. Porém, destacamos
que o trabalho do professor nao deve ser realizado de forma solitaria, pois a familia e
a comunidade educativa também interferem e potencializam (ou ndo) a aprendizagem
dos estudantes. Portanto, auxiliar na alfabetizagao e no letramento de uma crianga é
um processo de responsabilidade conjunta e que deve ser realizado de modo que a
comunidade e a escola estejam alinhadas.

Por fim, compreendemos em nosso ciclo formativo, que uma aprendizagem
significativa s6 podera ser fomentada através de alguns pilares fundamentais, sao
eles: a) unido entre a comunidade escolar e a escola; b) visualizando o estudante
como protagonista do seu processo de ensino e aprendizagem; c) investindo em

formagdes docentes de qualidade e alinhadas as reais demandas da sala de aula.
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INOVAGOES PEDAGOGICAS E AMPLIAGAO DO LETRAMENTO CORPORAL NA
EDUCAGAO FiSICA ESCOLAR: UM RELATO DE EXPERIENCIA A PARTIR DAS
FORMAGOES EM TRIUNFO

Patrick da Silveira Goncalves®

1. INTRODUGAO

A Educacéo Fisica escolar enfrenta desafios continuos a medida que busca
adaptar-se as demandas contemporaneas por uma educacao inclusiva e significativa.
Nesse contexto, a formacgao continuada de professores emerge como um instrumento
vital para assegurar que as praticas pedagogicas reflitam as competéncias previstas
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e estejam alinhadas com os documentos
orientadores municipais, como o Documento Orientador Municipal (DOM) de Triunfo.
Em 2023 e 2024, foram conduzidas quatro formagoes pedagdgicas para professores
de Educacgao Fisica do municipio de Triunfo, com o objetivo de promover a reflexao
critica sobre as praticas docentes e introduzir metodologias ativas que favoregam o
desenvolvimento integral dos estudantes (Darido, 2003; Tardif, 2014).

A formacao continuada de professores é um dos pilares fundamentais para o
aprimoramento da pratica pedagdgica, especialmente em um cenario educacional em
constante transformacao. No contexto da Educacao Fisica, essa necessidade é ainda
mais evidente, dada a multiplicidade de demandas que envolvem o desenvolvimento
motor, cognitivo e social dos estudantes por meio do grande acervo de praticas
corporais contemporaneas. Conforme destaca Tardif (2014), os saberes docentes sédo
construidos também ao longo da carreira e, neste sentido, as formacdes continuadas
podem desempenhar um papel crucial na atualizagdo desses saberes, permitindo que
os professores integrem novos conhecimentos e metodologias as suas praticas.

A BNCC estabelece que a Educagdao Fisica deve contribuir para o
desenvolvimento integral do estudante, o que inclui ndo apenas o aprimoramento das
suas capacidades fisicas e motoras, mas também a promocao de valores, atitudes e
competéncias socioemocionais que lhe permitam uma vida digna e em comunidade

(Brasil, 2018). Para que essa visdo se concretize nas escolas, é essencial que os
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professores estejam em constante processo de reflexdo e aperfeigoamento,
incorporando metodologias ativas e estratégias de ensino que favorecam uma

aprendizagem significativa e inclusiva (Moran, 2018).
2. RELATO DA PRATICA

As formagdes pedagdgicas realizadas em Triunfo ao longo de 2023 e 2024
foram concebidas com o propdsito de oferecer aos professores de Educacgao Fisica
oportunidades para refletirem sobre suas praticas, trocarem experiéncias e
explorarem novas abordagens metodoldgicas. Ao longo do ciclo formativo, buscou-se
- e ainda se busca, dado o carater continuo do percurso formativo — promover uma
conexao entre a teoria e a pratica. Proporcionando aos docentes ndo apenas uma
atualizagdo tedrica, mas também a experimentagdo de praticas pedagdgicas
inovadoras que pudessem ser aplicadas em suas realidades escolares. Essas
formagdes estimularam a reflexdo sobre a identidade docente e a trajetéria de vida
dos professores, aspectos que, segundo Gongalves (2023), sdo fundamentais para a
construgéo dessa identidade.

As formacgdes foram estruturadas de forma a abranger diferentes aspectos da
docéncia em Educacéao Fisica, desde a anadlise critica dos documentos orientadores,
como o Documento Orientador Municipal (DOM), até a experimentagédo de praticas
corporais alternativas e a discussao sobre metodologias de avaliagdo. Conforme
argumenta Hargreaves (2003), o ensino na sociedade do conhecimento exige dos
professores uma postura reflexiva e colaborativa, onde a inovagao pedagdgica é
constantemente alimentada pela troca de saberes e pela adaptagdo as novas
demandas educacionais. Além disso, como alerta Selma Garrido Pimenta (2008), é
fundamental que os professores estejam atentos para ndo cair na repetigao
automatica de modelos anteriores, sem uma reflexao critica que os contextualize nas
novas realidades e desafios educacionais.

A seguir, sdo apresentados os relatos das formacdes realizadas, onde serdo
descritos os processos, as dinamicas e os resultados alcangados ao longo desse
ciclo formativo. Estes relatos buscam evidenciar como a formagao continuada pode

contribuir para a renovacgao e para a reflexdo das praticas pedagogicas, assim como

para o desenvolvimento dos docentes, ampliando suas capacidades de promover




uma Educacao Fisica escolar mais inclusiva, critica, diversificada e alinhada com as

necessidades dos estudantes.

2.1 Formacgao de 07/07/2023: Oficinas e integragao de componentes curriculares

A terceira formagao, realizada em 15 de junho de 2024, foi marcada pela
criagdo de um ambiente propicio a troca de experiéncias e a constru¢ao coletiva do
conhecimento. Iniciamos o encontro com uma dindmica de "aquecimento’, onde os
professores compartilharam suas expectativas e desafios enfrentados no cotidiano
escolar. Esse momento inicial, conforme Freire (1996), é crucial para estabelecer um
ambiente de didlogo, onde todos os participantes se sentem valorizados e engajados.

Foi realizada uma revisdo das principais abordagens pedagdgicas que
moldaram a Educacgao Fisica escolar no Brasil, desde a perspectiva higienista até as
teorias criticas e pos-criticas contemporaneas. Essa revisao histérica permitiu que os
professores compreendessem a evolugado da disciplina e refletissem sobre como
essas influéncias moldam suas préticas atuais (Betti, 1991).

Além disso, a analise detalhada do DOM de Triunfo incentivou os professores a
questionar e refletir sobre o propodsito e os destinatarios de suas praticas
pedagdgicas. Este momento de reflexdo coletiva, embasado nas questbes "Para
qué?’, "Para quem?" e "Por qué?" (Libaneo, 2012), ajudou a alinhar as praticas
docentes com as diretrizes educacionais locais. A socializagdo das praticas
pedagdgicas bem-sucedidas também foi um ponto central, promovendo a troca de
ideias e estratégias entre os professores, o que € essencial para o desenvolvimento

profissional continuo (Tardif, 2014).

2.2 Formagao de 15/07/2023: exploragcdo de atividades pedagdgicas e

compartilhamento de praticas

A formacgdo realizada em 15 de julho de 2023 deu continuidade ao ciclo,
explorando atividades pedagdgicas para o trabalho em sala de aula e promovendo o
compartilhamento de praticas ja adotadas pelos docentes. Iniciamos com rodas de

conversa, as quais os professores foram divididos em grupos — um grupo com

professores de Arte e Ensino Religioso e dois com docentes de Educacgéo Fisica. Os




professores foram instigados a compartilhar praticas pedagdgicas inovadoras que
haviam utilizado e que resultaram em aprendizado significativo para os estudantes.

Pimenta e Lima (2012) argumentam que para evitar a mera reproducdo de
modelos pedagdgicos, "é crucial que os docentes sejam incentivados a refletir
criticamente sobre suas praticas e a adaptar essas praticas as necessidades
especificas de seus alunos". Essa abordagem foi central durante a formacao, pois ao
compartilhar suas experiéncias, os professores nao apenas reforcaram o que ja havia
funcionado, mas também se abriram para novas possibilidades e adaptacdes que
poderiam melhorar ainda mais suas praticas.

Na sequéncia, foram apresentadas estratégias de ensino como o juri simulado,
murais virtuais e quizzes, que podem despertar o interesse dos alunos. A formacgao
também incluiu uma introdugao ao design thinking, estudos de caso e aprendizagem
maker como metodologias que podem ser utilizadas para diversificar o ensino e
envolver os alunos de maneira mais ativa.

Ao final, os professores participaram da construgcdo e testagem de jogos e
atividades fisicas utilizando materiais simples, demonstrando que, com criatividade e
poucos recursos, € possivel democratizar o acesso a diferentes modalidades
esportivas e enriquecer a literacia fisica dos estudantes. Esta abordagem pratica é
especialmente importante, pois promove a inclusdo e garante que todos os
estudantes, independentemente de sua condigdo socioecondmica, possam participar
plenamente das atividades propostas e ampliar o acesso ao repertério de praticas

corporais.

2.3 Formacao de 06/07/2024: desenvolvimento motor e competéncias em Educagao

Fisica

A quarta formacgao do ciclo, ocorrida em 6 de julho de 2024, focou-se na
importancia das habilidades motoras e das valéncias fisicas como base para a pratica
pedagdgica em Educacao Fisica e ampliagdo do repertério de praticas corporais.
Através do modelo da Ampulheta de Gallahue (2005), discutimos como o
desenvolvimento motor dos estudantes pode ser influenciado pelas interagdes entre o

individuo, o ambiente e a tarefa, ressaltando a necessidade de uma abordagem

pedagdgica que leve em conta essas interagdes.




Uma dinamica chamada "Dinamica da Fogueira" proporcionou um momento de
introspeccao e compartilhamento de experiéncias entre os participantes. Essa
dindmica, que facilitou a troca de conhecimentos sobre praticas pedagodgicas
bem-sucedidas, também reforcou a importancia das funcdes executivas — processos
cognitivos essenciais para a aprendizagem e o desempenho em tarefas diarias
(Diamond, 2013).

Além das discussdes tedricas, os professores participaram de vivéncias
praticas que incluiram a experimentacao de esportes menos tradicionais, como o
"Baseball 5". Essa modalidade esportiva, como destacou Gallahue (2005), ndo s6
diversificou o repertério de praticas dos professores, mas também trouxe novas
perspectivas sobre como incorporar diferentes tipos de atividades fisicas no curriculo
escolar.

A reflexdo final destacou a necessidade de evitar a repeticdo automatica de
modelos pedagdégicos que podem nao se adequar as novas realidades dos
estudantes. Selma Garrido Pimenta (2008) reforgca que é crucial para os professores
desafiar esses modelos com uma perspectiva critica, adaptando-os para atender as

demandas atuais e promovendo uma Educagéao Fisica mais inclusiva e relevante.
3. RESULTADOS

Pode-se dizer que o ciclo formativo realizado em Triunfo resultou em avangos
significativos nas praticas pedagdgicas dos professores participantes. As formagoes
proporcionaram um espago para que os docentes pudessem refletir criticamente
sobre suas praticas, revissem conceitos fundamentais da Educagdo Fisica e das
demais disciplinas, e experimentassem novas metodologias ativas que podem ser
implementadas no contexto escolar.

Os relatos dos professores indicaram um aumento na confianga em aplicar
metodologias ativas e na capacidade de planejar aulas que sejam mais inclusivas e
significativas para os alunos (Schon, 2000). A experimentagdo de novas praticas
corporais e esportivas, como o "Baseball 5", ampliou o repertorio de atividades dos
professores e abriu novas possibilidades para a diversificagao do ensino de Educacgao

Fisica. Além disso, as formacgdes destacaram a importancia de pensar a inclusao de

forma mais aprofundada, discutindo estratégias para garantir que todos os alunos,




independentemente de suas habilidades ou condi¢des, possam participar plenamente
das atividades fisicas propostas.

Outro aspecto relevante foi a necessidade de trabalhar com unidades
tematicas que nao sao de dominio tradicional dos professores, como lutas e dancas.
Essas areas, muitas vezes negligenciadas no curriculo escolar, devem ser melhor
exploradas durante o ciclo formativo, proporcionando aos docentes ferramentas para
ampliar seu repertoério pedagdgico e abordar conteudos que favorecem uma
Educacao Fisica mais diversificada e culturalmente rica.

Entretanto, alguns desafios permanecem, especialmente no que se refere a
avaliagdo quantitativa das competéncias desenvolvidas pelos estudantes. Esse tema
foi identificado como uma area a ser aprofundada em futuras formacgdes,
evidenciando a necessidade continua de reflexdo e aprimoramento das praticas
avaliativas (Luckesi, 2011).

Em resumo, o ciclo formativo em Triunfo mostrou-se um momento de
aprendizagem coletiva e desenvolvimento profissional, contribuindo para a
construcdo de uma Educagdo Fisica mais critica, inclusiva e alinhada com as

necessidades contemporaneas da educagao.
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Posfacio

Ao concluir a leitura deste livro, que reune relatos de praticas docentes exitosas
dos professores da Rede Municipal de Triunfo, nos deparamos com a riqueza e a
singularidade do trabalho de cada educador dessa Rede tao singular. As histérias aqui
contadas revelam um compromisso inabaldvel com a educacao, um profundo senso
de responsabilidade social e uma constante busca por inovagao pedagodgica.

Esses relatos vao além das fronteiras da sala de aula: refletem o desejo de
transformagcdo e o esforgo continuo para oferecer uma educacdo de qualidade,
inclusiva e significativa para todos os estudantes. Em cada experiéncia
compartilhada, encontramos ndao apenas métodos e estratégias bem-sucedidas, mas
também a dedicagdao em compreender e atender as necessidades de cada aluno,
respeitando as particularidades e promovendo um ambiente de aprendizagem
acolhedor.

Os desafios enfrentados no cotidiano escolar, especialmente em tempos de
tantas mudancgas e incertezas, sao um lembrete constante de que a pratica docente
exige mais que conhecimento técnico. Exige sensibilidade, empatia, resiliéncia e,
sobretudo, paixao pela arte de ensinar. E é essa paixao, visivel em cada relato, que faz
com que os professores de Triunfo se destaquem como agentes transformadores.

Este E-Book, portanto, ndo é apenas uma coletanea de praticas pedagogicas; é
uma celebracao da educacgao publica e do papel que os professores desempenham
na formagao de cidadaos criticos e conscientes. Ao compartilhar suas vivéncias,
esses educadores e educadoras abrem caminhos para novas possibilidades e
inspiram outros profissionais a repensar suas abordagens, inovar e acreditar no poder
da educacao.

Esperamos que esta obra sirva de inspiracdao para muitos outros educadores,
gestores e formadores, reforcando a importéncia de uma educagdo que valorize a
criatividade, o engajamento e o afeto. Que os exemplos aqui apresentados continuem
ecoando, impactando positivamente o ensino e o aprendizado, ndo apenas em
Triunfo, mas em todos os espagos onde a educacgao é entendida como a chave para
um futuro mais justo e promissor.

Com gratidao e reconhecimento, esperamos que todos e todas possam
encerrar esta leitura, certos de que as praticas aqui documentadas continuarao a
florescer e a produzir frutos em muitas vidas. O nosso muito obrigado a todos os
educadores e educadoras que contribuiram para este projeto! Sinto-me honrada por
ter participado, junto com vocés, de cada etapa dessa construgdo! Meu abraco,
carinho e admiragdo a cada professor e professora dessa GIGANTE Rede Municipal
de Triunfo!

Profa. Hilde, no més dos professores, 2024.
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