PREFEITURA MUNICIPAL DE TRIUNFO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

2019

Linguagens - Lingua Inglesa, Arte e
Educacao Fisica

DOM

Documento Orientador
Municipal



s

BNCC e a Construcdo do Documento T =
,_» nponentes Curriculares: Educacao Fisica e Ensmo ‘€I|HJ)\<]§7;
10 maio 2019




Formacgcao BNCC - Ensino Religioso.

25/10/2019




MURILO MACHADO DA SILVA

PREFEITO

NELSON SARAIVA AGUILHEIRO
VICE-PREFEITO

ROSELI PEREIRA MACHADO
SECRETARIA DE EDUCACAO

SONIA MARIA OLIVEIRA DA ROSA
COORDENADORA REGIONAL DE ENSINO - 272 CRE/RS



COMISSAQ DE MOBILIZACAQ
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO-SME/TIUNFO/RS

Roseli Pereira Machado
Andreia Orengo
Maria Cristina Schubert
Nivia Maria Ferigolo
Jackson Porto Pereira
Diovane da Rosa Dill
Cristiane Daniel Vieira
Paula Viacava de Souza
Leticia da Silva
Clelis Maria Costa Borba
Maria Cristina Tezzari Geyer
Pedro Canizio Dias de Carvalho
Rodrigo Fernando Casagrande Pacheco
Guildo Edilio Hoppe
Adelaide Maria Franco
Fabricio Luiz da Rocha
Moisés Athanasio de Castro

Neusa Maria Gourlarte de Souza

CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAQAO
Maria das Gracas de Campos

COORDENADORA REGIONAL DE ENSINO - 272 CRE/RS
Sonia Maria Oliveira da Rosa

COORDENADORA MUNICIPAL DE CURRICULO
Claudia Gewehr Pinheiro



REDATORES DE CURRICULO

ANOS INICIAIS
Silvia Helena de Oliveira Vargas
Yane de Souza Prestes
Rita de Céassia Martins da Silva
Sonimare Minto Dill

Renata Gladis M. dos Santos Domingues

ARTE

Paula Viviane da Silva Castro

CIENCIAS DA NATUREZA

Nivia Maria Ferigolo

EDUCACAO FiSICA

Jackson Porto Pereira

EDUCACAO INFANTIL

Juliana Teresinha Rodrigues
Cristiane Torres
Karin Daniele Cardias dos Santos
Ana Maria Campos Machado
Ana Paula Mentz de Souza

Kénia Bregolin de Oliveira

ENSINO RELIGIOSO

Vivian Ménica Elerhs Felten



GEOGRAFIA

Nelson Jesus Esswein

HISTORIA
Janete Pires de Campos Alff

LINGUA INGLESA
Vanessa Dias Raythz

LINGUA PORTUGUESA
Silvane Terezinha Brustolini Brandao

MATEMATICA

Maria Cristina Schubert

REVISORES ORTOGRAFICOS

Andréia Orengo
Silvane Terezinha Brustolini Brandao



APRESENTACAO

E fundante pensarmos em educacdo quando nosso foco é o bem-estar e o futuro de
criancas e jovens. As escolas precisam ser um espago permanente de discussao e reflexao,
pois as demandas que se apresentam na atualidade sdo inumeras e em constante movimento.

Triunfo oportunizou a todos os professores do territério um programa de formacéao
continuada com o objetivo de inclui-los no processo de implementagdo da Base Nacional
Comum Curricular, bem como do Referencial Curricular Gaucho. Estes participaram ativamente
da construgdo do Documento Orientador Municipal, que de forma inédita, engendrou-se num
processo democratico e polifénico, onde todas as vozes foram consideradas a fim de imprimir,
de fato, especificidades do territorio.

O Documento Orientador Municipal foi fruto de intenso trabalho colaborativo e teve como
culminadncia sua aprovacao pelo Conselho Municipal de Educagcdo de Triunfo, através do
Parecer n° 5/2019 e da Resolucédo n° 3/2019. Cabe destacar que tal construgcao se efetivou
através de vinte e cinco encontros formativos com todos os professores do territorio, que foram
organizados por componentes curriculares e etapas da Educagao Infantil; e ainda nos quatro
dias D, que se consolidaram como momentos de discusséo e reflexdo nas escolas do
municipio, trabalho este, que teve seu inicio ainda na gestao anterior.

O Documento Orientador Municipal ¢ um documento que abrange as aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades de
Educagao Basica e balizara o trabalho de todas as escolas que compdem o territdrio de
Triunfo.

Este documento se constitui num importante legado para a Educagao do territorio, pois
além de atender as prerrogativas legais, representa um avango na proposta de construgéo
coletiva dos referenciais curriculares ao priorizar a relacdo de horizontalidade entre as
diferentes instancias educativas, SME, 272 Coordenadoria de Ensino, escolas e Conselho
Municipal de Educacéo.

Rpseli Pereira Macha~do
SECRETARIA DE EDUCACAO






INTRODUCAO
DOCUMENTO ORIENTADOR MUNICIPAL
TRIUNFO/RS

As discussbes sobre o curriculo vém ganhando visibilidade através dos documentos
legitimados pelo Conselho Nacional de Educagéo, principalmente com a homologagéao da Base
Nacional Comum Curricular (Resolugdo CNE/CP N° 2, de 22 de dezembro de 2017), e o
Referencial Curricular Gaucho (Resolugcdo CEED/RS N°345, de 12 de dezembro de 2018)
sendo estes entendidos como politicas educacionais regulatorias. Tais discursos se constituem
como fios que se completam e tecem uma série de enunciados, nos quais cada um dos sujeitos
ocupa uma posicdo de poder, sendo narrados e enredados entre si, dando sentido ao atual
cenario de construgao curricular.

Este documento é resultado da construgao coletiva, balizada na Base Nacional Comum
Curricular e Referencial Curricular Gaucho e demais marcos legais da educacao voltados ao
curriculo e suas implicagdes.

Caracteriza-se pela forma democratica e colaborativa e, como tal, reflete o desejo de uma
educacao de qualidade para todos os estudantes, como preceitua a Constituicdo Federal e
demais dispositivos legais correspondentes. O destaque deste documento esta no
reconhecimento da educagao escolarizada no sentido de Territorio, sendo este compreendido,
nao apenas como espago, mas como marcas de subjetividades significativas para a formagao
integral dos sujeitos em condigdo de pertencimento. Dessa forma, os sujeitos em formagao
terdo as mesmas oportunidades de aprendizagem, independente dos sistemas educacionais,
das redes de ensino ou escolas privadas que pertencem, considerando ainda as caracteristicas
locais.

O Documento Orientador Municipal esta engendrado com as dez macro competéncias
essenciais da BNCC. Estas devem ser desenvolvidas ao longo da educacgao basica, com o
objetivo de garantir as aprendizagens de forma espiralada (cognitivas, comunicativas, pessoais
e sociais), com foco na equidade e na superagao das desigualdades de qualquer natureza.

Triunfo estabeleceu regime de colaboragéo, objetivando definir o processo de construgao
de um documento territorial, unindo esforgos, conhecimentos, trajetérias, experiéncias e
otimizando recursos. Neste sentido, a Secretaria Municipal de Educagao de Triunfo (SME), a
272 Coordenadoria Regional de Educagdo de Canoas (272CRE) e Conselho Municipal de
Educacao (CME/Triunfo) pautados pelo principio da isonomia, desenvolveram um trabalho de
parceria e colaboragcdo, reunindo professores, especialistas e demais profissionais da
educacao para construgdo de uma identidade de territério, com foco na aprendizagem de

todos.



A democratizacdo metodolégica da construgao do documento se deu pela participagéo dos
profissionais da educagao por meio de um programa de formagao continuada que aconteceu
ao longo de 2019, com encontros mensais para os profissionais da Educacao Infantil, e
bimestrais aos profissionais dos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental. As contribuigdes
foram sistematizadas pelos Redatores de Curriculo (SME e 272CRE), eleitos pelos seus pares
e acompanhados pelos Coordenadores Pedagdégicos da SME. Os estudos sobre concepgdes
de curriculo, constru¢do dos documentos curriculares, bem como estudos dirigidos sobre
competéncias e habilidades constituiram um arcabougo intelectual para a construgdo do
Documento Orientador Municipal, através dos estudos realizados nos dias D nas escolas do
territorio.

Na esteira metodologica sublinha-se, a opgao em manter os textos introdutérios do
Referencial Curricular Gaucho, como acréscimo das contribuicbes dos profissionais do
territério, no documento que se apresenta.

O Documento Orientador Municipal esta estruturado em sete cadernos pedagdgicos:
Educacédo Infantil, Linguagens — Lingua Portuguesa, Linguagens — Lingua Inglesa, Arte e
Educacéo Fisica, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino Religioso. O
caderno da Educacao Infantil reane principios orientadores, concepgoes, tempos e espagos do
curriculo dessa etapa de ensino. Os cadernos do Ensino Fundamental apresentam os
fundamentos pedagogicos, a caracterizacdo de suas areas e componentes curriculares, bem
como o quadro organizacional do curriculo construido, contendo unidades tematicas, objeto do
conhecimento, competéncias e habilidades da BNCC, RCG e habilidades acrescidas das
contribui¢cdes dos profissionais da educacao de Triunfo.

Este € um documento balizador para construgdo dos curriculos nas escolas de diferentes

esferas de Triunfo.

Claudia Gewehr Pinheiro

Coordenadora Municipal Curriculo de Triunfo/RS



PRINCIPIOS ORIENTADORES DO DOCUMENTO

1. CONCEPCOES

1.1 Educacdo

Considerando as mudancgas historicas, sociais, politicas e econbmicas muitas sao
as concepgodes de educagao que vao se instituindo nas sociedades, implicando em paradigmas
educacionais que compdem o vasto territorio da educagao, nas suas mais diversas dimensdes.
Este documento ndo pretende realizar estudo histérico sobre as concepcdes da educagao nas
suas mais diferentes correntes tedricas ja estudadas.

Interessa aqui pautar a concepgédo de educagdo como processos em constante
transformacdo. Em seu sentido mais amplo, compreender o desenvolvimento integral do sujeito
(fisico, intelectual, emocional, afetivo, social e cultural), que permita as formas de insercao
social, envolvendo educacéao escolar e extraescolar.

A literatura, no campo educacional, sinaliza que o fenbmeno educativo representa a
expressao de interesses sociais em conflito. Muito se tem estudado e debatido que a educacgao
deve ter carater emancipatorio, entendendo também que a dialética das relagdes esta em
pleno movimento e transita por dentro destas instituicbes escolarizadas, implicando em
transformacgdes sociais. Dessa forma, as praticas educativas pressupdem vetores de diferentes
sentidos na formag¢ao humana, a fim de que se torne efetivo o processo educativo.

A complexidade da sociedade do século XXI impde outras maneiras de vislumbrar o
mundo, exigindo da educagéo escolarizada outras formas de praticas educativas diarias, no
interior das salas de aula, considerando as praticas colaborativas, tornando-as assim, efetivas
a fim de promover a formacdo humana na sua integralidade.

Na perspectiva do mundo contemporéneo, o universo simbdlico das criangas e
adolescentes esta também vinculado aos suportes variados (imagens, infograficos, fotografia,
sons, musica, textos) veiculados através da internet, da TV, da comunicagdo visual de
ambientes publicos, da publicidade, do celular, entre outros. Dessa forma, estabelecer relacbes

com as diversas competéncias e habilidades implica abrir oportunidades para que os



estudantes acessem estes e outros tipos de suportes e veiculos, com o objetivo de selecionar,
organizar e analisar criticamente a informagao presente em tais artefatos culturais.

A educagao escolarizada pensada para este documento esta pautada no direito de
aprender independente do sistema ou rede educacional em que pertencem os estudantes.
Também implica na contextualizagdo e sistematizagdo dos conceitos articulados com
processos de aprendizagem organizados de forma interdisciplinar e transdisciplinar na
construgcado do conhecimento orientado pelo professor em atividades diversificadas com foco no
desenvolvimento de competéncias e habilidades de cada etapa de ensino, de forma gradativa,
vinculando as macro competéncias da BNCC e no entendimento do estudante como

protagonista do processo educativo.

1.2 Aprendizagem
A sala de aula é um local de descobertas, interagcdo social, superacao e desafios. E, é
também nela que a aprendizagem acontece, envolvendo experiéncias construidas por fatores
emocionais, neuroldgicos, relacionais e ambientais. Aprender € o resultado da interagao entre
estruturas mentais e o meio, o conhecimento é construido e reconstruido continuamente.
Nessa perspectiva o patio escolar, as pragas, as ruas, entre outros espacos, potencializam o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais, motoras e emocionais dos estudantes,
dando énfase ao desemparedamento dos sujeitos, valorizando os espacos (internos e
externos).

A aprendizagem se intensifica por meio da participagdo, mediacado e interatividade.
No caso da educagao escolarizada, os ambientes propicios para aprendizagem precisam ser
dimensionados, bem como o papel dos atores e coautores do processo, que precisam ser
compreendidos como articuladores e mediadores do processo de aprendizagem. A educagao
escolarizada, entendida como campo de interatividade, contempla tempos e espagos novos,
didlogo, problematizagdo e produgao propria dos educandos. Nesse sentido, mediar significa
intervir e promover mudangas. Como mediador, o docente passa a ser coautor, comunicador e

colaborador, fomentando a criatividade no processo de aprendizagem dos estudantes.
Considerada um processo natural, a aprendizagem escolar resulta de uma complexa
atividade mental, na qual o pensamento, a percepc¢ado, a emog¢ao, a memoria, a motricidade e

0s conhecimentos prévios estdo, onde os sujeitos possam sentir o prazer de aprender.
Discorrer sobre aprendizagem escolar, neste documento, implica em um conceito
diretamente vinculado a construgdo curricular, organizada para orientar, dentre outros, os
diversos niveis de ensino e as agdes pedagdgicas. O Documento Orientador Municipal esta

pautado no Referencial Curricular Gaucho que se associa a identidade da instituicdo escolar, a



sua organizacao e funcionamento e ao papel que exerce a partir das aspiragdes e expectativas
da sociedade e da cultura em que se insere. S&0 nos documentos escolares que se instituem a
experiéncia, bem como a planificacdo no ambito da escola, colocada a disposi¢cao dos
estudantes visando potencializar o seu desenvolvimento integral, a sua aprendizagem e a
capacidade de conviver de forma produtiva e construtiva na sociedade em consonancia com os
quatro pilares da educagao: aprender a ser, conhecer, fazer e conviver. Nessa concepgao, o
curriculo é construido a partir da proposta pedagdgica da escola e viabiliza a sua
operacionalizacao, orientando as atividades educativas, as formas de executa-las, definindo
suas finalidades.

Tudo isso tem espago no proposta pedagogica da escola, como ponto de
referéncia para definir a pratica escolar e promover aprendizagem, orientando e
operacionalizando o curriculo no contexto local, a fim de promover o desenvolvimento e a
aprendizagem dos estudantes, considerando-se os seguintes aspectos ja defendidos por
especialistas na area educacional: a atitude da escola para diversificar e flexibilizar o processo
de aprendizagem, dando atencao as diferencgas individuais dos estudantes. A identificagdo das
necessidades educacionais, priorizando meios favoraveis a sua educacao. A consideracédo dos
documentos referéncias sobre curriculo, abrindo possibilidades de propostas curriculares
diversificadas e flexiveis. A possibilidade de incluir professores especializados, servicos de

apoio e outros, ndo convencionais, para favorecer o processo educacional.

1.3 Educacdo e formacdo de sujeitos no contexto escolar

E incontestavel a incessante transformacédo do mundo, sob o signo da globalizagdo e de
outros modos de acesso e compartilhamento de informagdes, impactando diretamente nas
relagdes estabelecidas entre os interesses e necessidades dos estudantes e nos recursos
didaticos e metodologicos utilizados para a aquisicao dos saberes, conhecimentos e valores
que serao construidos nos espagos escolares.

A funcdo da escola sofre mudangas ao longo da histéria e, ainda no tempo presente, em
seus mais diferentes contextos A finalidade de preparar o homem para o convivio social,
promover a igualdade e a cidadania, prover as pessoas conhecimentos intelectuais, sociais,
politicos, econdmicos, éticos e culturais para que possam ter responsabilidade consigo
mesmas e para com 0s outros.

Por essa razéo, se faz necessaria a promog¢ao de um ensino que concentre suas agdes na
busca de uma aprendizagem significativa, atentando para as diferentes experiéncias de vida de

cada um, compreendendo que estas diferengas podem estar ligadas a uma série de fatores,



tais como: classe social, género, relagdes étnico-raciais, sexualidade, religiosidade, faixa etaria,
linguagem, origem geografica, etc..

Tendo em vista a influéncia historica e cultural das instituicbes escolares na constituicao
das sociedades cabe ressaltar o atravessamento de diversas areas do conhecimento (e, dentro
destas, diferentes vertentes de pensamento), na construgdo de uma abrangente e complexa
rede de significados tedricos e conceituais, que contribuem para o fomento dos debates e a
busca por respostas, ainda que provisorias, em torno desta tematica.

Contribuicdes provenientes dos campos de pesquisa das Ciéncias Sociais, Filosofia,
Psicologia, Psicopedagogia, entre outros, fornecem subsidios as inquietagbes inerentes aos
processos de ensino-aprendizagem. Questionamentos que envolvem aspectos constitutivos do
tema, entre eles: principios e fins da educacdo, qualificacdo e democratizacdo do ensino,
processos de aquisicdo da aprendizagem, aspectos curriculares e didatico- metodologicos.

A diversidade cultural e identitaria e os significados da escola para quem a compde traz
uma grande complexidade dos processos de ensino e aprendizagem e nas interagdes que ali
se estabelecem. A escola tera diferentes significados, fungdes e representacbes para estes
sujeitos: local de sociabilizagdo, de troca de experiéncias, de aprendizagem e formagéo de
cidadania, entre tantos outros.

A sociedade atual necessita de sujeitos capazes de tomar decisdes e ter atitudes, necessita
de sujeitos ativos. E o papel da escola esta na constituigdo desses sujeitos criticos, proativos e
inovadores. Assim, a escola € um dos espagos que possibilita o desenvolvimento através das
diferentes linguagens.

Deste modo, a Escola pode ser compreendida como um espago localizado entre a familia e
a sociedade, contribuindo na subjetivacéo da construgédo de aspectos afetivos, éticos e sociais,
individuais e grupais, ensinando, portanto, modos de ser e estar na vida e na sociedade.
Necessario ressaltar que o desenvolvimento de aspectos cognitivos, biolégicos, psiquicos e
sociais fazem parte das etapas do Ciclo Vital, nesta interacao.

Portanto, vale destacar a importancia da utilizagcdo dos dispositivos legais que norteiam e
servem como parametros balizadores para garantir os direitos dos sujeitos que experienciam
as vivéncias escolares, entre eles, o Estatuto da Crianca e do Adolescente, a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Brasileira e a Constituicdo Federal, documentos estes sintonizados na
promogao da oferta do acesso e permanéncia universal a um modelo de educagao publica,
laica, gratuita e de qualidade, pois se trata de um direito humano fundamental, devendo ainda
ser compreendido, enquanto um dever compartilhado entre a familia, a sociedade e o Estado,
consagrando-se, portanto, como uma ferramenta para a promocdo de igualdade e da

cidadania.



1.4 Curriculo

As discussdes sobre o curriculo tém incorporado questbes sobre os aprendizados
escolares, sobre os procedimentos e as relagdes sociais que constituem o cenario em que os
conhecimentos circulam, sobre as transformagdes que constituem os estudantes, sobre os
valores que inculcam e as identidades que constroem. Tais discussdes sao fortemente
marcadas por questdes pertinentes ao conhecimento, verdade, poder e identidade.

As reflexdes sobre o curriculo sdo muito amplas e por uma questado de delimitacado tedrica,
faremos um recorte e assumiremos neste texto, o curriculo como as experiéncias escolares
que se desdobram em torno do conhecimento, em meio a relagdes sociais, e que contribuem
para a construcao das identidades dos estudantes. Curriculo associa-se, assim, ao conjunto de
esforgos pedagdgicos desenvolvidos com intengdes educativas.

No curriculo se sistematizam esforgos pedagdgicos. O curriculo, em outras palavras,
engendra o espaco central em que todos atuam, nos diferentes niveis do processo
educacional, conferindo autoria na sua elaboragdao. O papel do professor neste processo de
constituigao curricular €, assim, fundamental, sendo ele um dos grandes artifices na construgao
dos curriculos que se materializam nas escolas e nas salas de aula. Dessa forma, sinaliza a
necessidade de constantes discussdes e reflexdes, na escola, sobre o curriculo, tanto o
formalmente planejado e desenvolvido quanto o curriculo que ndo tem visibilidade, oculto,
porém presente. E, como profissionais da educacao, temos o compromisso de participar critica
e criativamente na elaboragdo de curriculos mais atraentes, mais democraticos e mais
fecundos.

Nesse sentido, cabe deslocar a discussdo das relagbes entre curriculo e conhecimento
escolar para as relagdes entre curriculo e cultura. A pluralidade cultural do mundo em que
vivemos se manifesta de forma impetuosa em todos os espacos sociais, inclusive nas escolas
e nas salas de aula. Tal pluralidade frequentemente acarreta confrontos e conflitos, tornando
cada vez mais agudos os desafios a serem enfrentados pelos profissionais da educagao. No
entanto, essa mesma pluralidade pode propiciar o enriquecimento e a renovagao das
possibilidades de atuagao pedagdgica.

O conhecimento escolar € um dos elementos centrais do curriculo e sua aprendizagem
constitui condicdo indispensavel para que os conhecimentos socialmente produzidos possam
ser apreendidos, criticados e reconstruidos por todos os estudantes do pais. Assim, justifica-se
a importancia de selecionarmos, para inclusdo no curriculo, conhecimentos relevantes e
significativos. Assumimos a concepgao de relevancia, como o potencial que o curriculo possui
de tornar as pessoas capazes de compreender o papel que devem ter na mudanca de seus
contextos imediatos e da sociedade em geral. Relevancia, nesse sentido, sugere

conhecimentos e experiéncias que corroborem na formacao de sujeitos sensiveis, autbnomos,



criticos e criativos que se sintam capazes de analisar como as coisas passaram a ser o que
sdo e como fazer para muda-las.

Nessa perspectiva, o curriculo constitui um dispositivo em que se concentram as relagdes
entre a sociedade e a escola, entre os saberes e as praticas socialmente construidos e os
conhecimentos escolares. Um curriculo flexivel, atrativo e fecundo.

Por fim, o curriculo e seus componentes constituem um conjunto articulado e normalizado
de saberes, definido por uma determinada ordem, onde se produzem significados sobre o
mundo. Dessa forma, torna-se fundante, além das discussdes sobre o curriculo, que os
profissionais da educagao se debrucem sobre as discussbes e reflexdes de uma politica
cultural.

Cabera as escolas, a luz da BNCC, do Referencial Curricular Gaucho e do Documento
Orientador Municipal construir o seu curriculo, considerando as especificidades locais e a
trajetéria pedagogica, referendado na sua Proposta Pedagdgica a ser reconstruido com a

comunidade escolar.

1.5 Competéncias Gerais da Base

A Base Nacional Comum Curricular tem como fio condutor 10 competéncias gerais que
devem ser trabalhadas desde a Educacao Infantil ao Ensino Médio. Essas competéncias visam
assegurar aos alunos uma formagdo humana integral e, por isso, ndao constituem um
componente em si. Ao contrario: elas devem ser tratadas de forma interdisciplinar, capilarizadas
por todos os componentes curriculares e devem interagir com o planejamento da agéo
pedagdgica. Devem estar articuladas com as habilidades das areas do conhecimento e dos
componentes curriculares em movimento espiralado.

No século 21, a interconectividade e a complexidade das transformagdes sociais, culturais,
tecnologicas, entre outras, tém ampliado a relevancia e necessidade de compor outras
competéncias para além das cognitivas. As competéncias pessoais e sociais estdo organizadas
em autoconsciéncia, autogestao, consciéncia social, habilidades de relacionamento e tomada
de decisdo responsavel. A BNCC apresenta dez competéncias gerais da Base Nacional
Comum Curricular ja apresentada neste documento.

Nesse sentido as competéncias pessoais e sociais apresentam um conjunto de habilidades
que permitem compreender as proprias emogdes e formas de relacionar-se com os outros,
viabilizando o autoconhecimento, colaboragao e resolucido de problemas. Essas competéncias
fazem parte da formacéo integral e do desenvolvimento dos sujeitos.

Em consondncia com a BNCC, as competéncias pessoais e sociais devem estar

imbricadas e articuladas com as areas do conhecimento e componentes curriculares em



movimento espiralado, possibilitando o desenvolvimento das seguintes competéncias: a)
respeitar e expressar sentimentos e emocgdes, atuando com progressiva autonomia emocional.
b) atuar em grupo e demonstrar interesse em construir novas relagdes, respeitando a
diversidade e solidarizando-se com os outros e ¢) conhecer e respeitar as formas de convivio
social.

Ressignificar o ambiente escolar com as diferentes competéncias de ordem cognitiva,

comunicativa, pessoais e sociais impacta diretamente na formagao integral dos estudantes.



1.Conhecimento

Valorizar e utilizar os conhecimentos
sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital

Entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar
com a sociedade

2.Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual
e utilizar as ciéncias com criticidade
e criatividade

Investigar causas, elaborar
e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugbes

3.Repertorio cultural

Valorizar as diversas
manifestagoes
artisticas e culturais

Fruir e participar de praticas diversificadas
da produgao artistico-cultural

4.Comunicacao

Utilizar diferentes
linguagens

Expressar-se e partilhar
informagdes, expenéncias, ideias,
sentimentos e produzir sentidos
que levem ao entendimento muatuo

5.Cultura digital

Compreender,
utilizar e criar
tecnologias digitais
de forma critica,
significativa e ética

Comunicar-se, acessar
e produzir informagéoes
e conhecimentos,
resolver problemas e exercer
protagonismo e autorna

6.Trabalho
e projeto de vida
Valorizar e apropriar-se

de conhecimentos
e experiéncias

Entender o mundo do
trabalho e fazer escolhas
alinhadas a cidadania e ao
seu projeto de vida com
liberdade, autonomia,
criticidade e responsabilidade.

7. Argumentacao

Argumentar

com base em fatos,
dados e informagodes
confiaveis

Formular, negociar e defender

ideias, pontos de vista e decisdes
comuns, com base em direitos
humanos, consciéncia socioambiental,
consumo responsavel e ética

8. Autoconhecimento e autocuidado

Conhecer-se, compreender-se
na diversidade humana e apreciar-se

9.Empatia e cooperacao

Exercitar
a empatia, o didlogo,

a resclug@o de confiitos
€ a cooperagao

Cuidar de sua sadde fisica

e emocional, reconhecendo
suas emogdes e as dos outros,
com autocritica e capacidade
para lidar com elas

Fazer-se respeitar e promover o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizagao da diversidade,
sem preconceitos de qualquer natureza.

10.Responsabilidade e cidadania

Agir pessoal e coletivamente

com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia

e determinagao

Tomar decisoes com base
em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios

Fonte: BNCC (2018)

crédito arte: Regiany Silva/Porvir



1.6 Interdisciplinaridade

A interdisciplinaridade e contextualizagdo devem assegurar a transversalidade do
conhecimento de diferentes disciplinas e eixos tematicos, perpassando todo o curriculo e
propiciando a interlocugao entre os saberes e os diferentes campos do conhecimento (DCN,
pag. 68, 2013).

A partir das Competéncias Gerais, a BNCC propde competéncias especificas que
permeiam todas as areas de conhecimento. Os objetos de conhecimentos permitem o trabalho
efetivo e articulado das habilidades expressas neste documento, bem como o aprofundamento
resultante das contribuicbes dos profissionais da educacado do Estado do Rio Grande do Sul.
Nesse sentido, a interdisciplinaridade e contextualizacdo sdo desafios que rompem com a
l6gica do conteudo isolado.

O desafio é justamente trabalhar o curriculo de forma articulada, entendendo que
as habilidades sdo elementos constitutivos para o desenvolvimento integral dos estudantes nos
mais variados contextos.

Organizar o curriculo na perspectiva interdisciplinar implica trabalhar de forma
articulada, possibilitando didlogo entre os conhecimentos. Dessa forma, o reconhecimento dos
pontos de ligagcado entre os conhecimentos faz parte da pratica pedagégica em sala de aula,
possibilitando a superagdo do saber fragmentado. E um trabalho que precisa ser pensado a
partir dos contextos escolares, em que os sujeitos envolvidos no processo possam explicar,
compreender, intervir, mudar algo que desafie o pensamento isolado das disciplinas.

No contexto escolar, a interdisciplinaridade é a capacidade de utilizar diferentes
conhecimentos para resolver um fenbmeno apresentado (social, politico, cultural, ambiental,
entre outros). E importante sublinhar que a interdisciplinaridade pressupde um eixo integrador,
que pode ser o objeto de conhecimento, um projeto de investigacdo ou um plano de
intervengao.

Nesta perspectiva, o professor é compreendido como mediador e orientador com o objetivo
de possibilitar aos estudantes a aprendizagem dos conhecimentos relacionados. O professor
desempenha papel fundamental na organizagdao de atividades e na formulacdo de situacdes
que propiciem aos estudantes oportunidades de compreensdao das aprendizagens
significativas. Esses movimentos interdisciplinares acontecem a partir da abertura e expansao
de fronteiras do conhecimento.

A interdisciplinaridade pode ser entendida pela seguinte triade: interlocugdo de saberes em

detrimento dos conhecimentos fragmentados, aproximacao na apropriagdo dos conhecimentos



pelos professores e estudantes e intensidade das ligacbes dos conhecimentos num mesmo

projeto.

1.7 Educacao Integral

A BNCC afirma o comprometimento com a educagéao integral dos sujeitos. Desta forma, o
Referencial Curricular Gaucho ratifica que esta perspectiva se constitui como um dos principios
norteadores na construgao deste momento educacional.

A educacéo integral vem sendo discutida, no Brasil, desde o Manifesto dos Pioneiros, em
1930. Diferentes propostas multifacetadas sobre esta tematica desenharam alguns projetos em
todo territério brasileiro.

Nesse sentido a percepgao dos sujeitos na sua integralidade humana, como sujeitos
sociais, culturais, éticos e cognitivos, permite compreender e aceitar que todos os estudantes
sdo iguais em capacidades, sendo as desigualdades reflexo dos diferentes contextos. E é
nessa perspectiva que este documento assume o propodsito de garantir a todos os envolvidos
na seara educativa o direito de aprender. Este direito fundamental inscrito na Constituicao
Federal do Brasil e em tantos outros dispositivos legais e normativos precisa estar presente nos
projetos educativos, considerando as experiéncias significativas em todos os ambitos da
formacgao humana, as descobertas e aprendizagens que dao sentido as trilhas curriculares.

Importa alinhar conceitos ao considerar o Referencial Curriculo Gaucho e ao Documento
Orientador de Triunfo - Educacao Integral e Escola em Tempo Integral: a) Escola em Tempo
Integral pressupde ampliagdo da jornada escolar em, no minimo 7 horas, e uma proposta
pedagdgica que pense o Curriculo de forma a atender o estudante neste espago de tempo. b)
Educacdo Integral ndo é o mesmo que Escola em Tempo Integral, ou seja, ndo esta
relacionada diretamente com jornada escolar. E entender o estudante em seu desenvolvimento
global.

Como a propria BNCC traz em seu texto introdutério, implica “compreender a complexidade
e a nao linearidade desse desenvolvimento, rompendo com visbes reducionistas que
privilegiam ou a dimenséao intelectual (cognitiva) ou a dimensdo afetiva”. Exige uma visao
plural, singular e integral da crianga, do adolescente, do jovem e do adulto e suas capacidades
de aprendizagem, bem como a percepg¢ao dos sujeitos na sua integralidade humana.

Cabe agora, aos educadores, assumir a intencdo pedagdgica de elaborar o curriculo,
considerando a Educacao Integral como eixo central deste processo construido coletivamente.

1.8 Ciéncia e Tecnologia Aplicadas a Educagdo do Século XXI



Estamos em 2018, século XXI, inicio da quarta Revolugdo Industrial e da era do
conhecimento digital, em que o modo de viver e interagir com o mundo é mediado pelas
tecnologias digitais de informagdo e comunicagado. Neste contexto, quais os desafios para a
escola? Sabemos que a escola precisa encontrar um novo rumo, com diferentes e modernos
meétodos de aprendizagem que integrem pedagogicamente tecnologias antigas e novas, uma
aprendizagem voltada para o estudante protagonista e para o uso pedagogico apropriado das
ferramentas digitais, o que requer um professor qualificado inserido didaticamente a essa nova
perspectiva, para que possa mediar a educacéo digital.

Estamos vivenciando a era tecnoldgica que permite perceber que todas as possibilidades
do conhecimento digital instigam as inquietagbes dos discentes que, naturalmente, precisam
ser canalizadas através do uso pedagogico.

As tecnologias digitais, sempre em mudanga, trazem para o contexto escolar uma
inquietacdo, pois, ao mesmo tempo em que exigem da escola uma nova abordagem, também
proporcionam a oportunidade de abandonar um modelo obsoleto, refletindo sobre uma
metodologia contemporéanea, que promove a participacdo efetiva dos estudantes, a
humanizagdo dos processos escolares e a implantagcdo de metodologias ativas, nas quais o
proposta pedagogica contemple a nova realidade escolar, com inumeras alternativas de
interacdes, conexdes, experiéncias, ensino pela pesquisa, descobertas e desafios.

O estudante ndo é mais um telespectador, consumidor, mas um agente de conhecimento e
mudanca. E, neste contexto, o professor também nao é o detentor do saber, mas o facilitador e
orientador que mostra o caminho, que tem o papel de promover a reflexdo, avaliacdo e
escolhas, possibilitando ao estudante a autoaprendizagem, com o uso adequado de toda a
tecnologia disponivel. A escola precisa ser um porto tecnoldgico de apoio voltado a pesquisa, a
criacao e a formacao integral do estudante.

Espacos diferenciados, equipamentos tecnoldgicos, conectividade, capacitagao para o uso
pedagogico das tecnologias digitais, gestdo democratica, principios éticos, motivagao,
cooperacao e politicas publicas eficientes. Com a aprovacado e implantacdo da nova Base
Nacional Comum Curricular — BNCC, outras politicas educacionais devem estar alinhadas e
articuladas as mudangas que a escola precisa fazer para formar cidaddaos curiosos,
investigativos, reflexivos, criticos, imaginativos, criativos, autores, protagonistas. Cidadaos
responsaveis, aptos a interagir e criar tecnologias voltadas a resolugao de problemas pessoais

e coletivos.

1.9 Avaliacdo



Ao abordarmos questdes pertinentes ao curriculo, e este compreendido ndo como
conteudos prontos a serem passados aos estudantes, mas sim, como uma construgao e
selecao de conhecimentos e praticas produzidas em contextos concretos e em dinamicas
sociais, politicas e culturais, intelectuais e pedagdgicas e, sobretudo entendendo que os
curriculos sédo orientados pela dindmica da sociedade. Cabe pautarmos algumas reflexdes
acerca da avaliagao que envolve legitimidade técnica e legitimidade politica na sua realizagao.

E a formacdo profissional do sujeito que ocupa o papel de quem avalia, que confere
legitimidade técnica a avaliagdo. Esse sujeito precisa estabelecer e respeitar principios e
critérios refletidos coletivamente, referenciados na proposta pedagogica, na proposta curricular
€ em suas convicgdes acerca do papel social que desempenha a educacao escolar. E aqui se
demarca a legitimidade politica do processo de avaliagao, pois envolve o coletivo da escola.

Compreende-se avaliagdo como algo inerente aos processos cotidianos e de
aprendizagem, em que todos os sujeitos estdo envolvidos. A avaliagdo nao pode ser
compreendida como algo a parte, isolado, ja que tem subjacente uma concepc¢éo de educagao
e uma estratégia pedagogica. A avaliacdo deve ser processual, com métodos, principios,
parametros claros avaliativos tanto do ponto de vista teérico-metodologico quanto do ponto de
vista da coesao com o processo de aprendizagem.

Avalia-se para redirecionar o planejamento a fim de contemplar e garantir o
desenvolvimento das competéncias pelos estudantes. Essa € a base da distingéo entre medir e
avaliar. Medir refere-se ao presente e ao passado e visa obter informacdes a respeito do
progresso efetuado pelos estudantes. Avaliar refere-se a reflexao sobre as informagdes obtidas
com vistas a planejar o futuro.

A avaliagdo é uma das atividades que permeia o processo pedagogico. Este processo inclui
agdes que implicam na prépria formulacdo dos objetivos da agao educativa, na definicao de
seus conteudos, métodos, instrumentos, entre outros. Sendo parte de um processo maior, a
avaliacdo deve ser usada tanto no sentido de um acompanhamento do desenvolvimento do
estudante, como no sentido de uma apreciagdo ao longo do processo, com o objetivo de
reorienta-lo.

Entende-se que os estudantes aprendem de variadas formas, em tempos nem sempre tao
homogéneos, a partir de diferentes vivéncias pessoais e experiéncias anteriores e, junto a isso,
entende-se que o papel da escola deva ser o de incluir, de promover crescimento, de
desenvolver possibilidades para que os sujeitos realizem aprendizagens vida afora, de
socializar experiéncias, de perpetuar e construir cultura. Percebe-se a avaliacdo como
promotora desses principios, portanto, seu papel ndo deve ser o de classificar e selecionar os
estudantes, mas sim o de auxiliar professores e estudantes a compreender de forma mais

organizada seus processos de ensinar e aprender.



O foco da avaliagao é fornecer informagbes acerca das agbes de aprendizagem, ela diz
respeito a construcdo da autonomia por parte do estudante, na medida em que |he € solicitado
um papel ativo em seu processo de aprender. Ou seja, a avaliagdo precisa ocorrer
concomitantemente e vinculada ao processo de aprendizagem, numa perspectiva interacionista
e dialdgica, atribuindo ao estudante e a todos os segmentos da comunidade escolar a
responsabilidade do processo de construgao e avaliagcdo do conhecimento. Assim, 0 sucesso
do aluno nao depende somente dele ou do professor, € também responsabilidade da familia e

do contexto social em que esta inserido.

1.10 Formacgdo Continuada dos profissionais da educacao

[...] hoje, exige-se do professor mais do que um conjunto de habilidades cognitivas, sobretudo se ainda for
considerada a l6gica propria do mundo digital e das midias em geral, o que pressupbe a aprender a lidar com os
nativos digitais. Além disso, lhe é exigida com pré-requisito para o exercicio da docéncia, a capacidade de
trabalhar cooperativamente, em equipe, e de compreender, interpretar e aplicar a linguagem e os instrumentos

produzidos ao longo da evolugdo tecnolbgica, econbémica e organizativa”. (DCN, péag. 59, 2013)

A formacdo continuada esta inscrita em significados produzidos pelos educadores que
partilham os discursos pedagdgicos, sendo que esses organizam e regulam as praticas
docentes. Nesse sentido, tais praticas se resultam, em boa parte, da articulagédo dos processos
que levam o reconhecimento dos saberes e fazeres docentes, contribuindo para aprofundar
sua légica de funcionamento.

Essa discussao materializa-se no paragrafo terceiro do Art. 3 da Resolugéo N° 2, de 1° de
julho de 2015, que trata sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais para a formagéao inicial em

nivel superior e formagao continuada, sublinhando que a

[...] formagéo docente inicial e continuada para a educag¢do basica constitui processo dindmico e complexo,
direcionado a melhoria permanente da qualidade social da educagdo e a valorizagdo profissional, devendo ser
assumida em regime de colaboracdo pelos entes federados nos respectivos sistemas de ensino e desenvolvida
pelas instituigbes de educagdo credenciadas (CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO (BRASIL) [Resolug&o n°
2], 2015).

O Parecer do Conselho Estadual de Educacao n° 752/2005 complementa o discurso sobre
a formacado docente em programas que “garantam a disponibilidade, a capacitagcdo, a
atualizagédo e a formagcédo em servigo aos professores, de acordo com o novo paradigma
proposto para o ensino fundamental” (CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO (RS) [Parecer
n° 752], 2005, p. 6).

Nessa otica, os discursos legais e pedagdgicos vao se tornando terrenos nos quais 0s
professores discutem, questionam e contribuem para as diversas praticas culturais de formagao

docente. O ganho dessa abordagem esta na desnaturalizacdo das “verdades” engessadas.



Para isso, seria mais produtivo se, nas formagdes continuadas, as discussdes ocorressem em
varios sentidos, de forma aberta, em que as contestacbes criticas e produtivas fossem
consideradas nas relacbes de poder, compreendendo as facetas dos processos de
escolarizagdo. Dessa forma, a formacgao continuada torna-se uma pratica cultural que deve ser
de responsabilidade ética e politica de quem a pratica.

A formacdo continuada de professores deve incentivar a apropriagdo dos saberes pelos
professores, levando-os a uma pratica critico-reflexiva, engendrando a vida cotidiana da escola
e os saberes derivados da experiéncia docente. Significa dizer que o professor precisa refletir
sobre sua pratica em suas multiplas dimensoes.

Sendo assim, a formagao do professor acontece também na escola, através de
seus contextos e de sua pratica educativa, em que se torna sujeito reflexivo e investigador da
sala de aula, formulando estratégias e reconstruindo sua acdo pedagdgica. O processo
reflexivo exige também a predisposi¢cao de questionamentos criticos e de intervencao formativa
sobre a propria pratica docente.

Para tanto, é preciso considerar a formacéo inicial e a formagao continuada por meio de
uma pratica reflexiva do processo e do resultado das agdes em sala de aula, reconhecendo as

diferentes contribuicdes que possam tornar possivel a trilha formativa.

2. MODALIDADES DE ENSINO

2.1 Educacdo Especial

A educacao especial € uma modalidade de ensino que perpassa todos os niveis, etapas e
demais modalidades. Realiza o atendimento educacional especializado - AEE, disponibiliza os
recursos, servigos e orienta quanto a sua utilizagdo no processo de ensino e aprendizagem nas
escolas de ensino regular. Ao longo de todo o processo de escolarizagdo esse atendimento
deve estar articulado com a proposta pedagdgica da escola.

O acesso a educacado é direito da pessoa com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo. Nesse aspecto, a inclusdo € um processo
dindmico, continuo e gradativo, buscando assegurar um sistema educacional inclusivo em
todos os niveis e aprendizado.

O atendimento educacional especializado (AEE) tem como fungado identificar, elaborar e
organizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena
participacdo dos estudantes, considerando suas necessidades especificas. O AEE langa um
olhar para a singularidade do sujeito dentro do contexto coletivo, reconhecendo e valorizando
as diferencas humanas. As atividades desenvolvidas no atendimento educacional
especializado diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula, ndo sendo substitutivas a



escolarizacdo. Esse atendimento complementa e/ou suplementa a formacdo dos estudantes
com vistas a autonomia e independéncia.

Do ponto de vista pedagodgico, a acessibilidade trata de garantir o acesso ao curriculo
comum a todos, por meio de estratégias, materiais, recursos e servicos que permitam ao
estudante com deficiéncia ou altas habilidades/superdotacao, participar de todas as atividades
escolares. Para que o curriculo seja acessivel, deve-se prever de acordo com as necessidades
do estudante o Atendimento Educacional Especializado, plano de AEE, ensino do Sistema
Braille, ensino do uso do Soroban, estratégias para autonomia no ambiente escolar, orientagao
e mobilidade, ensino do uso de recursos de tecnologia assistiva, ensino do uso da
Comunicagao Alternativa e Aumentativa — CAA, estratégias para o desenvolvimento de
processos cognitivos, estratégias para enriquecimento curricular e profissional de apoio,
tradutor/intérprete da Lingua Brasileira de Sinais/Lingua Portuguesa - guia intérprete.

A educacao especial converge suas agdes para o atendimento as especificidades dos
estudantes no processo educacional e, no ambito de uma atuagdo mais ampla na escola,
orienta a organizagdo de redes de apoio, a identificacdo de recursos e servigos, o
desenvolvimento de praticas colaborativas e a formagao continuada dos professores para que
possam assumir as peculiaridades da fungdo, e que além do conhecimento tedrico, sejam
efetivos mediadores do processo de aprendizagem.

Para atuar na educacado especial, o professor deve ter como base da sua formagao
conhecimentos gerais para o exercicio da docéncia e conhecimentos especificos da area. Essa
formacéo possibilita a sua atuacdo no atendimento educacional especializado, aprofunda o
carater interativo e interdisciplinar da atuagdo nas salas comuns do ensino regular, nas salas
de recursos, nos centros de atendimento educacional, nas classes hospitalares e nos
ambientes domiciliares, para a oferta dos servigos e recursos de educacéo especial.

Na perspectiva da educacgao inclusiva langa-se um olhar para a singularidade do sujeito
dentro do contexto coletivo, oportunizando o que for necessario para que todos possam
aprender, reconhecendo e valorizando as diferencas humanas. Para isso as escolas
necessitam garantir o acesso, a participacao, a interagdo, a autonomia e a inclusao de todos os
estudantes.

Deve ser considerado tanto o conhecimento prévio e o nivel atual de desenvolvimento do
estudante, quanto as possibilidades de aprendizagem futura, configurando uma agao
pedagdgica processual e formativa que analisa o0 desempenho do estudante em relagédo ao seu
progresso individual, prevalecendo na avaliagdo os aspectos qualitativos que indiquem as
intervencgdes pedagogicas do professor. No processo de avaliacdo, o professor deve criar
estratégias considerando que alguns estudantes podem apresentar demandas especificas.



Assim, a educagado especial passa a integrar a proposta pedagdgica da escola regular,

promovendo o atendimento as necessidades educacionais especificas de todos os estudantes.

2.2 Educacdo de Jovens e Adultos

Na contemporaneidade, a perspectiva de uma “Educagdo ao Longo da Vida” ou EJA,
modalidade de ensino que acolhe sujeitos que, por diferentes fatores sociais, culturais e
econdmicos ndo obtiveram acesso a escolarizagdo na idade considerada regular, constituindo-
se na funcao de resgatar tais processos educacionais.

O desafio da escola €& permitir uma travessia possivel do campo dos sonhos para a
realidade, ofertando a estes sujeitos a aquisicdo de habilidades e competéncias indispensaveis
para os desafios cotidianos. Portanto, reinventar a educagao pressupde construir redes,
pontes, articular desejos, ideias, iniciativas e projetos, visando estabelecer uma proposta
sécio/educativa capaz de estimular no estudante a confianga, a autoestima, as inteligéncias
emocionais e sociais para compreender a si mesmo € ao outro e, assim, (re) significar o préprio
futuro. Para isso, se faz necessaria uma pratica educativa que articule curriculos, metodologias
de ensino, processos avaliativos e ferramentas tecnoldgicas que garantam o resgate e a
valorizagdo do conhecimento e da aprendizagem do sujeito.

Para muitos estudantes da EJA os sonhos tém importante papel, sendo muitas vezes o
gatilho que os fizeram seguir em frente, e lutar por tal conquista. Para isso, a escola tem que
ser um sonho coletivo, que retrate o cotidiano e as inquietudes dos mesmos, descortinando a
oferta de novas formas de ser e estar no mundo e na sociedade. Deve oportunizar aos
sujeitos, 0 acesso e permanéncia a escolarizagdo, tendo como foco a educagido para
cidadania, desenvolvendo habilidades e competéncias para a superagdo dos desafios
cotidianos da vida nesta etapa que se encontram.

Nesse contexto, atendendo as normas estabelecidas na Constituicdo Federal de 1988 e na
LDBEM 9.394/96, considerando as discussdes propostas pelas Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educacdo Basica (Resolu¢cdo CNE/CEB 04/2010), pelo Plano Estadual de
Educacao (Lei 14705/15), pelo Parecer CNE/CEB n° 6/2010 e pela resolugdo CNE n° 3, de 15
de junho de 2010, que institui diretrizes operacionais para a Educacao de Jovens e Adultos,
pela resolugdo CEEd n°313, de 16 de marco de 2011, resolugcdo n° 316, de 17 de agosto de
2011, resolugao CEEd n° 331, de 30 de setembro de 2015, e pela resolucdo CEEd n° 336, de
02 de marco de 2016 e pela resolucdo CEEd n°343, de 11 de abril de 2018 ,traca-se a
Educacao de Jovens e Adultos no Rio Grande do Sul a partir de uma rede de construgao
colaborativa e social, que incentiva e qualifica os processos formativos que se desenvolvem na

vivéncia/convivéncia humana, no trabalho, nas instituicdes de ensino e pesquisa, nos



movimentos sociais e organizagdes da sociedade civil e nas manifestagbes culturais,
respeitando e enaltecendo o conhecimento individual.

Nesse sentido, tais aprendizagens inter-relacionam-se com as demandas, desafios e
proposi¢des cotidianas dos espacos de vida e de trabalho dos jovens, adultos e idosos,
ofertando politicas de promog¢do de saude, garantia de Direitos Humanos e sustentabilidade,
além da garantia do atendimento a pessoa com deficiéncia, altas habilidades, dificuldades,
problemas ou transtornos de aprendizagens.

Acredita-se em uma educacdo que promova o dialogo, a escuta solidaria e que abra
caminhos ao aflorar feitos e experiéncias significativas. Esta proposta ndo tem a intencéo de
formar estudantes como ouvintes e espectadores, mas como atores e protagonistas. E através
da perspectiva de valorizagcdo e de incentivo para que os estudantes compreendam o mundo

provisoriamente, permitindo-lhes experimentar e a ousar em busca de novos conhecimentos.

2.3 Educagdo do Campo

Segundo o Decreto Federal n° 7.352/2010, que dispde sobre a politica de educacgao do
campo e o Programa Nacional de Educacao na Reforma Agraria — PRONERA, entende-se por
populagdes do campo, os agricultores familiares, os extrativistas, os pescadores artesanais, os
ribeirinhos, os assentados e acampados da reforma agraria, os trabalhadores assalariados
rurais, os quilombolas, os caicaras, os povos da floresta, os caboclos e outros que produzam
suas condi¢gdes materiais de existéncia a partir do trabalho no meio rural e por escola do
campo, aquela situada em area rural, conforme definida pela Fundacao Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica - IBGE, ou aquela situada em &rea urbana, desde que atenda
predominantemente a popula¢des do campo.

Nesta mesma legislacao, art. 1°, a Politica de Educagdo do Campo destina-se a ampliagcao
e qualificacdo da oferta de educacao basica e superior as populagdes do campo, e sera
desenvolvida pela Unido em regime de colaboragdo com os Estados, o Distrito Federal e os
Municipios, de acordo com as diretrizes e metas estabelecidas no Plano Nacional de Educagao
e o disposto neste Decreto.

A educacdo do campo/rural contempla alguns principios fundamentais, entre eles, o
respeito a diversidade do campo; incentivo a formulagdo de propostas pedagodgicas
especificos para as escolas do campo; os recursos didaticos pedagdgicos que deverao atender
as especificidades e apresentar conteudos relacionados aos conhecimentos da populacédo do
campo, considerando os saberes préprios da comunidade em didlogo com os saberes

académicos; organizagao do calendario escolar de acordo com as fases do ciclo produtivo e as



condigdes climaticas de cada regido e formacado de profissionais da educagdo para o
atendimento as especificidades das escolas do campo.

A Constituicdo Estadual do Rio Grande do Sul de 1989 é a unica da Federagcdo que
inscreve a educacgao do campo/rural no contexto de um projeto estruturador para o conjunto do
pais. No artigo 217 da Constituicdo Estadual, € atribuido ao Estado elaborar politica para o
ensino fundamental e médio de orientacdo e formacéo profissional, visando, entre outras
finalidades, auxiliar, através do ensino agricola, na implantagcédo da reforma agraria. ALDBEN/96
contempla um tratamento da educagao rural no ambito do direito a igualdade, reconhecendo a
diversidade sociocultural e o respeito as diferengas, possibilitando a definicdo de diretrizes
operacionais para a educacéo rural.

O Plano Estadual de Educagéo apresenta varias estratégias para incentivar a permanéncia
do estudante da zona rural na escola rural, entre elas, a construgao junto com a comunidade
de uma proposta pedagodgica voltada a realidade, superando a fragmentagdo do curriculo e
respeitando as diferentes metodologias que consideram os sujeitos com suas histérias e
vivéncias.

A Resolugao n° 342/2018 do CEEd/RS, consolida as Diretrizes Curriculares da Educacao
Basica nas Escolas do Campo e estabelece condi¢gdes para a sua oferta no Sistema Estadual
de Ensino, paragrafo unico. Aos Estados, Distrito Federal e Municipios que desenvolverem a
educacao do campo em regime de colaboragdo com a Unido cabera criar e implementar
mecanismos que garantam sua manutencdo e seu desenvolvimento nas respectivas esferas,
de acordo com o disposto neste Decreto.

A Base Nacional Comum Curricular determina aprendizagens essenciais para a formacgao
do estudante por meio de competéncias e habilidades, entre elas, a valorizagao da diversidade
de saberes e vivéncias culturais. Neste caso, a escola localizada no meio rural possui uma
especificidade prépria, congrega uma cultura diversa de saberes que possibilita a elaboragao
de uma proposta pedagogica diferenciada que reflete sua realidade no curriculo escolar.

Portanto a escola do meio rural deve focar seu trabalho pedagdgico em competéncias e
habilidades que sejam capazes de preparar o jovem para lidar com situagdes de seu cotidiano
e ser capaz de resolver problemas reais, colocando o estudante como protagonista, ou seja,

um agente ativo em seu processo de ensino e aprendizagem.

2.4 Educacdo Escolar Indigena
A modalidade Educagdo Escolar Indigena, na Educagdo Basica, tem como principal
normativa a Resolugdo CNE/CEB n° 5/2012, que detalha seus fundamentos pedagdgicos por

etapas e modalidades. Essa normativa condensa um conjunto amplo de legislagbes nacionais



e internacionais que embasam a especificidade dos processos educativos escolares de cada
povo indigena.

A Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 210, e a LDB, em seu artigo 32 § 3°
asseguram as comunidades indigenas a utilizacdo na escola de suas linguas maternas e de
seus processos proprios de aprendizagem. Assegura ainda, a LDB, em seus artigos 78 e 79, a
oferta aos povos indigenas da educacgao escolar bilingue e intercultural por meio de programas
integrados de ensino e pesquisa que tem por objetivos a recuperagdo de suas memorias
histdricas, a reafirmagdo de suas identidades étnicas e a valorizacdo de suas linguas e
ciéncias, bem como o acesso as informacdes, conhecimentos técnicos e cientificos da
sociedade nacional e das demais sociedades indigenas e ndo indigenas. Esses programas,
planejados com audiéncia das comunidades indigenas, tém por objetivos fortalecer as praticas
socioculturais e a lingua materna de cada comunidade indigena e desenvolver curriculos
especificos, neles incluindo os conteudos -culturais correspondentes as respectivas
comunidades.

Nesse sentido, a Constituicdo Estadual de 1989 define, em seu artigo 265, que o estado
proporcionara as comunidades indigenas o ensino regular, ministrado de forma intercultural e
bilingue, na lingua indigena da comunidade e em portugués, respeitando, valorizando e
resgatando seus métodos proprios de aprendizagem, sua lingua e tradigdo cultural. Define
ainda que o ensino indigena sera implementado através da formacdo qualificada de
professores indigenas bilingues para o atendimento dessas comunidades e subordina sua
implantacdo a solicitagdo pela comunidade indigena interessada ao 6rgao estadual de
educacao.

A Resolucdo CNE/CEB n° 5/2012, define, dentre outras questbes relevantes, que a
Educacdo Escolar Indigena deve se constituir num espago de construgcdo de relagdes
interétnicas orientadas pela manutencdo da pluralidade cultural, pelo reconhecimento de
diferentes concepcgdes pedagogicas e pela afirmagao dos povos indigenas como sujeitos de
direitos.

Em seu artigo 7°, essa resolucao define que os saberes e as praticas indigenas devem
ancorar o acesso a outros conhecimentos de modo a valorizar os modos préprios de conhecer,
investigar e sistematizar de cada povo indigena, valorizando a oralidade e a histéria indigena.
Da mesma forma, a Educacgao Escolar Indigena deve contribuir para o projeto societario e para
o bem viver de cada comunidade indigena, contemplando ag¢des voltadas a manutencéo e
preservacao de seus territorios e dos recursos neles existentes.

Por fim, em seu artigo 15°, a referida resolucédo detalha que na organizagao curricular das
escolas indigenas devem ser observados, dentre outros critérios, o reconhecimento dessas

escolas quanto aos seus aspectos comunitarios, bilingues e multilingues, de interculturalidade



e diferenciagado. e também de flexibilidade na organizagao dos tempos e espacos curriculares,
tanto no que se refere a base nacional comum quanto a parte diversificada, de modo a garantir
a inclusdo dos saberes e procedimentos culturais produzidos pelas comunidades indigenas,
tais como linguas indigenas, crencas, memorias, saberes ligados a identidade étnica, as suas
organizagcbes sociais, as relagdes humanas, as manifestagdes artisticas e as praticas
desportivas.

Dessa forma, a Resolugao CNE/CP n° 2/2017 estabelece e corrobora, em seu artigo 8° §
2°, que as escolas indigenas e quilombolas terdo no seu nucleo comum curricular suas linguas,
saberes e pedagogias, além das areas do conhecimento, das competéncias e habilidades

correspondentes, de exigéncia nacional da BNCC.

2.5 Educac3o das RelacBes Etnico-raciais e Educacdo Escolar
Quilombola

A Constituicao Federal, em especial nos Art. 3° inciso IV, Art. 210 § 2°, Art. 215 §
1°, Art. 216 V § 5° e Art. 231, na Constituigcdo Estadual, prioritariamente nos Art. 221, Art. 264 e
Art. 265, traz em seu texto os deveres da Republica Federativa do Brasil enquanto Estado
Laico e combatente de toda forma de discriminagao ou preconceito, no intuito de promocéao de
uma educacéao antirracista e antidiscriminatéria em todo o seu territério. As Leis 10.639/ 03, e a
11.645/08 que alteraram a lei de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional, introduzindo os
artigos 26-A e 79-B, determinando a inclusdo da tematica: Histéria e Cultura Afro-Brasileira,
Africana e dos Povos Indigenas, no curriculo das Escolas Publicas e Privadas. E ainda, o
Parecer 03/04 e a Resolugdo 01/04 do Conselho Nacional de Educagdo, bem como a
Resolugao 267/09 do Conselho Estadual de Educacdo, que estabelecem normas a serem
observadas para cumprimento da referida Lei nos Sistemas de Ensino.

Nesta mesma direcdo, o Plano Nacional de Educacdo — PNE, Lei N° 13.005 de
25/06/2014 e Plano Estadual de Educacao - PEE Lei N° 14.705, de 25/06/2015, assim como o
Plano Estadual de Implementagdo das Diretrizes Curriculares Nacionais e o Ensino das
Culturas e Histérias Afro-Brasileiras, Africanas e dos Povos Indigenas, instituido pelo Decreto
Estadual n°® 53.817/17, vém na légica de estabelecer orientagbes acerca das obrigagdes e
competéncias administrativas e metodologicas da aplicabilidade do conteudo descrito nas
referidas normativas legais.

No entanto, de nada adianta o extenso material legal que sustenta a
obrigatoriedade do tema da Educagédo das Relagdes Etnico-raciais no curriculo das escolas em
todos os niveis e modalidades da Educacgao brasileira, sem o entendimento da adequada forma
que o referido tema deve ser tratado nos mesmos, bem como nas praticas metodoldgicas e

cotidianas das escolas.



A organizagao metodolégica do ensino nada mais € do que um caminho, um meio
pelo qual objetiva-se um fim. Assim espera-se que as escolas, bem como os sistemas a que
pertencem, realizem a revisdo curricular necessaria para a implantagdo da tematica Etnico-
racial, uma vez que possuem a liberdade para ajustar seus conteudos e contribuir no
necessario processo de democratizagdo do espago escolar, da ampliacdo do direito de todos e
todas a educacéo, e do reconhecimento de outras matrizes de saberes da sociedade brasileira.

O ensino-aprendizagem voltado apenas para a absor¢ao de conhecimento e que tem sido
objeto de preocupacgao constante de quem ensina devera dar lugar ao ensinar a pensar, saber
comunicar-se e pesquisar, ter raciocinio légico, fazer sinteses e elaborag¢des tedricas, ser
independente e autbnomo, enfim, ser socialmente competente, aceitando que a igualdade esta
apenas no campo dos direitos e que o exercicio da diferenca deve ser entendido enquanto
pratica de alteridade e do reconhecimento da equidade enquanto possibilidade de tratamento.

A abordagem legal da Educacgédo Escolar Quilombola comega na Constituicdo Federal de
1988, o texto da constituicdo, art. 68 das disposi¢cdes transitérias, diz o seguinte: “Aos
remanescentes das comunidades de quilombos, que estejam ocupando suas terras é
reconhecida sua propriedade definitiva, devendo o Estado emitir-lhes os respectivos titulos.”

Entretanto, foi apenas em 2003, através do Decreto Federal N° 4.8878 que foi
regulamentado o procedimento para identificagao, reconhecimento, delimitagdo, demarcacéao e
titulagdo das terras ocupadas por remanescentes das comunidades quilombolas, sendo o
Instituto Nacional de Colonizagdo e Reforma Agraria - INCRA o érgédo competente na esfera
federal.

Recentemente o termo quilombo tem assumido novos significados. O termo néo se refere
apenas a residuos ou resquicios arqueoldgicos de ocupacéo temporal ou ocupagao bioldgica,
nem a ocupacgodes relativas as areas insurrecionais, mas a grupos que desenvolvem praticas
cotidianas de resisténcia na manutengao e reprodug¢ao dos seus modos de vida caracteristicos
€ na consolidagao de um territorio préprio de uso comum, baseado em lagos de parentesco e
solidariedade.

De acordo com a Resolugado CNE/CEB 08/12, em seu art.9, Educagdao Escolar
Quilombola é compreendida como: Escolas Quilombolas e Escolas que atendem a estudantes
oriundos de territérios quilombolas. Por escolas quilombolas, entendem-se aquelas localizadas
em territorios quilombolas.

A referida norma emitida pelo CNE, sob o n® 08/2012, aponta que “a construcdo da
proposta pedagogica da Escola Quilombola, devera pautar-se na realizagao de diagndstico da
realidade da comunidade quilombola e seu entorno, num processo dialégico que envolva as
pessoas da comunidade, as liderangas e as diversas organizagdes existentes no territorio. Na
realizagao do diagndstico e na analise dos dados colhidos sobre a realidade quilombola e seu



entorno, a proposta pedagdgica devera considerar: os conhecimentos tradicionais, a oralidade,
a ancestralidade, a estética, as formas de trabalho, as tecnologias e a histéria de cada
comunidade quilombola. as formas por meio das quais as comunidades quilombolas vivenciam
0s seus processos educativos cotidianos em articulagdo com os conhecimentos escolares e
demais conhecimentos produzidos pela sociedade mais ampla. Além disso, a questdo da
territorialidade, associada ao etnodesenvolvimento e a sustentabilidade socioambiental e
cultural das comunidades quilombolas devera orientar todo o processo educativo definido na
proposta pedagdgica.

Neste sentido, € fundamental o desenvolvimento de um curriculo construido a partir das
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Escolar Quilombola na Educacédo Basica,
considerando que ¢é urgente garantir aos estudantes o direito de se apropriar dos
conhecimentos tradicionais oriundos das comunidades remanescentes de quilombos e das
suas formas de producgdo, contribuindo para o seu reconhecimento, valorizagao e continuidade,
ja que as escolas, que estdo dentro destas caracteristicas, ndo se reconhecem como tal e
desconhecem, em sua maioria, a Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana ou tém
experiéncia consistente em educagao das relagdes étnico-raciais. O importante aqui € a
possibilidade de uma apropriacdo conceitual acerca do tema, com leituras de mundo e de
imagens/textos que oferecam um embasamento tedrico a gestores e professores de escolas
em territérios de quilombos ou que recebem estudantes oriundos de comunidades
remanescentes, no sentido da apropriagado, dos principios e da metodologia que emana do

conceito da Pedagogia Gri6 e da filosofia de vida quilombola culturalmente constituida.

3. TEMAS CONTEMPORANEOS

O compromisso com a construgcao do sujeito integral implica, necessariamente,
uma pratica educacional voltada para a compreensdao da realidade social, dos direitos e
responsabilidades em relagdo a vida pessoal, coletiva e ambiental. Nessa perspectiva é que
sdo incorporadas como Temas Transversais questdes da Etica, da Pluralidade Cultural, do
Meio Ambiente, da

Educacgao Alimentar e Nutricional, da Saude e da Orientacdo Sexual e as Transformacodes
da Tecnologia no Século XXI. Esses, entre outros que constituam a formacéao integral dos
sujeitos, corroborando com as premissas dos Direitos da Crianca e do Adolescente.

Isso nao significa que tenham que ser criadas novas areas ou disciplinas. Pelo
contrario, tais tematicas precisam ser incorporadas nas areas ja existentes e no trabalho
educativo da escola. E essa forma de organizar o trabalho didatico que garante a
transversalidade, considerando a evolugao na e da sociedade, sendo desenvolvida de acordo

com a realidade. O desafio que se apresenta para as escolas é justamente a amplitude do



trabalho pedagodgico com foco nas problematicas sociais que o contexto escolar apresenta.
Dada a complexidade faz com que nenhuma das areas, isoladamente seja suficiente para
aborda-los. Ao contrario, tais tematicas atravessam diferentes campos do conhecimento.

Este documento ndo tem a intencionalidade de conceituar cada um dos temas
apresentados, mas traz a pauta que a inclusdo de questdes sociais no contexto escolar ndo &
uma preocupacdo inédita e precisa ser transversal ao curriculo, contemplando sua
complexidade e sua dinamica. Assim, o curriculo ganha em flexibilidade e abertura, uma vez
que os temas podem ser priorizados e contextualizados de acordo com as diferentes realidades
locais e regionais e, inclusive, outros temas podem ser incluidos.

Os temas contemporaneos, por tratarem de questdes sociais, tém natureza diferente das
areas. Sua complexidade faz com que nenhuma das areas, isoladamente, seja suficiente para
aborda-los. Ao contrario, tais problematicas atravessam os diferentes campos do
conhecimento. E no contexto escolar que a integracdo, a extensdo e a profundidade do
trabalho podem acontecer em diferentes projetos pedagdgicos. Isso se efetiva mediante a
organizacéao didatica eleita pela escola de acordo com as prioridades e relevancias locais.

Nesse sentido, a proposta de transversalidade aos temas contemporéneos traz a
necessidade de dialogos em que a escola assuma reflexdes e que atue de forma a garantir a
perspectiva politico-social no direcionamento do trabalho pedagdgico.

As inclusdes dessas tematicas implicam necessidade de um trabalho sistematico e
continuo no decorrer de toda a escolaridade, possibilitando a articulagdo das competéncias
gerais da BNCC, das competéncias das areas do conhecimento e das habilidades
apresentadas na extensdo deste documento. Na pratica pedagdgica, a interdisciplinaridade e
a transversalidade estdo intimamente ligadas, pois as questdes trazidas pelos temas
contemporaneos sao articuladas entre os objetos de conhecimento. Dessa forma, ndo é
possivel fazer um trabalho pautado na transversalidade em uma perspectiva disciplinar rigida.
Tanto a transversalidade quanto a interdisciplinaridade promovem uma compreensao
abrangente dos diferentes objetos de conhecimento, afastando as dicotomias.

Se por um lado, tais tematicas possibilitam que as equipes pedagodgicas fagam novas
conexdes entre elas e as areas e/ou outros temas, permitindo um trabalho didatico que viabilize
a reflexdo e planejamento articulado, considerando a especificacdo dos objetos de
aprendizagem aos temas, por outro lado, esses temas também exigem dos educadores
preparo para o desenvolvimento dos projetos em sala de aula.

Portanto, a construcdo curricular nas escolas contempla a aproximacao das areas
do conhecimento aos temas contemporaneos que fazem parte da realidade global e local dos

sujeitos engendrados no contexto escolar. Assim, a transversalidade possibilita aos



profissionais da educacédo o desenvolvimento do fazer pedagdgico com uma abordagem mais

dindmica e menos imperativa ou ortodoxa.

COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA

Considerando o disposto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) —
documento de carater normativo, que se constitui referéncia nacional para
formulac@o dos curriculos dos sistemas e redes de educagéo, o curriculo de
Lingua Inglesa do Rio Grande do Sul foi construido no intuito de ajudar a superar
a fragmentacdo das politicas educacionais, ensejar o fortalecimento do regime
de colaboracao entre as duas esferas de governo e ser balizador da qualidade
da educacéo.

A aprendizagem de Lingua Inglesa € referida na Lei n°® 13.415/2017, que
prevé que “no curriculo do ensino fundamental, a partir do sexto ano, sera
ofertada a lingua inglesa” (Art. 2°). Deste modo, considerando sua
obrigatoriedade a partir do sexto ano, entende-se que a construcdo dos
documentos das escolas que optam pela oferta da Lingua desde os Anos Iniciais
deve dialogar com o Curriculo construido a partir do disposto em Legislacéo.

Cabe salientar, ainda, que a BNCC ndo tem a pretensédo de eliminar as
demais linguas estrangeiras, que podem ser inseridas enquanto lingua adicional,
competindo a cada estabelecimento de ensino, seja publico ou privado, inclui-
las de acordo com a realidade e desejo da comunidade escolar. Ressalta-se que,
nesse processo, deve-se levar em consideracdo a diversidade linguistica e
cultural do Estado, além dos fenbmenos migratorios.

Para tanto, propbe-se neste documento um patamar comum de
aprendizagens a todos os estudantes, definidas de forma a assegurar que o
estudante possa desenvolver as dez competéncias gerais, que sao definidas
como a mobilizagdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para

resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania



e do mundo do trabalho.

Assim, entende-se que € responsabilidade do docente garantir as
aprendizagens essenciais citadas nesse documento, de modo que os alunos das
escolas gauchas, quando da transferéncia para escolas de um mesmo municipio
ou ainda diferentes municipios, o que atualmente € realidade em nosso Estado,
nao sofram prejuizos.

Em um mundo social cada vez mais globalizado e plural, aprender a lingua

inglesa propicia a criacdo de novas formas de engajamento e participacéo dos

alunos, contribuindo para o exercicio da cidadania ativa, além de ampliar as
possibilidades de interagdo e mobilidade, abrindo novos percursos de
construcdo de conhecimentos e de continuidade nos estudos.

Pesquisas oriundas de diferentes autores comprovam que para que uma
lingua obtenha um status considerado global deve desempenhar um importante
papel no mundo. Deste modo, a lingua inglesa ocupa este importante papel, visto
gue é possivel identifica-la em diferentes paises, em dominios tais como Politica,
Economia, Imprensa, Propaganda, Radiodifusdo, Cinema, Mdusica Popular,
Viagens Internacionais e seguranca, Educacao (especialmente em areas como
ciéncia e tecnologia) e Comunicacoes.

O entendimento da Lingua Inglesa como lingua franca favorece uma
educacdo linguistica voltada para a interculturalidade, isto €, para o
reconhecimento das (e o respeito as) diferencas, e para a compreensao de como
elas sao produzidas nas diversas praticas sociais de linguagem, o que favorece
a reflexdo critica sobre diferentes modos de ver e de analisar o mundo, o(s)
outro(s) e a si mesmo.

A lingua inglesa amplia a possibilidade de participacdo e circulacao,
principalmente nas praticas sociais do mundo digital, criando novas formas de
identificar e expressar ideias, sentimentos e valores.

Desse modo, o professor deve adotar uma atitude de acolhimento e
legitimacado dos diferentes repertérios linguisticos e culturais, o que possibilita
guestionarmos a visdo de um unico inglés “correto” a ser ensinado. Em outras
palavras, nao se pretende fugir do “uso padrao”, mas sim tratar usos locais do
inglés e recursos linguisticos a eles relacionados na perspectiva de construcéo
de um repertorio linguistico, que deve ser analisado e disponibilizado ao aluno
para dele fazer uso, observando sempre a condicdo de inteligibilidade na

interacao linguistica. Portanto, o ensino da Lingua Inglesa, sob a perspectiva de



uma lingua franca, implica desloca-la de um modelo ideal de falante,
considerando a importancia da cultura no ensino-aprendizagem da lingua e
buscando romper com aspectos relativos a “corregao”, “precisao” e “proficiéncia”
linguistica.

O curriculo de Lingua Inglesa é apresentado em Eixos Organizadores que,

ainda que trabalhados de forma separada na explicitacdo da BNCC, estéao

intrinsecamente ligados, estando organizados por eixos, unidades tematicas,
objetos de conhecimento e habilidades.

S&o0 propostos cinco eixos organizadores para a Lingua Inglesa: oralidade,
leitura, escrita, conhecimentos linguisticos e dimensao intercultural. O eixo
Oralidade aborda o uso oral da Lingua Inglesa, com foco na compreenséao (ou
escuta) e na producéo oral (ou fala), vivenciando o emprego da Lingua em
diferentes situacfes cotidianas. O eixo Leitura oportuniza a interagéo do leitor
com o texto escrito, especialmente sob o foco da construcao de significados, com
base na compreensao e interpretagcdo dos géneros escritos. O eixo Escrita
apresenta praticas de producdo de textos que enfatizam tanto a natureza
processual e colaborativa quanto pratica social que contribuem para o
desenvolvimento de uma escrita auténtica, criativa e autbnoma. O eixo
Conhecimentos Linguisticos refere-se ao estudo do léxico e da gramatica,
consolidando-se pelas praticas de uso, andlise e reflexao sobre a lingua, sempre
de modo contextualizado, articulado e a servi¢o das praticas de oralidade, leitura
e escrita. E, por fim, o eixo Dimensao Intercultural em que aprender inglés,
enquanto lingua franca, implica problematizar os diferentes papeis da propria
Lingua Inglesa no mundo, seus valores, seu alcance e seus efeitos nas relacdes
entre diferentes pessoas e povos — em continuo processo de interacdo e
(re)construcao.

As unidades teméticas, em sua grande maioria, repetem-se e sao
ampliadas as habilidades a elas correspondentes. Foram selecionados objetos
de conhecimento e habilidades para cada unidade tematica, os quais séo
enfatizados em cada ano de escolaridade (6°, 7°, 8° e 9° anos). Diante disto, este
documento fornece o embasamento para a construgcdo dos curriculos e
planejamentos de ensino, cujos conteudos serdo desenvolvidos pelo professor,
que ird aborda-los de acordo com o perfil de sua turma, aprofundando tais
conhecimentos ao longo do tempo (curriculo espiralado), haja vista que o

docente tem autonomia para tal acdo. Cabe salientar, ainda, que o professor ira



escolher as metodologias que julgar mais apropriadas, bem como ferramentas
gue considere criativas.

Cabe ao docente trabalhar, principalmente, a interdisciplinaridade,
pensando nos cidadéos que queremos formar e que sociedade queremos



construir. Para tanto, é imprescindivel lembrar que o processo de elaboracdo deste
documento ocorreu de forma democratica, com mais de 4.000 contribuigbes, de forma a
legitimar a construcao do curriculo e oportunizar aos docentes sua participacao, no sentido de

verificar/complementar as habilidades que se pretende desenvolver no estudante.

7.1 Competéncias especificas de linguainglesa para o ensino fundamental

Identificar o lugar de si e o do outro em um mundo plurilingue e multicultural,
refletindo, criticamente, sobre como a aprendizagem da lingua inglesa contribui para a
insercao dos sujeitos no mundo globalizado, inclusive no que concerne ao mundo do trabalho.

Comunicar-se na lingua inglesa, por meio do uso variado de linguagens em midias
impressas ou digitais, reconhecendo-a como ferramenta de acesso ao conhecimento, de
ampliacdo das perspectivas e de possibilidades para a compreensao dos valores e interesses
de outras culturas e para o exercicio do protagonismo social.

Identificar similaridades e diferencas entre a lingua inglesa e a lingua
materna/outras linguas, articulando-as a aspectos sociais, culturais e identitarios, em uma
relacdo intrinseca entre lingua, cultura e identidade.

Elaborar repertérios linguistico-discursivos da lingua inglesa, usados em
diferentes paises e por grupos sociais distintos dentro de um mesmo pais, de modo a
reconhecer a diversidade linguistica como direito e valorizar os usos heterogéneos, hibridos e
multimodais emergentes nas sociedades contemporaneas.

Utilizar novas tecnologias, com novas linguagens e modos de interagdo, para
pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos em praticas de
letramento na lingua inglesa, de forma ética, critica e responsavel.

Conhecer diferentes patriménios culturais, materiais e imateriais, difundidos na
lingua inglesa, com vistas ao exercicio da fruicdo e da ampliacdo de perspectivas no contato

com diferentes manifestacdes artistico-culturais.



ENSINO FUNDAMENTAL - 6° AO 9° ANO

Componente curricular: Lingua Inglesa

6° ANO

Oralidade

Interagao
discursiva

Construgao de lagos
afetivos e convivio
social

(EFO6LI01)

Interagir em
situagdes de
intercambio oral,
demonstrando
iniciativa para
utilizar a lingua
inglesa.

(EFO6LIO1RS-1)
Interagir em
situacdes de
intercambio oral,
em contextos
sociais e
significativos,
demonstrando
iniciativa para
utilizar a lingua
inglesa, utilizando
o repertdrio em
construgao
(palavras que
expressam
cordialidade, tais
como greetings,
polite words).

Construcao de lagos
afetivos e convivio
social

(EF06LI102) Coletar
informacgdes do
grupo, perguntando
e respondendo
sobre a familia, os
amigos, a escola e
a comunidade.

(EFO6LI02RS-1)
Coletar informacdes
do grupo, através
de dialogos curtos,
interacao
professor/aluno e
entre grupos de
alunos perguntando
e respondendo
sobre a familia, os
amigos, a escola, a
comunidade e
demais assuntos
pertinentes.

Funcdes e usos da ling
inglesa em sala de
aula

(classroom language)

(EFO6LI03)

Solicitar
esclarecimentos
em lingua
inglesa sobre o
que nao
entendeu e o
significado de
palavras ou
expressoes
desconhecidas.

(EFO6LIO3RS-1)
Solicitar
esclarecimentos
em lingua inglesa
sobre 0 que nado
entendeu e o
significado de
palavras ou
expressoes
desconhecidas,
além de construir
coletivamente um
repertério mais
amplo de frases e
expressoes
comuns da rotina

e ambiente




escolar
(classroom
language).

Compreensio

oral

Estratégias de
compreensao de
textos orais: palavras
cognatas e pistas do
contexto discursivo

(EFO6LI04)
Reconhecer, com o
apoio de palavras
cognatas e pistas
do contexto
discursivo, o
assunto e as
informacoes
principais em textos
orais sobre temas
familiares.

(EFO6LI04RS-1)

Reconhecer, com
0 apoio de
palavras cognatas
e pistas do
contexto
discursivo, o
assunto e as
informacgdes
principais em
textos orais sobre
temas familiares,
seus gostos,
preferéncias e
rotinas.

Produgéo oral

Producgao de textos
orais, com a
mediag¢ao do
professor

(EFO6LIO05)
Aplicar os
conhecimentos

da lingua inglesa
para falar de si e
de outras pessoas,
explicitando
informacoes
pessoais e
caracteristicas
relacionadas a
gostos,
preferéncias e
rotinas.

(EFO6LIO5RS-1)
A partir da
construgao do
repertério lexical,
aplicar os
conhecimentos da
lingua inglesa
para falar de si e
de outras
pessoas,
explicitando
informacgdes
pessoais e
caracteristicas
relacionadas a
gostos,
preferéncias e
rotinas.

Producgao de textos
orais, com a
mediagao do
professor

(EFO6LI06)
Planejar
apresentagao
sobre a familia, a
comunidade e a
escola,
compartilhando a
oralmente com o

(EFO6LIO6RS-1)
Planejar
apresentagao
sobre a familia, a
comunidade e a
escola,
compartilhando-a
oralmente com o

grupo. grupo,
respeitando.
Eixo leitura | Estratégias de | Hipdteses sobre a (EFO6LI07) (EFO6LIO7RS-1) A
leitura finalidade de um Formular partir da

texto

hipéteses sobre a
finalidade de um
texto em lingua
inglesa, com base
em sua estrutura,
organizacgao
textual e pistas
graficas.

exploracao de
diferentes géneros
textuais (receitas,
musicas,
poemas), verbais
ou multimodais,
formular hipoteses
sobre a finalidade
de um texto

em lingua inglesa,
com base em sua
estrutura,




organizacgao
textual e pistas
graficas.

Compreensao geral e
especifica: leitura
rapida (skimming,
scanning)

(EFO6LI08)

Identificar o
assunto de um
texto,
reconhecendo sua
organizagao
textual e palavras
cognatas.

(EFO6LIOSRS-1)

Identificar o
assunto de um
texto auténtico,
reconhecendo
sua organizagao
textual e palavras
cognatas,
salientando os
vocabulos mais
frequentes da
lingua, para
posteriormente
repertoriar as
praticas de escrita.

Compreensao geral e
especifica: leitura
rapida (skimming,
scanning)

(EF06LI109)
Localizar
informacdes
especificas em
texto.

(EFO6LIO9RS-1) A
partir da leitura de
textos de
diferentes géneros
textuais
auténticos,
localizar
informacgdes
especificas em
texto.

Praticas de
leitura e
construcao de
repertorio
lexical

Construcao de
repertério lexical e
autonomia leitora

(EFO6LI10)

Conhecer a
organizagéo de
um dicionario
bilingue (impresso
e/ou on-line) para
construir repertério
lexical.

(EFO6LI10RS-1)

Conhecer a
organizagao de
um dicionario
bilingue

(impresso  elou
on-line) para
construir
repertério lexical,
bem como
produzir seu
préprio dicionario,
inglés, com seu
respectivo
significado,
utilizando (o]
repertério lexical
construido em
sala de aula.
preferencialmente
em inglés, com
seu respectivo
significado,
utilizando o]
repertério lexical
construido em
sala de aula.

Construcao de
repertério lexical e
autonomia leitora

(EF06LI11) Explorar
ambientes virtuais
e/ou aplicativos
para construir

(EFO6LI11RS-1)
Explorar ambientes
virtuais e/ou

aplicativos, tais




repertério lexical na
lingua inglesa.

como blogues,
sites, chats, para
construir repertorio
lexical na lingua
inglesa, observando
0 uso de
determinadas
palavras em um
contexto especifico.

Atitudes e
disposigoes
favoraveis do
leitor

Partilha de leitura,
com mediagao do
professor

(EFO6LI12)
Interessar-se pelo
texto lido,
compartilhando
suas ideias sobre o
que o texto
informa/comunica

(EFO6LI12

Interessar-se pelo
texto lido,
compartilhando
suas ideias sobre
0 que o texto
informa/comunica
Ou suscita.

Eixo escrita

Estratégias de
escrita: pré-
escrita

Planejamento do texto:

(EFO06LI13)

Listar ideias para
a producgéao de
textos, levando em
contaotemaeo
assunto.

(EFO6LI13RS-1)
Listar ideias para a
producéao de textos
sobre si, seus
gostos e rotinas, os
amigos, a familia ou
a comunidade em
que esta inserido,
levando em conta o
tema e o assunto.

Planejamento do texto:

organizagao de ideias

(EF06LI14)
Organizar ideias,
selecionando-as em
fungéo da estrutura
e do objetivo do
texto.

Praticas de
escrita

Producao de textos
escritos, em formatos
diversos, com a
mediag¢ao do
professor

(EFO6LI15)

Produzir textos
escritos em lingua
inglesa (histérias
em quadrinhos,
cartazes, chats,
blogues, agendas,
fotolegendas, entre
outros), sobre si
mesmo, sua familia,
seus amigos,
gostos, preferéncias
e rotinas, sua
comunidade e seu
contexto escolar.

(EFO6LI15RS-1) A
partir da
exploragao prévia
de textos que
sirvam como
modelo para
repertoriar a
pratica da escrita,
coletiva ou
individual, produzir
lpequenos textos
escritos em lingua
inglesa

(historias em
quadrinhos,
cartazes, chats,
blogues, agendas,
fotolegendas, entre
outros), sobre si
mesmo, sua familia,
seus amigos,
gostos, preferéncias
e rotinas, sua
comunidade e seu
contexto escolar.




Eixo Estudo do Construcéo de (EF06LI16) (EFO6LI16RS-1)
conhecimen | léxico repertorio lexical Con§tru|‘r repertorio Construir repertorio
t.o S relativo as relativo as
linguisticos expressodes usadas expressoes usadas
para o convivio para o convivio
social e o uso da social e o uso da
lingua inglesa em lingua inglesa em
sala de aula. sala de aula
(classroom
language).
Construgéo de (EFO6LI17) (EFO6LI17RS-1)
e - . Construir repertério . -
pertério lexical lexical relativo a Construir repertorio
temas familiares lexical relativo a
- temas familiares e
(escola, familia, significativos
rotina diaria, bresentes no
atividades de lazer, cotidiano (escola
giﬁ%g;as’ entre familia, rotina
' diaria, atividades de
lazer, esportes,
entre outros).
Pronuncia (EFO6LI18) (EFO6LI18RS-1)
Reconhecer Reconhecer
semelhancas e semelhangas e
diferencgas na diferencgas na
pronuncia de pronuncia de
palavras da lingua |palavras da lingua
inglesa e da lingua |inglesa—e
materna e/ou outras [respectivos dialetos
linguas conhecidas. |- e da lingua
materna e/ou outras
linguas conhecidas,
por meio da escuta
e analise de textos
orais (videos,
musicas, dentre
outros), valorizando
os diferentes
repertorios
linguisticos e
culturais.
Gramatica Presente simples e (EFO6LI19) (EFO6LI19RS-1)
continuo (formas - Utilizar o presente
afirmativa, negativa e Ut||.|za_r 0 presente do indicativo para
interrogativa) _do |n_d_|cat|vo Para igentificar pessoas
identificar (verbo to be) e
pessoas (verbo fo descrever rotinas
be) e

descrever rotinas
diarias.

diarias, utilizando
verbos simples e
suas flexdes (" get
up at 7o'clock”, "He
gets up at
70'clock").

Presente simples e
continuo (formas
afirmativa, negativa e
interrogativa)

(EFO6LI20)

Utilizar o presente
continuo para
descrever agbes em
progresso.

(EFO6LI20RS-1)
Utilizar o presente
continuo para
descrever agdes
em progresso,
empregando o

repertério lexical




construido
coletivamente.

Imperativo

(EFO6LI21)

Reconhecer o uso
do imperativo em

enunciados de

atividades,

comandos e
instrugoes.

(EFO6LI21RS-1)

Reconhecer o uso
do imperativo em
enunciados de
atividades,
comandos e
instrugdes,
especialmente nas
expressdes comuns
da rotina de sala de
aula ("Close your
book", "Open the
door”, "Write a text"
etc.)

Caso genitivo ('s)

(EF06LI22)

Descrever relagdes
por meio do uso de

apostrofo () + s.

(EFO6LI22RS-1)

Descrever relagdes
por meio do uso de
apostrofo () + s, em
suas formas mais
simples, tais como
reconhecer a
relacdo de pertenca
ou associacgao a
algo ou alguém.

Adjetivos possessivos |(EF06LI23) (EFO6LI23RS-1)
Empregar, de forma [Empregar, de forma
inteligivel, os inteligivel, os
adjetivos adjetivos
pPOSSessivos. possessivos (my,
your, his, her, its,
our, your, their).
Eixo A lingua Paises que tém a (EFO6LI24) (EFO6LI24RS-1)
dimensao inglesa no lingua inglesa como Investigar o alcance |Investigar, através
intercultural mundo lingua materna e/ou ’

oficial

da lingua inglesa no
mundo: como lingua
materna e/ou oficial
(primeira ou
segunda lingua).

de uma
perspectiva critica,
0 alcance da
lingua inglesa no
mundo: como
lingua materna
e/ou oficial
(primeira ou
segunda lingua),
podendo ser
realizadas
pesquisas sobre a
imigracao e as
influéncias da
cultura inglesa no
Estado do RS.
(EFO6LI24RS-2)
Conhecer habitos
e costumes de
paises falantes da
Lingua Inglesa,
comparando-0s
entre si e com a




cultura local. Para
tanto, poderao ser
realizadas
interacbes com
outros falantes da
Lingua Inglesa.

A lingua Presenca da lingua (EFO6LI25) (EFO6LI25RS-1)
|ng!e§a no Inglesa no cotidiano Identificar a Identificar a
cotidiano resenca da lingua presenca da lingua
da sociedade P ¢ 9 P ¢ 9
o inglesa na inglesa na
brasileira/com ) )
. sociedade sociedade
unidade -
brasileira/comun . .
I brasileira/comunida
idade (palavras,
~ de (palavras,
expressoes, ~
expressoes,
suportes e esferas
! - suportes e esferas
de circulagao e ! ~
de circulagao e
consumo) e seu
significado. cpnggmo) eseu
significado, a partir
de experiéncias no
cotidiano (cardapio
de lanchonetes,
nome de jogos
etc.).
A lingua Presenca da lingua (EFO6LI26RS-1)
inglesa no inglesa no cotidiano Avaliar de forma
cotidiano critica,
da sociedade problematizando
brasileira/com elementos/produto
unidade s culturais de
paises de lingua
(EFO6LI126) inglesa absorvidos
Avaliar pela sociedade
L brasileira/comunida
problematizando de. tais como  as
eIemeqtos/proQutos comemoragdes de
culturais de paises .
; . Halloween no Brasil
de lingua inglesa oU 0
absprvidos pela portuguesamento
socu_edgde de nomes de filmes,
brasileira/comum 500 etc
idade. 1°9 '
Componente curricular: Lingua Inglesa
7° ANO
Eixo Interacéo Fungbes e usos da (EFO7LI01) (EFO7LIOTRS-1)
oralidade discursiva lingua inglesa: ) Interagir em
convivéncia e Interagir em situacdes de

colaboracédo em sala
de aula

situacdes de
intercambio oral
para realizar as
atividades em sala

intercambio oral,
em momentos
dirigidos ou n&o,
utilizando o




de aula, de forma
respeitosa e
colaborativa,
trocando ideias e
engajando-se em
brincadeiras e

repertério em
construgao
(classroom
language,) para
realizar as
atividades em sala

jogos. de aula, de forma
respeitosa e
colaborativa,
trocando ideias e
engajando-se em
brincadeiras e
j0gos.
Interagao Praticas investigativas ((EF07LI102) (EFO7LI0O2RS-1)
discursiva . .
Entrevistar os Entrevistar os
colegas para colegas para
conhecer suas conhecer suas
historias de vida. historias de vida ao
elaborar
questionamentos
para os colegas.
Compreensao [Estratégias de (EFO7LIO3) (EFO7LIO3RS-1)
compreenséao de Mobilizar .
oral o . Mobilizar
textos orais: conhecimentos .
. . . conhecimentos
conhecimentos prévios prévios para .
prévios para
compreender texto
compreender texto
oral. h
oral, seja acerca de
temas relacionados
para além da
comunidade do
aluno e da escola,
seja na
cidade/escola/pais
em que a escola
esta inserida.
Compreensdo |Compreensao de (EFO7LI104) (EFO7LI04RS-1)
textos orais de cunho o -
oral ”» . Identificar o Identificar o
descritivo ou narrativo
contexto, a contexto, a
finalidade, o finalidade, o

assunto e os
interlocutores em
textos orais
presentes no
cinema, na internet,
na televisao, entre
outros.

assunto e os
interlocutores em
textos orais
presentes no
cinema, na internet,
na televisao, entre
outros veiculos
midiaticos.

Producgao oral

Produgao de textos
orais, com mediacéo
do professor

(EFO7LI05)

Compor, em lingua
inglesa, narrativas
orais sobre fatos,
acontecimentos e
Personalidades
marcantes do
passado.

(EFO7LIO5SRS-1)

Compor, em lingua
inglesa, narrativas
orais sobre

fatos,
acontecimentos e
personalidades
marcantes do
passado,
mobilizando seus
conhecimentos

prévios acerca das




tematicas.

Eixo leitura

Estratégias de
leitura

Compreensao geral e
especifica: leitura
rapida (skimming,
scanning)

(EFO7LI06)

Antecipar o sentido
global de textos em
lingua inglesa por
inferéncias, com
base em leitura
rapida, observando
titulos, primeiras e
Ultimas frases de
paragrafos e
palavras-chave

(EFO7LIO6RS-1) A
partir da exploragao
de diferentes
géneros textuais,
antecipar o sentido
global de textos em
lingua inglesa por
inferéncias, com
base em leitura
rapida, observando
titulos, primeiras e
Ultimas frases de

um texto em lingua
inglesa
(paragrafos).

repetidas. .

paragrafos e

palavraschave

repetidas.
Compreensao geral e |(EFO7LI07) (EFO7LIO7RS-1)
especifica: leitura Identificar a(s) e
rapida (skimming, informacao(oes) - Identificar
scanning) chave de partes de finformagao(des)-

chave de partes de
um texto em lingua
inglesa
(paragrafos), cujas
tematicas
possibilitem o
conhecimento e a
compreensao dos
valores e interesses
de outras culturas.

Construcao do sentido
global do
texto

(EFO7L108)

Relacionar as
partes de um
texto

(paragrafos) para
construir seu
sentido global.

(EFO7LIOBRS-1)

Relacionar as
partes de um texto
(paragrafos) para
construir seu
sentido global e os
sentidos produzidos
no contexto da sala
de aula.

Praticas de
leitura e
pesquisa

Objetivos de leitura

(EFO7L109)

Selecionar, em um
texto, a
informacgao
desejada como
objetivo de leitura.

Leitura de textos
digitais para estudo

(EFO7LI10)

Escolher, em
ambientes virtuais,
textos em lingua
inglesa, de

fontes confiaveis,
para
estudos/pesquisas
escolares.

(EFO7LI10RS-1)

Escolher, em
ambientes virtuais,
textos em lingua
inglesa, de fontes
confidveis, acerca
do mundo atual ou
contextos mais
globais, para
estudos/pesquisas

escolares.




Atitudes e
disposigoes
favoraveis do
leitor

Partilha de leitura

(EFO7LI11)
Participar de troca
de opinides e
informacdes sobre
textos lidos na sala
de aula ou em
outros ambientes.

(EFO7LIM1RS-1)

Participar de troca
de opinides e
informacgdes sobre
textos, lidos na
sala de aula ou em
outros ambientes,
sejam fisicos ou
digitais, sugerindo-
se a leitura de
diversos géneros.

(EFO7LI11RS-2)
Apreciar pequenos
textos em lingua
inglesa, tais como
tirinhas e historias
em quadrinhos
(Smurfs, Mickey
Mouse, Snoopy,
Super-Herais),
como forma de
apropriar-se da
literatura
estrangeira.

Eixo escrita

Estratégias de
escrita: pré-
escrita e escrita

Pré-escrita:
planejamento de
produgao escrita, com

mediacao do professor

(EFO7LI12)

Planejar a escrita
de textos em

funcao do
contexto (publico,
finalidade,
layout e suporte).
Escrita: organizacdo |(EFO7LI13)
e’m_paragrafos ou Organizar texto em
topicos, com ;
mediacio do unidades de
¢ sentido, dividindo-o
professor A
em paragrafos ou
tépicos e
subtopicos,

explorando as
possibilidades de
organizacéo gréfica,
de suporte e de
formato do texto.

Praticas de
escrita

Produgao de textos
escritos, em formatos
diversos, com
mediacao do
professor

(EFO7LI14)

Produzir textos
diversos sobre
fatos,
contecimentos e
personalidades do
passado (linha do
tempo/ timelines,
biografias, verbetes
de enciclopédias,
blogues, entre
outros).

(EFO7LI14RS-1)
Produzir textos
diversos sobre
fatos,
acontecimentos e
personalidades do
passado (linha do
tempo/ timelines,
biografias, verbetes
de enciclopédias,
blogues, entre
outros) da sua
comunidade, do RS
ou do pais em que

vive.




Eixo Estudo do Construgéo de (EFO7LI15)
conheciment [Iéxico repertério lexical Co_nstruir re_pertério
oS lexical relativo a
linguisticos verbos regulares
e irregulares
(formas no
passado),
preposicdes de
tempo (in, on, at) e
conectores (and,
but, because, then,
so, before, after,
entre outros).
Pronuncia (EFO7LI16)
Reconhecer a
pronuncia de verbos
regulares no
passado (-ed).
Polissemia (EFO7LI17) (EFO7LI17RS-1)
, Explorar o carater
Explorﬁar 0 carater polissémico de
polissémico de palavras de acordo
palavras de acordo com o contexto de
com o contexto de uso, estudando e
uSo. analisando os
significados
distintos que uma
palavra pode ter.
Gramatica Passado simples e (EFO7LI18) (EFO7LI18RS-1)
continuo (formas Utilizar Utilizar o passado

afirmativa, negativa e
interrogativa)

passado simples e
0 passado continuo
para produzir
textos orais e
escritos, mostrando
relacdes de
sequéncia e
causalidade.

0 simples e o

passado continuo
para produzir
textos orais e
escritos,
mostrando
relagdes de
sequéncia e
causalidade com a
utilizagao de
conectores como
"because"
(causalidade), "after
that", "then"
(sequéncia), entre
outros.

Pronomes do caso reto
e do caso
obliquo

(EFO7LI19)
Discriminar
sujeito de

objeto, utilizando
pronomes a eles
relacionados.

(EFO7LI19RS-1)

Discriminar sujeito
de objeto,
utilizando
pronomes a eles
relacionados, por
meio da
sistematizagao de
"subject pronouns"
e

"object pronouns".

\Verbo modal can

(presente e passado)

(EFO7LI20)

Empregar, de
forma inteligivel, o




\verbo modal can
para

descrever
habilidades (no
presente e no

passado).
Eixo A lingua A lingua inglesa como |(EF07LI21) (EFO7LI21RS-1)
dimensao inglesa no lingua global na : . .
- . /Analisar o alcance |Analisar, através de
intercultural mundo sociedade . . .
n da lingua inglesa e |uma perspectiva
contemporanea

oS seus
contextos de uso no
mundo globalizado.

critica, o alcance
da lingua inglesa e
0S seus contextos
deuso no

mundo
globalizado.

Comunicagido

intercultural

\Variagao linguistica

(EFO7L122)

Explorar modos de
falar em lingua
inglesa, refutando
preconceitos e
reconhecendo a
variagao linguistica
como fendbmeno
natural das linguas.

(EFO7LI22RS-1)
Explorar modos de
falar em lingua
inglesa, refutando
preconceitos e
reconhecendo a
\variagao linguistica
como fendmeno
natural das
linguas, a partir do
contato com
variagdes oriundas
de diversos paises
(Africa do Sul,
Jamaica, Australia,
Irlanda, Franca
etc.).

\Variagao linguistica

(EFO7LI23)
Reconhecer a

\variagao linguistica
como manifestacao

de formas de
pensar e
expressar o
mundo.

Componente curricular: Lingua Inglesa

8° ANO

Eixo
oralidade

Interagao
discursiva

Negociagao de
sentidos (mal-
entendidos no uso da
lingua inglesa e
conflito de opinides)

(EFO8LI01)

Fazer uso da
lingua inglesa
para resolver mal-
entendidos, emitir
opinibes e
esclarecer
informagdes por

(EFO8LIO1RS-1)
Fazer uso da
lingua inglesa
para resolver
malentendidos,
emitir opinides e
esclarecer

informacgdes por




meio de
parafrases ou
justificativas.

meio de
parafrases ou
justificativas,
respeitando e
valorizando a
inteligibilidade na
produgao oral.

(EFO8LIOTRS-2)

Reconhecer os
diferentes
sentidos das
palavras, de
acordo com o
contexto e uso.

Usos de recursos
linguisticos e
paralinguisticos no
intercambio oral

(EFO8LI02)

Explorar o uso de
recursos
linguisticos (frases
incompletas,
hesitacoes, entre
outros) e
paralinguisticos
(gestos,
expressoes
faciais, entre
outros) em
situagdes de
interagao oral.

(EFO8LIO2RS-1)
Explorar o uso de
recursos
linguisticos (frases
incompletas,
hesitagdes, entre
outros) e
paralinguisticos
(gestos,
expressoes
faciais, entre
outros) em
situagdes de
interacao oral,
para falar sobre
acontecimentos
no presente, no
passado e/ou

futuro.
Eixo Compreensdo | Compreensao de (EFO8LIO03) (EFO8LIO3RS-1)
oralidade I textos orais, . .
ora Construir o | Construiro

multimodais, de
cunho
informativo/jornalisti
co

sentido global de
textos orais,
relacionando suas
partes, o assunto

sentido global de
textos orais,
relacionando suas
partes, o assunto

principal e principal e
informacdes informacdes
relevantes. relevantes (tais
como noticias,
informes de
transito, previsao
do tempo, dentre
outros), no
presente, passado
e/ou futuro.
Producgéo oral | Producéo de textos (EFO8LI04)
orais com -
s Utilizar recursos e
autonomia -
repertorio
linguisticos
apropriados para
informar/comuni

car/falar do futuro:
planos, previsoes,
possibilidades e
probabilidades.




Eixo leitura

Estratégias de
leitura

Construcao de
sentidos por meio de
inferéncias e
reconhecimento de
implicitos

(EFO8LIO05)

Inferir informagdes
e relagdes que nao
aparecem de
modo explicito no

texto para
construgao de
sentidos.
Praticas de Leitura de textos de (EFO8LI06) (EFO8LIO6RS-1)
leitura e cunho Apreciar textos Apreciar textos
fruicao artistico/literario ngrrativos om narrativos em
lingua inglesa lingua inglesa
(contos, romances, (contos,
entre outros, em romances, entre_
versao original ou gﬁtri?]sa,leor:} versao
simplificada), como sirr?plificada)
forma de valorizar ’
o patrimonio como forma de
cultural van_rlear_o
produzido em patrlmc_)nlo cultural
lingua inglesa. lgroduz_ldo em
ingua inglesa ao
longo do tempo,
tais como Edgar
Allan Poe, Mark
Twain,
Shakespeare,
entre outros, além
de autores
contemporaneos
(pode-se
relacionar tais
obras com a
literatura de lingua
portuguesa).
Praticas de Leitura de textos de | (EFO8LIO7) (EFO8LIO7RS-1)
leitura e cunho Explorar Explorar
fruicao artistico/literario ambientes virtuais | ambientes virtuais

e/ou aplicativos
para acessar e

e/ou aplicativos
para acessar e

usufruir do usufruir do
patrimonio patrimonio
artistico literario artistico literario
em lingua em lingua inglesa,
inglesa. considerando os
diversos paises
que a tem como
lingua oficial ou
nao.
Avaliagdo dos | Reflexdo pos-leitura | (EFO8LIOS8) (EFO8LIO8RS-1)
textos lidos Analisar, .

" Analisar,
critcamente, o criticamente. o
conteudo de conteudo de textos
textos, b iad
comparando sobre variados

) contextos globais
diferentes e locais
perspectivas comparé’an do
apresentadas diferentes

sobre um mesmo | perspectivas

assunto.

apresentadas




sobre um mesmo
assunto.

Eixo escrita

Estratégias de
escrita:
escrita e pos-
escrita

Revisao de textos

com a mediagao do
Professor Revisao
de textos com a
mediagao do

professor

(EFOSLI09)

Avaliar a propria
producao escrita e
a de colegas, com
base no contexto
de comunicacao
(finalidade e
adequacgao ao
publico, contetido
a ser comunicado,
organizagao
textual,
legibilidade,
estrutura de
frases).

(EFO8LI10)

Reconstruir o
texto, com
cortes,
acréscimos,
reformulacbes e
corregdes, para
aprimoramento,
edicdo e
publicacao final.

Praticas de
escrita

Producao de textos

escritos com

mediagao do
professor/colegas

(EFO8LI11)

Produzir textos
(comentarios em
féruns, relatos
pessoais,
mensagens
instantaneas,
tweets,
reportagens,
historias de
ficcdo, blogues,
entre outros),
com o uso de
estratégias de
escrita
(planejamento,
produgao de
rascunho, revisao
e edicéo final),
apontando
sonhos e projetos
para o futuro
(pessoal, da
familia, da
comunidade ou
do planeta).

(EFO8LI11

Produzir textos
(comentarios em
féruns, relatos
pessoais,
mensagens
instantaneas,
tweets,
reportagens,
historias de ficgao,
blogues, entre
outros), com o uso
de estratégias de
escrita
(planejamento,
producédo de
rascunho, revisdo e
edi¢ao final),
apontando sonhos
e projetos para o
futuro (pessoal, da
familia, da
comunidade ou do
planeta),
enfatizando
também a
municipalidade e o
Estado do RS.




Eixo
conhecimento
s

linguisticos

Estudo do
léxico

Construcao

repertorio lexical

(EFO8LI12)
Construir repertério
lexical relativo a
planos,

previsdes

expectativas para o
futuro.

Formacéao de
palavras: prefixos e
sufixos

(EFO8LI13)
Reconhecer
sufixos e prefixos
comuns utilizados
na formacéao de
palavras em lingua
inglesa.

Gramatica

Verbos para indicar o
futuro

(EFO8LI14)

Utilizar formas
verbais do futuro
para descrever
planos e
expectativas e fazer
previsdes.

(EFO8LI14RS-1)
Utilizar formas
verbais do futuro
para descrever
planos e
expectativas e fazer
previsdes, de
acordo com seus
sonhos e realidade
de vida.

Empregar, de
modo inteligivel, os
pronomes relativos
(who, which, that,
whose) para
construir periodos

compostos por

Comparativos (EFO8LI15) (EFO8LI15RS-1)
. .. Utilizar, de modo
superlativos Utilizar, de modo inteligivel, as
inteligivel, as formas ’
f:c;)rrr:p?asrativas e comparativas e
i superlativas de
superlativas de adjetivos para
adjetivos para comparar
:32%‘2:;3 e qualidades e
. quantidades, sobre
quantidades. assuntos
relevantes, tais
como idade, altura
dos colegas,
propaganda e
consumo, vida
saudavel, cultura
juvenil, diversidade
e identidades
adolescentes,
dentre outros.
Quantificadores (EFO8LI16)
Utilizar, de modo
inteligivel,
corretamente,
some, any, many,
much.
Pronomes relativos (EFO8LI17)




subordinacao.

Manifestagoes
culturais

Construgéo de
repertorio
artisticocultural

(EFO8LI18)
Construir repertorio
cultural por meio
do contato com
manifestacdes
artisticoculturais
vinculadas a lingua
inglesa (artes
plasticas e visuais,
literatura, musica,
cinema, danca,
festividades, entre

outros),
valorizando a
diversidade entre
culturas.

Comunicacgao

intercultural

Impacto de aspectos
culturais na
comunicagao

(EFO8LI19)

Investigar de que
forma
expressoes,

gestos e
comportamentos
sdo interpretados
em fungao de
aspectos culturais.

Impacto de aspectos
culturais na
comunicacao

(EFO8LI20)

Examinar

fatores que podem

impedir o

entendimento entre
pessoas de
culturas diferentes
que falam a lingua

inglesa.

Componente curricular: Lingua Inglesa

9° ANO

Eixo
oralidade

Interagao
discursiva

Fungdes e usos da
lingua inglesa:
persuasao

(EFO9LI01)

Fazer uso da
lingua inglesa
para expor pontos
de vista,
argumentos e
Contra
argumentos,
considerando o
contexto e os
recursos

linguisticos

(EFO9LIO1RS-1)
Fazer uso da
lingua inglesa
para expor pontos
de vista,
argumentos e
contra-
argumentos sobre
temas relevantes
do cotidiano dos
alunos/escola/cida
de, considerando




voltados para a
eficacia da
comunicagao.

o contexto e os
recursos
linguisticos
voltados para a
eficacia da
comunicagao.

Compreensao

oral

Compreensao de
textos orais,
multimodais, de
cunho
argumentativo

(EFO9LI02)

Compilar as
ideias-chave de
textos por meio de
tomada de notas.

(EFO9LI02RS-1)

Compilar as
ideias-chave de
textos sobre
situagdes do
cotidiano ou
temas instigantes
que promovam o
debate, por meio
de tomada de
notas.

Compreensao de
textos orais,
multimodais, de
cunho
argumentativo

(EFO9LIO03)
Analisar
posicionamento s
defendidos e

refutados em
textos orais sobre
temas de

interesse social e
coletivo.

Producao oral

Producgao de textos
orais com
autonomia

(EF09LI104) Expor
resultados de
pesquisa ou
estudo com o
apoio de recursos,
tais como notas,
graficos, tabelas,
entre
outros,
adequando as
estratégias de
construcédo do
texto oral aos
objetivos de
comunicacao e ao
contexto.

(EFO9LI04RS-1)
Expor resultados
de pesquisa ou
estudo, acerca de
temas atuais
locais ou globais,
com o apoio de
recursos, tais
como notas,
graficos, tabelas,
entre outros,
propondo
solucbes e
adequando as
estratégias de
construgéo do
texto oral aos
objetivos de
comunicagao € ao
contexto.

Eixo leitura

Estratégias de
leitura

Recursos de
persuasao

(EFO9LIO05)

Identificar
recursos de
persuasao
(escolha e jogo
de palavras, uso
de cores e
imagens,
tamanho de
letras) utilizados
nos textos
publicitarios e
de propaganda,
como elementos




de onvencimento.

Estratégias de
leitura

Recursos de
argumentagao

(EFO9LI06)

Distinguir fatos de
opinides em textos

(EF09LI06

Distinguir fatos de
opinides em textos

argumentagao

principais e as
evidéncias/exemplo
S que os sustentam.

argumentativos argumentativos da
da esfera esfera jornalistica,
jornalistica. exercendo o
senso critico.
(EFO9LIO07)
Identificar
Recursos de argumentos

Praticas de
leitura e novas
tecnologias

Informacgdes em

ambientes virtuais

(EF09LI08) Explorar
ambientes

virtuais de
informacgao e
socializacao,
analisando a
qualidade e a
validade das
informacdes
\veiculadas.

Avaliagao dos
textos lidos

Reflexao pos-leitura

(EF09LI09)
Compartilhar, com
os colegas, a
leitura dos textos
escritos pelo
grupo, valorizando
os diferentes
pontos de vista
defendidos, com
ética e respeito.

Estratégias de
escrita

Escrita: construgao
da argumentacéo

(EFO9LI10)
Propor potenciais
argumentos para
expor e defender
ponto de vista em
texto escrito,
refletindo sobre o
tema proposto e
pesquisando
dados, evidéncias
e exemplos para
sustentar os
argumentos,
organizando-os
em sequéncia
I6gica.

(EFO9LI10RS-1)
Propor potenciais
argumentos para
expor e defender
ponto de vista em
texto escrito,
acerca de
situacoes
instigantes,
refletindo sobre o
tema proposto e
pesquisando
dados, evidéncias
e exemplos para
sustentar os
argumentos,
organizando-os
em sequéncia
Idgica.

Estratégias de
escrita

Escrita: construgao
da persuasao

(EFO9LI11)

Utilizar recursos
verbais e ndo




verbais para
construgao da
persuasdo em
textos da esfera
publicitaria, de
forma adequada
ao contexto de
circulagao
(producgao e
compreensao).

Praticas de
escrita

Producao de textos
escritos, com
mediagao do
professor/colegas

(EFOILI12)

Produzir textos
(infograficos, foruns
de discussao on-

line,

fotorreportagens,
campanhas
publicitarias,
memes, entre
outros) sobre temas
de interesse
coletivo local ou
global, que
revelem
posicionamento
critico.

Eixo

conhecime

ntos
linguisticos

Estudo do
léxico

Usos de linguagem
em meio digital:

“internetés

(EFO9LI13)
Reconhecer,

Nos Novos géneros
digitais (blogues,
mensagens
instantaneas,
tweets, entre
outros), novas
formas de

escrita (abreviagao
de palavras,
palavras com
combinacao de
letras e numeros,
pictogramas,
simbolos graficos,
entre outros) na
constituicdo das
mensagens.

Conectores (linking
words)

(EFO9LI14)

Utilizar conectores
indicadores de
adicao, condigéao,
oposigao, contraste,
conclusao e sintese
como auxiliares na
construgao da
argumentacéo e
intencionalidade
discursiva.

(EFO9LI14RS-1)

Identificar e utilizar
conectores
indicadores de
adicao, condigéao,
oposigao,
contraste,
conclusdo e
sintese em textos
como auxiliares na
construgao da
argumentacéo e

intencionalidade




discursiva.

Gramatica

Oracdes condicionais
(tipos 1 e 2)

(EFO9LI15)

Empregar, de
modo inteligivel, as
formas verbais em
oracdes
condicionais dos
tipos 1 e 2 (If-

(EFOOLI15

Identificar e
empregar, de modo
inteligivel, as
formas verbais em
oragdes
condicionais dos

should, must, have
to, may e might

Empregar, de
modo inteligivel, os
verbos should,
must, have to, may
e might para
indicar

recomendacgao,
necessidade ou
obrigagao e
probabilidade.

clauses). tipos 1 e 2 (If-
clauses).
Verbos modais: (EFO9LI16) (EFO9LI16RS-1)

Empregar, de
modo inteligivel,
0s verbos

should, must, have

to, may e might
para indicar

recomendacao,
necessidade ou

obrigacao e

probabilidade,

diferenciando os
usos de modo
apropriado aos
contextos (formal e
informal).

Eixo
dimensao
intercultural

A lingua inglesa
no mundo

Expansao da lingua
inglesa: contexto
historico

(EFOILI17)

Debater sobre a
expansao da lingua
inglesa pelo
mundo, em fungao
do processo de
colonizag&o nas

econdmico e politico

Américas,
Africa, Asia e
Oceania.
A lingua inglesa e (EFO9LI18)
seu papel no Analisar a
intercambio A .
o importancia da
cientifico,

lingua inglesa para
o
desenvolvimento

das ciéncias
(producao,
divulgacao e
discussao de
novos

conhecimentos) , da
economia e da
politica no cenario
mundial.




Eixo
dimensao
intercultural

Comunicagao

intercultural

Construcao de
identidades no
mundo globalizado

(EF09LI19)

Discutir a
comunicagao
intercultural por
meio da lingua
inglesa como
mecanismo de
valorizacéo pessoal
e de construgao de
identidades no
mundo globalizado.




COMPONENTE CURRICULAR: ARTE

A Arte nos conduz a processos de criagao, critica, estesia, expressao, fruicao e reflexao,
sobre as formas e fenbmenos artisticos em suas diversas manifestagdes, trazendo a
possibilidade da construgcdo de poéticas pessoais, de formas de ver e produzir arte,
individual e coletivamente, com a devida valorizagdo da pesquisa, das vivéncias e das
experiéncias, orientada pela abordagem triangular (contextualizar, fazer e apreciar), através
dos objetos de conhecimento (contextos e praticas, elementos da linguagem,
materialidades, processos de criagdo, matrizes estéticas e culturais, sistemas da
linguagem, notagao e registro musical, patriménio cultural, arte e tecnologia), propostos
pela

BNCC.

A Arte, assim como os demais componentes curriculares, € um dispositivo para a
socializagdo, humanizagéo e cognicdo, potencializa o desenvolvimento da sensibilidade,
das emogdes e das sensagdes. Relaciona, ética e esteticamente, as varias dimensdes da
vida social, cultural, histérica, politica e econdbmica, reconhecendo a diversidade, no
respeito as diferengas e na valorizagdo da cultura local, regional, nacional e mundial,
através do dialogo intercultural.

A estrutura do componente curricular Arte esta organizada a partir das linguagens
artisticas - Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro - apresentadas com esta nomenclatura na
Lei de Diretrizes e Bases - LDB 9394/96 e nos Parametros Curriculares Nacionais - PCNs.
Na BNCC, as linguagens artisticas foram chamadas de unidades tematicas. Neste
documento, o componente curricular Arte volta apresentado como linguagens artisticas e
as propostas de acbes para integracao das mesmas, nomeadas pela BNCC de Artes
Integradas, sdo chamadas de eixos transversais.

Na BNCC, as habilidades estao agrupadas nos Anos Iniciais do 1° ao 5° ano e nos Anos
Finais do 6° ao 9°. Neste Documento Curricular, elas foram desdobradas em ciclos: Anos
Iniciais: 1° e 2° ano; 3° ao 5° ano e Anos Finais: 6° e 7° ano; 8° e 9° ano. As habilidades sao
propostas para os estudantes progressivamente, apresentando maior grau de
aprofundamento e complexidade ao longo do percurso educacional, em cada linguagem

artistica, nos eixos e nas agdes que compdem a integracéo entre elas.



A Arte na escola contribui, consideravelmente, para a efetividade das competéncias gerais da
BNCC, através da pratica e fruicdo nas diversas manifestagcbes das artes tradicionais e
contemporaneas. As Artes Visuais proporcionam a constru¢cado do olhar, um olhar mais sensivel para
o mundo, um olhar mais atento. A Musica desenvolve e aprimora a escuta e permite conhecer e
preservar a produgao de nossas tradigoes e de outros povos, explorando seus ritmos e melodias. A
Dancga articula a relagdo corpo-espago-movimento. O Teatro explora as expressdes corporais e
vocais, proporcionando a representagao de si e de outros, exercitando a empatia e a reflexdo sobre
como agir em circunstancias diversas. E todas as linguagens buscam empoderar os estudantes,
tornando-os protagonistas de suas historias, fortalecendo a troca de ideias e o trabalho individual,
coletivo e colaborativo.

Ao longo do tempo, alguns conceitos foram utilizados como forma de avaliagao ou classificagao
de trabalhos, criagbes ou agdo. Pode-se elencar alguns exemplos como: talento ou dom (ao afirmar
que um estudante tem talento ou dom, tira-se dele as possibilidades de experiéncias e vivéncias
nas diversas manifestagdes artisticas); bonito ou feio (a definicdo de beleza vem sendo discutida ao
longo dos séculos, no entanto, ela esta nos sentimentos que a obra expressa, depende das
experiéncias de cada um, o estranhamento também é importante e faz parte do processo de
apreciar e compreender as obras de arte); e certo ou errado nas experimentacdes artisticas (é
preciso atencdo para ndo intervir no processo criativo do estudante, pois interferéncias podem
bloquear a criacado e a expressao das individualidades, posteriormente, pode-se orientar a criacéo a
partir de conceitos e técnicas previamente estudados).

Propde-se uma avaliagdo mais progressista, dinamica, coletiva, reflexiva, dialégica, com o foco
nos processos das aprendizagens, buscando a formacao de um estudante integral e autbnomo, que
faz conexdes com a multiplicidade das manifestacdes artisticas, que constréi novos olhares, que
sabe falar e escutar o outro, que tenha clareza nas suas expressdes, nos gestos e nos movimentos.
A proposta ndo é formar artistas; sdo processos de experimentagdes, por isso a avaliacdo é
processual e ndo de resultados, com critérios previamente definidos. A autoavaliagdo € um
instrumento significativo no processo avaliativo, uma vez que proporciona ao estudante rever seu
percurso.

A Arte consiste em um aprendizado ao longo da vida, progressivamente, construindo o
conhecimento através da pesquisa e da investigagdo. Para isso, € imprescindivel a
experimentacdo, a pratica artistica, o fazer e o refazer, s6 assim a experiéncia nos toca, afeta e
transforma. Pode-se identificar, analisar, discutir e refletir depois de experimentar e vivenciar.

Todas as proposicdes aqui abordadas sido possiveis de serem propostas em sala de aula,
observando a importancia da formacao especifica dos professores. Este referencial foi escrito a

partir da BNCC e das contribuicbes recebidas na Plataforma Virtual do Referencial Curricular



Gaucho, espera-se que ele motive os docentes a proporem experiéncias artisticas nas escolas de
todo Estado.

Competéncias especificas de Arte para o Ensino Fundamental

Explorar, conhecer, fruir e analisar, criticamente, praticas e producdes artisticas e culturais do
seu entorno social e de diversas sociedades, em distintos tempos e contextos, para reconhecer e
dialogar com as diversidades.

Compreender as relagcoes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacédo e comunicagao, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condi¢des particulares de produgao, na pratica de cada linguagem e nas suas
articulagoes.

Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais, especialmente aquelas
manifestas na arte e na cultura brasileiras, sua tradicdo e manifestagcbes contemporaneas,
reelaborando-as nas criacbes em Arte.

Experienciar a ludicidade, a percepcao, a expressividade e a imaginacao, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte. Mobilizar recursos tecnolégicos como
formas de registro, pesquisa e criacao artistica.

Estabelecer relagoes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica
e problematizadora, modos de produgéao e de circulagao da arte na sociedade.

Problematizar questoes politicas, sociais, econémicas, cientificas, tecnolégicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes, intervengdes e apresentacdes artisticas.

Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

Analisar e valorizar o patrimoénio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com

suas historias e diferentes visbes de mundo.



ENSINO FUNDAMENTAL - 1° E 2° ANO

COMPONENTE CURRICULAR:

ARTE

LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE|

HABILIDADES BNCC

HABILIDADES RS

HABILIDADES TRIUNFO

Artes Visuais| Contextos e (EF15AR01) (EF15AR01RS12)
praticas Identificar e apreciar |Explorar, conhecer e
formas distintas das |contemplar as
artes visuais diversas
tradicionais e manifestagbes das
contemporaneas, artes visuais
cultivando a (desenho, pintura,
percepgao, o escultura, gravura,
imaginario, a fotografia, video etc.)
capacidade de encontradas no
simbolizar e o ambito familiar,
repertorio imagético. |escolar e da
comunidade,
possibilitando a
construcdo do olhar, a
ampliacéo da
imaginacéo e da
simbolizagao, a partir
do repertdrio
imagético pessoal e a
valorizagao da
diversidade cultural da
comunidade local.
Elementos (EF15AR02) Explorar | (EF15AR02RS12)
. e reconhecer Investigar e descobrir
linguagem

elementos
constitutivos das artes
visuais (ponto, linha,
forma, cor, espaco,
movimento etc.).

elementos formais no
ambito das artes
visuais (ponto, linha,
forma, volume), nos
ambientes do
cotidiano (sala de
aula, escola, casa,
espaco rural e
urbano), explorando
textura, cor, espaco,
movimento e em
outros sentidos além
do visual.

Matrizes Estéticas e
culturais das artes
visuais nas
manifestagdes

artisticas das

(EF15AR03)

Reconhecer e
analisar a influéncia

de distintas estéticas

(EF15AR03RS12)
Investigar, levantar,
identificar e conhecer
a influéncia de
distintas matrizes




culturas locais,
regionais e
nacionais.

e culturais das artes
visuais nas
manifestagcbes
artisticas das culturas
no ambito familiar,
local, impulsionando
a compreensao da
diversidade cultural
na sua formacao
pessoal e da
comunidade.

Materialidades

(EF15AR04)

Experimentar
diferentes formas de
expressao artistica
(desenho, pintura,
colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura,
modelagem,
instalagao, video,
fotografia etc.),
fazendo uso
sustentavel de
materiais,
instrumentos,
recursos e técnicas
convencionais e nao
convencionais.

(EF15AR04RS12)
Explorar diferentes
formas de expressao
bi e tridimensionais
(desenho, pintura,
colagem, dobradura,
escultura, modelagem
etc.), estimulando o
manuseio e a
percepgao da
diversidade de
materiais e suas
consisténcias, os
recursos dos
instrumentos
adequados, a forma
de trabalhar nas
técnicas
convencionais,
valorizando o uso
sustentavel dos

materiais.
Processos de (EF15AR05) (EF15AR05RS12)
criacéo ; Experimentar fazer,
Experimentar a )
Ly refazer e criar em
criacdo em artes artes visuais

visuais de modo
individual, coletivo e
colaborativo,
explorando diferentes
espacgos da escola e
da comunidade.

explorando diferentes
espacos da escola
(chdo do patio,
pracinha muro, arvore
etc.), para percebe
multiplas
possibilidades de
vivéncias nos
processos de criagédo
individual coletivo e
colaborativo.

(EF15AR06)
Dialogar sobre a sua
criacao e as dos
colegas, para
alcancar sentidos
plurais.

(EF15AR06RS12)
Vivenciar momentos
de comunicacgao,
expressao e
compartilhamento
sobre a sua
experimentagao,
desenvolvendo a
escuta respeitosa das
individualidades e
singularidades nos
processos de criagao.




Sistemas da
linguagem

(EF15AR07)

Reconhecer algumas
categorias do sistema
das artes visuais
(museus, galerias,
instituicoes, artistas,
artesdos, curadores
etc.).

(EF15AR07RS12)
Desfrutar do contato
com artistas e
artesaos locais,
experienciando e
conhecendo
diferentes processos
de criagdo e a
utilizagao dos
elementos da
linguagem, conforme
habilidade
EF15AR02RS12 e a
materialidades
descritas na

habilidade
EF15AR04RS12.
Dang¢a Contextos e (EF15AR08) (EF15AR08RS12)
praticas E ; Investigar, testar, fazer
xperimentar e .
. e refazer movimentos
apreciar formas .
- corporais, presentes
distintas de

manifestacdes da
danca presentes em
diferentes contextos,
cultivando a
percepgao, o
imaginario, a
capacidade de
simbolizar e o
repertério corporal.

no cotidiano e em
diferentes formas de
danga locais,
observando corpos
parados, em equilibrio
e em agdes,
estimulando a
imaginagéo, a
capacidade de
simbolizar, a
ampliagdo do
repertério pessoal e a
valorizagao da
diversidade cultural na
formagao da
comunidade local.

Elementos da
linguagem

(EF15AR09)

Estabelecer relagdes
entre as partes do
corpo e destas com o
todo corporal na
construgao do
movimento dangado.

(EF15AR09RS12)
Experimentar e
identificar os
movimentos de partes
do corpo (dedos da
mao e dos pés,
cabega, pescoco,
quadris, pernas,
joelhos, bragos, etc.)
para compreender as
possibilidades de
criacao de
movimentos
dangados.

(EF15AR10)

Experimentar
diferentes formas de
orientagao no espago
(deslocamentos,

planos, diregoes,
caminhos etc.) e
ritmos de movimento
(lento, moderado e

(EF15AR10RS12)
Vivenciar e perceber
0s movimentos
dangados em
diferentes tempos
(movimentarse
devagar, muito
devagar, rapido,
muito rapido,
caminhar, correr,




rapido) na construgao
do movimento
dangado.

gatinhar, rolar,
deslizar etc.), de
formas variadas
(andar de costas, de
lado, agachado, etc.)
no espaco (plano,
ingreme, etc.),
introduzindo a
compreensao da
triade corpo espaco-

movimento.
(EF15AR11) Criare |(EF15AR11RS12)
improvisar Investigar, fazer,
movimentos refazer, exercitar a

dangados de modo
individual, coletivo e
colaborativo,
considerando os
aspectos estruturais,
dindmicos e
expressivos dos
elementos
constitutivos do
movimento, com base
nos coédigos de danga

criacdo e a
improvisagao
repetidamente de
diferentes movimentos
preestabelecidos por
coreografias prontas e
novos movimentos a
partir dos
aprendizados das
habilidades
EF15AR08RS12,
EF15AR09RS12 e
EF15AR10RS12, para
trabalhar o individual,
o coletivo e o
colaborativo, a triade
corpo-espago-
movimento e os
cédigos
(caracteristicas) de
diversos ritmos

dancantes.
Processos (EF15AR12) Discutir, | (EF15AR12RS12)
o com respeito e sem |Discutir no sentido de
criagao

preconceito, as
experiéncias pessoais
e coletivas em danca
vivenciadas na
escola, como fonte
para a construgao de
vocabularios e
repertérios proprios.

dialogar, escutar,
comentar (em rodas
de conversas) sobre
as experiéncias
pessoais e coletivas
vivenciadas em
danca, evitando
consideragdes
preconceituosas e
estereotipadas de si e
do outro, na
construgao de
repertérios proprios.

Miusica

Contextos e
praticas

(EF15AR13)
Identificar e apreciar
criticamente diversas
formas e géneros de
expressao musical,
reconhecendo e
analisando os usos e
as fungbes da musica
em diversos
contextos de

(EF15AR13RS12-1)
Exercitar a escuta
para identificar e
apreciar sons, em
ambientes internos e
externos, na escola,
na natureza (com
olhos fechados,
escutar sons altos e
baixos, longe e perto,




circulagao, em
especial, aqueles da
vida cotidiana.

longos e curtos,
graves e agudos).

(EF15AR13RS12-2)
Ampliar a experiéncia
para identificar e
apreciar sons que
interferem na vida
cotidiana (sinal da
escola, apito do
guarda de transito,
jingle do carro de gas,
ronco de motores etc.)
€ nas expressoes
musicais, valorizando
a diversidade cultural
na formacao da
comunidade local.
(EF15AR13RS12-3)
Identificar, apreciar e
valorizar as cantigas
folcléricas,
quadrinhas,
parlendas, trava-
linguas e rimas
cantadas pela
comunidade local.

Elementos da
linguagem

(EF15AR14)
Perceber e explorar
os elementos
constitutivos da
musica (altura,
intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.),
por meio de jogos,
brincadeiras, cancdes
e praticas diversas de
composigao/criagao,
execugao e
apreciagao musical.

(EF15AR14RS12)
Explorar e identificar
os elementos basicos
do som: altura (sons
agudos e graves),
duragéo (longos e
curtos), intensidade
(forte e fraco) e
timbres (da voz e de
instrumentos),
utilizando jogos,
brincadeiras, cantigas
folcloricas e da
comunidade local,
cangoes e praticas
diversas de
composigao/criagao,
canto, execugao e
apreciacdo musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar
fontes sonoras
diversas, como as
existentes no proprio
corpo (palmas, voz,
percussao corporal),
na natureza e em
objetos cotidianos,
reconhecendo os
elementos
constitutivos da
musica e as
caracteristicas de
instrumentos musicais
variados.

(EF15AR15RS12-1)
Tocar, investigar,
explorar, apreciar e
identificar diferentes
fontes sonoras com o
uso de materiais do
cotidiano (colheres,
copos, cadeiras,
garrafas pet, entre
outros), de
instrumentos
musicais, da natureza
(sons dos animais, do
vento, da chuva) e
sons do corpo
(palmas, voz e




percusséao corporal)
para reconhecer e
comparar os
elementos do som,
trabalhados na
habilidade
EF15AR14RS12.

(EF15AR15RS12-2)
Experimentar,
investigar, pesquisar e
construir

Notagao e registro
musical

(EF15AR16) Explorar
diferentes formas de
registro musical nao
convencional
(representagéo
grafica de sons,
partituras criativas
etc.), bem como
procedimentos e
técnicas de registro
em audio e
audiovisual, e
reconhecer a notagao
musical convencional.

(EF15AR16RS12-1)
Explorar e exercitar
diferentes formas de
registro musical nao
convencional por meio
de representagoes de
sons, palavras,
desenhos, linhas,
pontilhados, partituras
criativas, entre outros
(por exemplo, um
registro para cada
tempo do som, um
desenho para sons
curtos, repetidos
desenhos para longo
etc.).

(EF15AR16RS12-2)
Explorar e exercitar o
registro musical em
processos de audio
e/ou audiovisual.

Processos

criagao

(EF15AR17)

Experimentar

improvisagdes,
composicoes e
sonorizagao de
histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons
corporais e/ou
instrumentos musicais
convencionais ou ndo
convencionais, de
modo individual,
coletivo e
colaborativo.

(EF15AR17RS12)
Experimentar
improvisagdes,
composicoes e
sonorizagao de
histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons
corporais e/ou
instrumentos musicais
convencionais ou nao
convencionais, de
modo individual,
coletivo e
colaborativo,
utilizando os
parametros do som,
apresentados na
habilidade
EF15AR14RS12 e as
fontes sonoras,
presentes na
habilidade
EF15AR15RS12.




Teatro Contextos e (EF15AR18) (EF15AR18RS12-1)
praticas Reconhecer e Observar e perceber
. formas de expressao,
apreciar formas 50 d
distintas de gestos, entonﬂagao_ ©
manifestacées do voz, expressao facial
teatro pregentes em |N° convivio familiar,
diferentes contextos, escola_r e presentes
aorendendo a ver e a | ™ cotidiano, para ver
oﬁvir hist6rias e ouvir histérias reais
dramatizadas e e dramatizadas,
cultivando a oportunizando a
~ construgao de
percepgao, o 2
: Sy repertorio, que
imaginario, a : ! .
capacidade de valorize a diversidade
sirrF:boIizar co cultural na formacgao
P da comunidade local e
repertorio ficcional. . . R
estimule o imaginario,
a capacidade de
simbolizar e a
ampliagao do
repertério do faz de
conta.
Elementos (EF15AR19) Descobrin (EF15AR19RS12)
i teatralidades Observar e perceber
inguagem na vida os elementos basicos
cotidiana, identificandg do teatro: espacgo
(variadas (onde/local),
entonacgdes de personagem
voz, diferentes (quem/variadas
fisicalidades, entonagdes de voz,
diversidade de diferentes
personagens e fisicalidades,

narrativas etc.).

gestualidades,
movimentos,
expressdes corporais
etc.) e narrativa (o
que/histoéria/enredo/ag
80), na busca de
teatralidades
(expressodes) do
cotidiano.

(EF15AR20)

Experimentar o
trabalho colaborativo,
coletivo e autoral

em
improvisacdes
teatrais e processos
narrativos criativos
em teatro, explorando
desde a teatralidade
dos gestos e das
agdes do cotidiano
até elementos de
diferentes matrizes
estéticas e culturais.

(EF15AR20RS12-1)
Experimentar, fazer e
refazer diversas
improvisagbes de
cenas, a partir dos
elementos teatrais
explorados na
habilidade
EF15AR19RS12 e
em processos
narrativos criativos
em teatro, explorando
desde a teatralidade
dos gestos e das
acgdes do cotidiano
até elementos de
diferentes matrizes
estéticas e culturais,
que ampliam o
repertério do aluno e
leva-o a vivenciar um




problema e buscar
solugdes através da
criagéo de cenas, que
podem evoluir para
encenacgoes, de
maneira colaborativa,
coletiva e autoral.

(EF15AR20RS12-2)
Experimentar
improvisagdes de
cena em teatro de
dedoches e fantoches,
teatro de sombra,
teatro de objetos
animados, teatro de
bonecos, entre outros.

Processos de

(EF15AR21)

(EF15AR21RS12)

criagcéo Exercitar a imitagcéo e | Testar, fazer e refazer
o faz de conta, a imitacdo e o faz de
ressignificando conta, enquanto
objetos e fatos e ferramentas para
experimentando-se | ac¢des dramaticas,
no lugar do outro, ao |cuidando para n&o se
compor e encenar restringir apenas a
acontecimentos construcéo externa
cénicos, por meio de |(caricata ou
musicas, imagens, estereotipada) de uma
textos ou outros imagem ou pessoa,
pontos de partida, de |ressignificando-as e
forma intencional e  |experimentando-se no
reflexiva. lugar do outro, ao
compor e encenar
acontecimentos
cénicos, por meio de
jogos teatrais,
musicas, imagens,
textos ou outros
pontos de partida, de
forma intencional.
(EF15AR22) (EF15AR22RS12)
Experimentar Explorar, investigar
possibilidades possibilidades
criativas de criativas de
movimento e de voz | movimento e de voz,
na criagao de um experimentando
personagem teatral, |variadas emocoes e
discutindo observando e
estereotipos. dialogando sobre seu
processo de criagao
de um personagem
teatral ndo
estereotipado.
Eixos Processos (EF15AR23) (EF15AR23RS12)
transversais | . . Experimentar e
criacéo Reconhecer e

experimentar, em
projetos tematicos, as
relagbes processuais
entre diversas
linguagens artisticas.

investigar em projetos
tematicos, os
elementos, as
materialidades e os
processos criativos
das linguagens
artisticas, apropriados




a sua forma de
expressao dentro do
coletivo, com respeito
as singularidades.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF15AR24)

Caracterizar
experimentar
brinquedos,
brincadeiras,
dangas, cangoes e
jogos

histérias de diferentes
matrizes
estéticas culturais.

(EF15AR24RS12)
Vivenciar, identificar e
diferenciar a riqueza
da diversidade
multicultural das
matrizes da
comunidade e seu
entorno, valorizando-
as em cantigas de
roda, brinquedos,
brincadeiras, jogos,
dangas, cangdes,
obras, histérias,
artesanato, entre
outras.

Patrimoénio cultural

(EF15AR25)
Conhecer e valorizar o
patrimonio cultural,
material e imaterial,
de culturas diversas,
em especial a
brasileira, incluindo-se
suas matrizes
indigenas, africanas e
europeias, de
diferentes épocas,
favorecendo a
construgao de
vocabulario e
repertorio relativos as
diferentes linguagens
artisticas.

(EF15AR25RS12)
Conhecer, identificar,
pesquisar e valorizar
as caracteristicas
estéticas e culturais
presentes no
patrimoénio material e
imaterial da
comunidade (de
origem indigena,
africana, europeia e
asiatica), para
aproximar dados e
fatos historicos e as
manifestagdes
populares de pequeno
e grande porte,
viabilizando a
compreensao, o
convivio e a interagao
através das
brincadeiras de

infancia.
Arte e tecnologia (EF15AR26RS12)
Descobrir, conhecer e
(EF15AR26) Explorar |desenvolver
diferentes tecnologias e |experiéncias

recursos digitais
(multimeios,
animacgoes, jogos
eletrénicos, gravacoes
em audio e video,
fotografia, softwares
etc.) nos processos de
criagao artistica.

individuais, coletivas e
compartilhadas,
introduzindo as
potencialidades dos
meios tecnolégicos e
digitais para a criagédo
e interagdo em
processos criativos,
com outras linguagens
artisticas.

ENSINO FUNDAMENTAL - 3°,

4° E 5° ANO




COMPONENTE CURRICULAR:

ARTE

LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE|

HABILIDADES BNCC

HABILIDADES RS

HABILIDADES TRIUNFO

Artes Visuais

Contextos e

(EF15AR01RS35)

praticas Explorar, identificar e
ampliar as diversas
manifestagdes das
artes visuais
tradicionais e
contemporaneas

(EF15AR01) (desenho, pintura,
e . escultura, gravura,
Identificar e apreciar 9
. fotografia, video,
formas distintas das ; . 2
artes cinema, animagéo,
. L arte computacional
visuais tradicionais e X
N etc.) locais e
contemporaneas, A liand
cultivando a regionais, ampliando a
ercencio. o construcao do olhar,
iF;na ir?grio’ a potencializando a
ginario, capacidade de
capacidade de ercencao
simbolizar e o percepgao,
e - imaginagao,
repertorio imagetico. | _. A
simbolizagao e
ressignificacdo do
repertério imagético,
com a valorizagao da
diversidade cultural na
formagao da
comunidade local e
regional.
Elementos (EF15AR02) Explorar | (EF15AR02RS35)
linguagem e reconhecer Ampliar a investigacao

elementos
constitutivos das artes
visuais (ponto, linha,
forma, cor, espaco,
movimento etc.).

e reconhecer
elementos
constitutivos das artes
visuais e seu potencial
poético (ponto, linha,
forma, volume bi e
tridimensional, textura,
cor, espago,
movimento, luz e
sombra),
experimentando,
identificando e
percebendo as
diversas formas de
expressao das artes
plasticas,
audiovisuais, graficas,
tecnoldgicas e nas
linguagens analdgicas
e digitais, em
diferentes meios e nas




obras de arte.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF15AR03)

Reconhecer e
analisar a influéncia
de distintas matrizes
estéticas e culturais
das artes
visuais
manifestagcbes
artisticas das culturas
locais, regionais e
nacionais.

nas

(EF15AR03RS35)
Levantar informacoes,
identificar, reconhecer
e distinguir a
influéncia de distintas
matrizes estéticas e
culturais das artes
visuais nas
manifestagdes,
articulando a
compreensao da
diversidade cultural,
no patrimonio
imaterial (celebragdes,
oficios, saberes,
habilidades, crengas e
manifestagdes) e
patriménio material
(bens historicos,
paisagisticos,
etnograficos e obras
de arte) na formagéao
da comunidade, da
regiao, do estado e da
sociedade brasileira.

Materialidades

(EF15AR04)

Experimentar
diferentes formas de
expressao artistica
(desenho, pintura,
colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura,
modelagem,
instalagao, video,
fotografia etc.),
fazendo uso
sustentavel de
materiais,
instrumentos,
recursos e técnicas
convencionais e nao
convencionais.

(EF15AR04RS12)
Pesquisar, identificar e
praticar diferentes
formas de expressao
bi e tridimensionais
(desenho, pintura,
colagem, dobradura,
escultura,
modelagem, histéria
em quadrinhos,
fotografia, video etc.),
estimulando o
manuseio e a
percepgao da
diversidade de
materiais e suas
consisténcias, os
recursos dos
instrumentos
adequados, a forma
de trabalhar nas
técnicas
convencionais,
valorizando o uso
sustentavel dos
materiais, para
concretizar uma obra.

(EF15ARO05)

Experimentar a
criacdo em artes
visuais de modo
individual, coletivo e

(EF15AR05RS35)
Experimentar e criar
em artes visuais,
ampliando a
possibilidade em




colaborativo,
explorando diferentes
espacgos da escola e
da comunidade.

diferentes e novos
espacgos da escola e
da comunidade, para
consolidar e expandir
o repertério criativo de
modo individual,

coletivo e
colaborativo.
Processos de (EF15AR06) (EF15AR06RS35)
criagcéo Dialogar sobre | Dialogar e interagir
a sua criagao e as sobre 0 seu processo
dos colegas, de criagao e dos
para alcangar |colegas, sem a
sentidos utilizagao de
plurais. esteredtipos e
preconceitos (bonito e
feio, certo e errado,
talento, dom etc.),
desenvolvendo a
escuta respeitosa das
individualidades e
singularidades no
fazer artistico.
(EF15AR07) (EF15AR07RS35)
Experienciar
Reconhecer algumas .
: . processos de criagao
categorias do sistema o
S e a utilizacao dos
das artes visuais
. elementos da
(museus, galerias, ;
T . linguagem, conforme
instituicoes, artistas, -
artesdos, curadores habilidade
’ EF15AR02RS35 e as
etc.). o
materialidades
Sistemas da descritas na
linguagem habilidade

EF15AR04RS35, no
contato com artistas,
artesaos e curadores
locais e regionais e
em visita a museus,
galerias e instituicdes
de arte.

Dancga

Contextos e
praticas

(EF15AR08)

Experimentar e
apreciar formas
distintas de
manifestagdes da
danca presentes em
diferentes contextos,
cultivando a
percepgao, o
imaginario, a
capacidade de
simbolizar e o
repertério corporal.

(EF15AR08RS35)
Experimentar ao fazer
e refazer movimentos
corporais mais
elaborados com
intencionalidade,
presentes no cotidiano
e em diferentes
formas de danca
locais e de outras
culturas, observando
corpos parados, em
equilibrio e em acgdes,
estimulando a
percepgéao, a
significacdo e a
ampliacéo do
repertério pessoal, em
trabalhos individuais,
coletivos e




colaborativos, com a
valorizacao da
diversidade cultural na
comunidade local e
regional.

(EF15AR09)

Estabelecer relagdes
entre as partes do
corpo e destas com o
todo corporal na
construgao do
movimento dangado.

(EF15AR09RS35)
Experimentar e
identificar os
movimentos de
membros do corpo
(superiores e
inferiores),
estabelecendo a
relagdo com o todo
corporal, para
compreender e
ampliar as
possibilidades de
criagao de
movimentos
dangados.

Elementos
linguagem
da

(EF15AR10)

Experimentar
diferentes formas de
orientagao no espago
(deslocamentos,

planos, direcdes,
caminhos etc.) e
ritmos de movimento
(lento, moderado e
rapido) na construcao
do movimento
dangado.

(EF15AR10RS35)
Vivenciar,
experimentar para
ampliar a percepgao
dos movimentos
dangados em
diferentes tempos,
investigando novas
velocidades para a
realizacao de agoes
simples (fazer o
movimento de colocar
a mao na cabeca,
simular um caminhar
bem lentamente, rolar,
girar, saltar etc.), em
diversos espagos,
para compreender a
potencialidade da
triade corpo-espaco-
movimento.

Processos de
criacao

(EF15AR11) Criar e
improvisar
movimentos
dangados de modo
individual, coletivo e
colaborativo,
considerando os
aspectos estruturais,
dindmicos e
expressivos dos
elementos
constitutivos do
movimento, com base
nos coédigos de
danca.

(EF15AR11RS35)
Explorar, fazer,
refazer, exercitar a
criacéo e a
improvisagao
repetidamente de
diferentes movimentos
coreograficos
individuais e coletivos,
a partir dos
aprendizados das
habilidades
EF15AR08RS35,
EF15AR09RS35 e
EF15AR10RS35, para
ampliar a
compreensao da
triade corpoespacgo-
movimento e os




cédigos
(caracteristicas) de
diversos ritmos
dancantes.

(EF15AR12) Discultir,
com respeito e sem
preconceito, as
experiéncias pessoais
e coletivas em dancga
vivenciadas na
escola, como fonte
para a construgao de
vocabularios e
repertérios proprios.

(EF15AR12RS35)
Discutir no sentido de
dialogar, escutar,
comentar (em rodas
de conversas) e,
progressivamente,
construir
argumentagdes sobre
as experiéncias
pessoais e coletivas
vivenciadas em
danga, evitando
analises e
comentarios
preconceituosos e
estereotipados de si e
do outro, ampliando a
construcao de
repertdrios proprios.

Musica

Contextos e
praticas

(EF15AR13)
Identificar e apreciar
criticamente diversas
formas e géneros de
expressao musical,
reconhecendo e
analisando os usos e
as fungdes da musica
em diversos
contextos de
circulagao, em
especial, aqueles da
vida cotidiana.

(EF15AR13RS35-1)
Exercitar a escuta
atenta para identificar
e apreciar diversas
formas musicais
representadas pela
cultura regional e por
suas diversas etnias
culturais em
diferentes géneros
(xote, fandango,
milonga, polca, valsa,
entre outros).

(EF15AR13RS35-2)
Ampliar a experiéncia
para identificar e
apreciar,
progressivamente,
géneros musicais que
interferem na vida
cotidiana (jingle de
comerciais no radio e
na televisao, vinhetas
em videos da
Internet, musicais
tipicas da
comunidade
executadas em
momentos de
celebragbes, musicas
religiosas, das
culturas familiares
etc.) e nas
expressdes musicais,




valorizando a
diversidade cultural
na formagao da
comunidade local e
regional.

Elementos da
linguagem

(EF15AR14)
Perceber e explorar
os elementos
constitutivos da
musica (altura,
intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.),
por meio de jogos,
brincadeiras, cangoes
e praticas diversas de
composigao/criagao,
execucao e
apreciagéo musical.

(EF15AR14RS35)
Explorar e identificar
os elementos basicos
do som: altura (sons
agudos e graves),
duragéo (longos e
curtos), intensidade
(forte e fraco) e
timbres (da voz e de
instrumentos) em
diversos géneros
musicais regionais e
étnico-culturais por
meio de jogos,
brincadeiras, cantigas
folcléricas, cangdes e
praticas diversas de
composigao/criagao,
canto, execugao e
apreciagdo musical.

Materialidades

(EF15AR15)

Explorar fontes
sonoras diversas,
como as existentes no
préprio corpo (palmas,
VOZ € percussao
corporal), na natureza
€ nos objetos
cotidianos,
reconhecendo os
elementos
constitutivos da
musica e as
caracteristicas de
instrumentos musicais
variados.

(EF15AR15RS35-1)
Experimentar,
explorar, tocar e
identificar fontes
sonoras, buscando
organizar os sons nas
familias dos
instrumentos (cordas,
madeiras, percussao,
metais) utilizando os
instrumentos
convencionais e ndo
convencionais
(objetos do cotidiano)
e sons do corpo
(palmas, voz e
percusséo corporal),
relacionando-os e
trabalhando os
elementos da musica,
conforme habilidade
EF15AR14RS35.

(EF15AR15RS35-2)
Experimentar,
investigar, pesquisar e
construir instrumentos
musicais ndo
convencionais com
possibilidades
sonoras diversas, de
forma sustentavel,
buscando a harmonia




€ a qualidade do som.

Notagao e registro
musical

(EF15AR16) Explorar
diferentes formas de
registro musical nao
convencional
(representagéo
grafica de sons,
partituras criativas
etc.), bem como
procedimentos e
técnicas de registro
em 4udio e
audiovisual, e
reconhecer a notagao
musical convencional

(EF15AR16RS35-1)
Explorar diferentes
formas de registro
musical nao
convencional de
cangoes e musicas
por meio de
representagoes de
sons, palavras,
desenhos, linhas,
pontilhados, partituras
criativas, entre outros
(por exemplo, um
registro para cada
tempo do som, um
desenho para sons
curtos, repetidos
desenhos para longo
etc.).
(EF15AR16RS35-2)
Explorar e exercitar o
registro musical em
processos de audio
e/ou audiovisual.

(EF15AR16RS35-3)
Conhecer e
reconhecer o registro
musical convencional
em diferentes cangoes
e musicas.

Processos de
criagao

(EF15AR17)
Experimentar
improvisagoes,
composicoes e
sonorizagao de
historias, entre outros,
utilizando vozes, sons
corporais e/ou
instrumentos musicais
convencionais ou nao
convencionais, de
modo individual,
coletivo e
colaborativo.

(EF15AR17RS35)
Experimentar
improvisagdes,
composicoes e
sonorizagao de
histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons
corporais e/ou
instrumentos musicais
convencionais ou nao
convencionais, de
modo individual,
coletivo e
colaborativo,
utilizando os
parametros do som,
apresentados na
habilidade
EF15AR14RS35 e as
fontes sonoras,
presentes na
habilidade
EF15AR15RS35-1 e
os instrumentos
construidos na
habilidade

EF15AR15RS35-2.




Teatro

Contextos e
praticas

(EF15AR18)

Reconhecer e
apreciar formas
distintas de
manifestagdes do
teatro presentes em
diferentes contextos,
aprendendo a ver e a
ouvir histérias
dramatizadas e
cultivando a
percepgao, o
imaginario, a
capacidade de
simbolizar e o
repertério ficcional.

(EF15AR18RS12-1)
Vivenciar e apreciar
formas de expressao,
gestos, entonacgao de
voz, expressao facial
e corporal presentes
no cotidiano, para ver
€ ouvir histérias reais
e dramatizadas,
potencializando a
construcao de
repertorio, que
valorize a diversidade
cultural na formacgao
da comunidade local e
desenvolva o
imaginario, a
capacidade de
simbolizar e a
ampliagao do
repertério ficcional.

Elementos da
linguagem

(EF15AR19)
Descobrir
teatralidades na vida
cotidiana,
identificando
elementos teatrais
(variadas entonagdes
de voz, diferentes
fisicalidades,

diversidade de
personagens e
narrativas etc.).

(EF15AR19RS35)
Explorar teatralidades
na vida cotidiana,
observando e
identificando
elementos basicos do
teatro: espago (onde),
personagem (quem) e
narrativa (o que/agéo),
bem como variadas
entonagdes de voz,
diferentes
fisicalidades
(gestualidades,
movimentos,
expressdes corporais
etc.).

Processos de
criagcao

(EF15AR20)

Experimentar o
trabalho colaborativo,
coletivo e autoral

em
improvisagdes
teatrais e processos
narrativos criativos
em teatro, explorando
desde a teatralidade
dos gestos e das
acgdes do cotidiano
até elementos de
diferentes matrizes
estéticas e culturais.

(EF15AR20RS35-1)
Experimentar o
trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em
improvisagdes
teatrais e processos
narrativos criativos
em teatro, explorando
desde a
intencionalidade a
teatralidade dos
gestos e das acbes
do cotidiano até
elementos de
diferentes matrizes
estéticas e culturais,
que ampliam o
repertério pessoal e
possibilitam novas
criagoes.

(EF15AR20RS35-2)
Experimentar
improvisagdes de




sequéncias de cenas
em teatro de
dedoches e fantoches,
teatro de sombra,
teatro de objetos
animados, teatro de
bonecos, entre outros.

(EF15AR21)
Exercitar a imitagao e
o faz de conta,
ressignificando
objetos e fatos e
experimentando-se
no lugar do outro, ao
compor e encenar
acontecimentos
cénicos, por meio de
musicas, imagens,
textos ou outros
pontos de partida, de
forma intencional e
reflexiva.

(EF15AR21RS35)
Exercitar a imitagdo e
o faz de conta,
ressignificando
objetos e fatos e
experimentando-se
no lugar do outro, ao
compor e encenar
acontecimentos
cénicos, por meio de
jogos teatrais,
musicas, imagens,
textos ou outros
pontos de partida, de
forma intencional e
reflexiva.

(EF15AR22)
Experimentar
possibilidades
criativas de
movimento e de voz
na criagao de um
personagem teatral,
discutindo
estereotipos.

(EF15AR22RS35)
Investigar e explorar
possibilidades
criativas de
movimento e de voz
na criagdo de um
personagem teatral,
compreendendo e
evitando a busca por
solugdes prontas e
estereotipadas.

Eixos
transversais

Processos de
criagao

(EF15AR23)

Reconhecer e
experimentar, em
projetos teméticos, as
relagdes processuais
entre diversas
linguagens artisticas.

(EF15AR23RS35)
Experimentar,
investigar e produzir
projetos teméticos, os
elementos, as
materialidades e os
processos criativos
das linguagens
artisticas, dentro do
coletivo, na busca de
uma poética pessoal,
respeitando as
singularidades e
diversidades.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF15AR24)
Caracterizar

experimentar
brinquedos,
brincadeiras, jogos,
dangas, cangoes e
histérias de diferentes
matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR24RS35)
Vivenciar, identificar e
diferenciar,
progressivamente, a
riqueza da diversidade
multicultural das
matrizes da
comunidade e seu
entorno, valorizando-
as em brincadeiras,
jogos, dancas,




cangoes, obras,
histérias, artesanato,
apresentacgdes, entre
outras.

Patriménio cultural

(EF15AR25)
Conhecer e valorizar
o patriménio cultural,
material e imaterial,
de culturas diversas,
em especial a
brasileira, incluindo-
se suas matrizes
indigenas, africanas e
europeias, de
diferentes épocas,
favorecendo a
construgao de
vocabulario e
repertoério relativos as
diferentes linguagens
artisticas.

(EF15AR25RS35)
Identificar, pesquisar,
reconhecer e valorizar
as caracteristicas
estéticas e culturais
presentes no
patriménio material e
imaterial pertencentes
a cultura local,
regional e nacional
(de origem indigena,
africana e europeia),
para aproximar dados
e fatos histéricos e as
manifestacdes
populares de pequeno
e grande porte,
viabilizando a
compreensao, o
convivio e a interagao
através das
linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar

diferentes tecnologias

e recursos digitais
(multimeios,
animacgoes, jogos
eletronicos,
gravagdes em audio €
video, fotografia,
softwares etc.) nos
processos de criagao
artistica.

(EF15AR26RS35-1)
Descobrir, conhecer e
desenvolver multiplas
experiéncias
individuais, coletivas e
compartilhadas,
explorando as
potencialidades dos
meios tecnolégicos e
digitais para a criagédo
e interagdo em
processos criativos,
com outras linguagens
artisticas.
(EF15AR26RS35-2)
Descobrir e conhecer
a imaterialidade nas
obras digitais:
fotografia digital,
audiovisual, video (o
que nao é possivel
tocar fisicamente, que
nao se desgaste com
o tempo, que pode ser
reproduzido
infinitamente e esta
salvo em arquivos
digitais e virtuais).

ENSINO FUNDAMENTAL - 6° E 7° ANO

COMPONENTE CURRICULAR:




ARTE

LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE|

HABILIDADES BNCC

HABILIDADES RS

HABILIDADES TRIUNFO

Artes Visuais

Contextos e
praticas

(EF69AR01)
Pesquisar, apreciar e
analisar formas
distintas das artes
visuais tradicionais e
contemporaneas, em
obras de artistas
brasileiros e
estrangeiros de
diferentes épocas e
em diferentes
matrizes estéticas e
culturais, de modo a
ampliar a experiéncia
com diferentes
contextos e praticas
artistico-visuais e
cultivar a percepcgao,
o imaginario, a
capacidade de
simbolizar e o
repertorio imagético.

(EF69AR01RS67)
Explorar, reconhecer e
investigar as diversas
manifestagdes das
artes visuais
tradicionais e
contemporaneas
(desenho, pintura,
escultura, gravura,
fotografia, video,
cinema, animacgao,
arte computacional
etc.), que contemplem
obras de artistas
brasileiros e
estrangeiros de
diferentes épocas e
matrizes estéticas e
culturais (africana,
indigena, popular,
entre outras),
possibilitando a
expansao da
experiéncia com
diferentes contextos e
praticas artistico-
visuais e a
compreensao e
ressignificagcdo da
capacidade de
percepcéao, de
imaginacéo, de
simbolizagao e do
repertdrio imagético.

(EF69AR01RS67TF1)
Explorar e reconhecer
0s artistas locais,
como os artesdos entre
outros.

(EF69AR02)
Pesquisar e analisar
diferentes estilos
visuais,
contextualizando-os
no tempo e no
espaco.

(EF69AR02RS67)
Explorar e reconhecer
diferentes estilos
visuais, observando a
contextualizagao que
dialogue ao longo do
tempo e do espago
possibilitando
comparacdes (arte
rupestre e grafite,
pintura corporal
indigena e bodyart
etc.).

(EF69ARO03) Analisar
situagcdes nas quais
as linguagens das
artes visuais se
integram as
linguagens

(EF69AR03RS67)
Investigar situagbes
em que as linguagens
das artes visuais
possam interagir com
outras linguagens




audiovisuais (cinema,
animacoes, videos
etc.), graficas (capas
de livros, ilustragdes
de textos diversos

audiovisuais (cinema,
animagoes, videos
etc.), graficas (capas
de livros, ilustracdes
de textos diversos

Elementos da
linguagem

etc.), etc.), cenograficas,
cenograficas, coreograficas,
coreograficas, musicais etc.
musicais etc.
(EF69AR04) Analisar | (EF69AR04RS67)

0s elementos
constitutivos das artes
visuais (ponto, linha,
forma, diregéo, cor,
tom, escala,
dimenséo, espaco,
movimento etc.) na
apreciagao de
diferentes produgdes
artisticas.

Pesquisar e identificar
os elementos visuais
(ponto, linha, forma,
diregao, cor, tom,
escala, dimensao,
espaco, movimento
etc.), que possibilitem
a verificacao e
apreciagao das
alteracdes que
ocorrem com 0
material e 0 meio em
que a obra é
realizada.

Materialidades

(EF69ARO05)

Experimentar e
analisar diferentes
formas de expressao
artistica (desenho,
pintura, colagem,
quadrinhos,
dobradura, escultura,
modelagem,
instalagao, video,
fotografia,
performance etc.).

(EF69AR05RS67-1)
Experimentar e
explorar as diferentes
formas de expressao
artistica (desenho,
pintura, colagem,
quadrinhos, charges,
cartoons, tirinhas
dobradura,
caricaturas, escultura,
modelagem,
instalacao, video,
fotografia,
performance, arte
computacional etc.).

(EF69AR05RS67-2)
Experimentar e
conhecer em cada
expressdo artistica o
suporte, os materiais,
as ferramentas
especificas em sua
realizagao e os
procedimentos de
execucao do trabalho,
observando a
diferenga entre os
elementos que
constituem as
materialidades
convencionais e néo
convencionais.

(EF69AR06)

Desenvolver
processos de criagcao

em artes visuais, com

(EF69AR06RS67)
Desenvolver
processos de criagado
em artes visuais
aplicando os




base em temas ou
interesses artisticos,
de modo individual,
coletivo e
colaborativo, fazendo
uso de materiais,
instrumentos e
recursos
convencionais,
alternativos e digitais.

conhecimentos
adquiridos em novas
criagbes, com base
em temas ou
interesses artisticos,
de modo individual,
coletivo e
colaborativo, fazendo
uso de materiais,
instrumentos e
recursos
convencionais, nao
convencionais e
tecnoldgicos.

Processo de
Criacao

(EF69ARO07) Dialogar
com principios
conceituais,

proposicoes
tematicas, repertérios
imagéticos e
processos de criagao
nas suas produgdes
visuais.

(EF69AR07RS67)
Estabelecer relagcbes
em suas produgdes
visuais, percebendo
principios conceituais
que as embasam para
novas proposigoes
tematicas, ampliando
o repertério imagético.

Sistemas da
linguagem

(EF69AR08)
Diferenciar as
categorias de artista,
artesdo, produtor
cultural, curador,
designer, entre
outras, estabelecendo
relacbes entre os
profissionais do
sistema das artes
visuais.

(EF69AR08RS67)
Identificar as
categorias de artista,
artesao, produtor
cultural, curador,
designer, entre outras,
diferenciando o
trabalho realizado por
cada profissional
envolvido,
estabelecendo
conexoes entre estes
profissionais.

(EF69AR01RS67TF1)
Identificar as categorias
dos artistas locais e
regionais, valorizando
suas expressoes.

Danga

Contextos e
praticas

(EF69AR09)
Pesquisar e analisar
diferentes formas de
expresséao,
representacao e
encenagao da danga,
reconhecendo e
apreciando

composicdes de
danca de artistas e
grupos brasileiros e
estrangeiros de
diferentes épocas.

(EF69AR09RS67)
Observar, pesquisar,
identificar,
compreender e
apreciar diferentes
formas de expressao,
representagao e
encenagao da danga
(espetaculos locais,
dancas de rua, jazz,
danga de salao,
videos, festivais,
meios de
comunicacao etc.),
ampliando e
consolidando
repertoério de
referéncia, baseado
em manifestagdes de
grupos brasileiros de
diferentes regides do
pais.




(EF69AR10) Explorar
elementos
constitutivos do
movimento cotidiano
e do movimento
dangado, abordando,
criticamente, o
desenvolvimento das
formas da danca em
sua histéria
tradicional e
contemporanea.

(EF69AR10RS67)
Investigar e explorar
movimentos
espontaneos do
cotidiano em espacgos
e tempos
determinados, além
de observar as
possibilidades de
transformacao desses
movimentos,
atribuindo novos
significados, a partir
de questionamentos
como: o porqué
daquele gesto, o que
levou a pessoa a
movimentar-se
daquela forma, qual a
reagao que aquele
gesto pode causar em
outras pessoas, qual
sentimento aquele
gesto comunica etc.

(EF69AR11)

Experimentar e
analisar os fatores de
movimento (tempo,
peso, fluéncia e
espago) como
elementos que,
combinados, geram
as agbes corporais e
0 movimento
dancado.

(EF69AR11RS67)
Explorar, conhecer,
vivenciar e praticar em
acoes corporais 0s
fatores de movimento:
tempo (é o ritmo que
se da para o inicio,
meio e fim de um
movimento: lento,
moderado e rapido);
peso (forca
necessaria para os
movimentos de
suspensao, peso leve,
pesado); fluéncia
(movimentos contidos
ou com liberdade de
expressao, livre,
interrompido,
conduzido ou
controlado); espaco
(dimensao ocupada
quando estica ao
maximo 0os membros
do corpo em todas as
direcdes — frente,
atras, direita,
esquerda, acima,
abaixo, diagonais);
dimensao (altura,
largura e
profundidade-encontro
de duas dimensbes);
trajetoria espacial
(direta ou indireta) e
deslocamento
(pessoal ou global).




(EF69AR12)
Investigar e
experimentar
procedimentos de
improvisagao e
criagédo do movimento
como fonte para a
construgéo de
vocabularios e
repertérios proprios.

(EF69AR12RS67)
Investigar,
experimentar e
construir vocabulario e
repertorio pessoal
dangante, com a
repeticdo de diversas
praticas de criagao e
improvisacgao,
empregando os
fatores de movimento
trabalhados na

habilidade

EF69AR11RS67.
(EF69AR13) (EF69AR13RS67)
Investigar Investigar e pesquisar

brincadeiras, jogos,
dangas coletivas e
outras praticas de
danca de diferentes
matrizes estéticas e
culturais como
referéncia para a
criacédo e a
composigao de
dancgas autorais,
individualmente e em

grupo.

a possibilidade de
criagdo e composicao
de uma coreografia
autoral, de maneira
individual ou em
grupo, que explore a
liberdade de
expressao, orientado
pelas regras e focos
dos jogos e
brincadeiras,
percebendo as
diversas maneiras de
movimentar-se em
cada proposta, a partir
das referéncias de
multiplas matrizes
estéticas e culturais
locais, regionais e

Processos de
criagao

nacionais.
(EF69AR14) Analisar| (EF69AR14RS67)
e experimentar Experimentar,

diferentes elementos
(figurino, iluminacéo,
cenario, trilha sonora
etc.) e espacos
(convencionais e ndo
convencionais) para
composicao cénica e
apresentagao
coreografica.

investigar, pesquisar
os diferentes
elementos da danga
(figurino, iluminacéo,
cenario, trilha sonora
etc.), para identificar
e compreender o
potencial de
contribuicdo de cada
um na composi¢cao
cénica e
apresentagao
coreografica.

(EF69AR15) Discutir
as experiéncias
pessoais e coletivas
em danca
vivenciadas na escola
e em outros
contextos,
problematizando

(EF69AR15RS67)
Descrever, comunicar
e argumentar sobre as
vivéncias individuais e
coletivas
experimentadas em
danga, em rodas de
conversa, para




esteredtipos e
preconceitos.

ampliar a
compreensao e a
reflexao na utilizagcao
dos fatores de
movimentos, evitando
colocagdes
estereotipadas e
preconceituosas.

Musica

Contextos e
praticas

(EF69AR16) Analisar
criticamente, por meio
da apreciacao
musical, usos e
fungdes da musica em
seus contextos de
produgéo e circulagao,
relacionando as
praticas musicais as
diferentes dimensdes
da vida social,
cultural, politica,
histérica, econémica,
estética e ética.

(EF69AR16RS67-1)
Escutar, apreciar e
contextualizar para
compreender 0s
ambientes e os
momentos histéricos
em que ocorreu a
producao musical
brasileira e mundial,
ampliando a
possibilidade de
estabelecer conexodes
estéticas e éticas
entre os porqués de
cada manifestacgéo,
principalmente as que
trabalham questées
sociais e culturais.
(EF69AR16RS67-2)
Escutar, apreciar e
contextualizar as
transformagbes que a
musica sofreu ao
longo do século XX,
desde a inclusédo do
siléncio, dos ruidos e
do uso da tecnologia,
agregando
componentes
possiveis de serem
transformados em
musica.

(EF69AR17) Explorar
e analisar,
criticamente,
diferentes meios e
equipamentos
culturais de circulagao
da musica e do
conhecimento
musical.

(EF69AR17RS67)
Explorar e identificar
os diferentes meios e
equipamentos
culturais e de
circulagdo musical
tradicional e
alternativo (espaco
publico) para
compreender a
possibilidade de
multiplas fungoes:
aprendizagem
(ensaio),
compartilhamento,
apresentacao,
divulgacao,
disseminagéao e
difuséo.




(EF69AR18)

Reconhecer e
apreciar o papel de
musicos e grupos de
musica brasileiros e
estrangeiros que
contribuiram para o
desenvolvimento de
formas e
géneros musicais.

(EF69AR18RS67)
Pesquisar, identificar e
reconhecer criagoes
singulares de
profissionais e/ou
grupos musicais, para
O exercicioe o
desenvolvimento do
gosto pessoal na
apreciagao e
valorizacao de
géneros especificos.

(EF69AR19)
Identificar e analisar
diferentes estilos
musicais,
contextualizando-os
no tempo e no
espago, de modo a
aprimorar a
capacidade de
apreciagao da
estética musical.

(EF69AR19RS67)
Fruir e acessar
diferentes estilos
musicais locais,
regionais e nacionais
por meio de
espetaculos, festivais,
videos, internet etc.,
para ampliar o
vocabulario e o
repertorio pessoal,
permitindo aprimorar a
capacidade de
apreciagao da estética
musical.

Elementos de
linguagem

(EF69AR20) Explorar
e analisar elementos
constitutivos da
musica (altura,
intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.),
por meio de recursos
tecnoldgicos (games
e plataformas
digitais), jogos,
cangdes e praticas
diversas de
composigao/criagao,
execugao e
apreciagdo musicais.

(EF69AR20RS67)
Experimentar, explorar
e conhecer os
elementos basicos
constitutivos da
musica: ritmo
(pulsagao da musica),
melodia (sequéncia
das notas musicais) e
harmonia
(encadeamento dos
sons simultaneos), em
jogos, cancgdes e
praticas diversas de
composigao/criagao,
execugao e
apreciagao musicais,
em continuidade a
habilidade
EF15AR14RS35 dos
Anos Iniciais, que
trabalha os elementos
basicos do som: altura
(sons agudos e
graves), duracao
(longos e curtos),
intensidade (forte e
fraco) e timbres (da
voz e de

instrumentos).
Materialidades (EF69AR21) Explorar | (EF69AR21RS67)
e analisar fontes e Experimentar,

materiais sonoros em
praticas

explorar, conhecer e
analisar os diversos




composigao/criagao,
execucao e
apreciagao musical,
reconhecendo timbres
e caracteristicas de
instrumentos musicais
diversos.

instrumentos que
compdem os grandes
grupos (de corda, de
sopro — madeira e
metais — e de
percussao) para
desenvolver a
capacidade de escuta,
possibilitando
distinguir timbres e
caracteristicas de
cada um.

Notagao e

registro musical

(EF69AR22) Explorar
e identificar diferentes
formas de registro
musical (notagéo
musical tradicional,
partituras criativas e
procedimentos da
musica
contemporéanea), bem
como procedimentos
e técnicas de registro

(EF69AR22RS67)
Explorar, exercitar e
conhecer notagdes
musicais
convencionais (pauta
de cinco linhas) e nao
convencionais
(desenhos graficos),
partituras criativas e
procedimentos
contemporaneos (de
audio e/ou audiovisual

em audio e etc.), para registrar
audiovisual. i
Seus processos
criativos.
Processos (EF69AR23RS67)
o Explorar, criar e
criagéo

(EF69AR23) Explorar
e criar improvisagoes,
composicoes,
arranjos, jingles,
trilhas sonoras, entre
outros, utilizando
vozes, Sons corporais
e/ou instrumentos
acusticos ou
eletronicos,

convencionais ou nao

convencionais,
expressando ideias
musicais de maneira
individual, coletiva e
colaborativa.

recriar improvisagoes,
composigoes,
arranjos, jingles,
trilhas sonoras, entre
outros, para exercitar
a experimentacéo
musical ampla e com
liberdade, sem
preocupagao com o
resultado final, na
utilizagao de vozes,
sons corporais e/ou
instrumentos
acusticos ou
eletrénicos,
convencionais ou n&o
convencionais, de
forma individual,
coletiva e
compartilhada.

Teatro

Contextos e pratica

(EF69AR24)

Reconhecer e
apreciar artistas e
grupos de teatro
brasileiros e
estrangeiros de
diferentes épocas,
investigando os
modos de criagao,
producéo, divulgagao,
circulagao e

organizacgdo da

(EF69AR24RS67)
Conhecer e apreciar
artistas e grupos de
teatro locais e
regionais de distintas
épocas, pesquisando
os modos de criagéo,
a produgéo e a
organizacao da
atuagao em teatro.




atuacgao profissional
em teatro.

(EF69AR25)
Identificar e analisar
diferentes estilos
cénicos,
contextualizando-os
no tempo e no
espaco de modo a
aprimorar a
capacidade de
apreciagao da
estética teatral.

(EF69AR25RS67)
Conhecer e
diferenciar estilos
cénicos (teatro, circo
etc.), considerando o
tempo e o espago em
que estao situados,
para desenvolver a
capacidade de
apreciagao da estética
teatral.

Elementos da
linguagem

(EF69AR26) Explorar
diferentes elementos
envolvidos na
composigao dos
acontecimentos
cénicos (figurinos,
aderecos, cenario,
iluminagao e
sonoplastia) e
reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR26RS67)
Experimentar,
investigar e estudar os
diversos elementos
envolvidos na
composi¢ao dos
acontecimentos
cénicos (dramaturgia,
figurinos, aderecos,
cenarios, iluminacgéo,
sonoplastia, entre
outros) e conhecer
seus vocabularios,
termos e conceitos,
vivenciando-os em
cenas e esquetes
teatrais.

(EF69AR27)
Pesquisar e criar
formas de
dramaturgias e
espagos cénicos para
0 acontecimento
teatral, em dialogo
com o teatro

(EF69AR27RS67)
Investigar e descobrir
formas de
dramaturgia para o
acontecimento
teatral, dialogando
com a cultura local e
regional, para a

contemporaneo. criagao cénica.
(EF69AR28) (EF69AR28RS67)
Investigar e Pesquisar e
experimentar experimentar

diferentes fungdes
teatrais e discutir os
limites e desafios do
trabalho artistico
coletivo e
colaborativo.

diferentes fungdes
teatrais (atuagéo,
diregao, iluminagao,
entre outras) e
perceber os limites e
desafios do trabalho
coletivo e
colaborativo,
compreendendo a
importancia e
necessidade de cada
um dentro do
processo artistico.




Processos de
criagcao

(EF69AR29)

Experimentar a
gestualidade e as
construgdes corporais
e vocais de maneira
imaginativa na
improvisagao teatral e
no jogo cénico.

(EF69AR29RS67)
Investigar, explorar,
fazer e refazer a
gestualidade e as
construgdes corporais
e vocais, de modo a
exercitar a
imaginagcao nos jogos
teatrais e nas
improvisagbes
cénicas.

(EF69AR30) Compor
improvisagdes e
acontecimentos
cénicos com base em
textos dramaticos ou
outros estimulos
(musica, imagens,
objetos etc.),
caracterizando
personagens (com
figurinos e aderecgos),
cenario, iluminagao e
sonoplastia e
considerando a
relagdo com o
espectador. E assim ,
fazer a divisao da
tabela separando as

(EF69AR30RS67-1)
Experimentar,
exercitar, fazer, repetir
improvisagoes,
esquetes e
acontecimentos
cénicos, a partir de
estimulos variados
(imagens, palavras,
objetos, poemas,
musica etc.).

(EF69AR30RS67-2)
Investigar, criar e
sugerir personagens
(caracterizando-os
com figurinos e
aderecos) e cenarios,

habilidades e
alinhando. 'e"ar?dO em
consideragao a
relacdo com o
espectador.
Eixos Contextos e (EF69AR31) (EF69AR31RS67)
transversais |praticas Relacionar as praticas| Observar e explorar
artisticas as diversas praticas
diferentes dimensdes | artisticas,
da vida social, possibilitando a
cultural, politica, relagdo com
histérica, econémica, |diferentes dimensodes
estética e ética. da vida social,
cultural, politica,
historica, econbmica,
estética e éticaem
contextos diversos.
Processos (EF69AR32) Analisar | (EF69AR32RS67)
N e explorar, em Explorar, exercitar e
criagao

projetos tematicos, as

relagbes processuais
entre diversas
linguagens artisticas.

constituir, em projetos
tematicos, os
elementos, as
materialidades e os
processos criativos
das linguagens
artisticas (local,
regional e nacional)
apropriados a sua
forma de expresséao
dentro do coletivo,
com respeito as
singularidades




manifestadas em
diferentes contextos.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF69AR33) Analisar
aspectos histéricos,
sociais e politicos da
producao artistica,
problematizando as
narrativas
eurocéntricas e as
diversas
categorizagdes da
arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.).

(EF69AR33RS67)
Explorar, reconhecer e
valorizar a diversidade
das matrizes culturais
e dos aspectos
historicos, sociais e
politicos da produgao
artistica,
problematizando as
narrativas
eurocéntricas e as
diversas
categorizagdes da
arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.).

Patrimoénio cultural

(EF69AR34) Analisar
e valorizar o
patriménio cultural,
material e imaterial,
de culturas diversas,
em especial a
brasileira, incluindo
suas matrizes
indigenas, africanas e
europeias, de
diferentes épocas,
favorecendo a
construcéo de
vocabulario e
repertoério relativos as
diferentes linguagens
artisticas.

(EF69AR34RS67)
Explorar, conhecer e
valorizar o patriménio
cultural, material e
imaterial, de culturas
diversas, em especial
a brasileira, incluindo
suas matrizes
indigenas, africanas e
europeias, locais,
regionais e brasileiras
de diferentes épocas,
favorecendo a
construgao do
repertorio pessoal
relativo as diferentes
manifestagdes
artisticas.

Arte e tecnologia

(EF69AR35)
Identificar e manipular
diferentes tecnologias
e recursos digitais
para acessar,
apreciar, produzir,
registrar e
compartilhar praticas
e repertorios
artisticos, de modo
reflexivo, ético e
responsavel.

(EF69AR35RS67-1)
Reconhecer e
identificar as
experiéncias
individuais, coletivas e
compartilhadas através
de diferentes
tecnologias e recursos
digitais (fotografia
digital, videos, arte
computacional etc.)
para acessar, apreciar,
produzir, registrar e
compartilhar praticas e
repertorios artisticos,
de modo reflexivo,
ético e responsavel.
(EF15AR26RS67-2)
Reconhecer a
imaterialidade nas
obras digitais:
fotografia digital,
audiovisual, video

(o que nédo é




possivel tocar
fisicamente, que nao
se desgasta com o
tempo, que pode ser
reproduzido
infinitamente e esta
salvo em arquivos
digitais e virtuais).

ENSINO FUNDAMENTAL - 8° E 9° ANO

COMPONENTE CURRICULAR:

ARTE

LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

HABILIDADES BNCC

HABILIDADES RS

HABILIDADES TRIUNFO

Artes Visuais

Contextos e
praticas

(EF69AR01)
Pesquisar, apreciar e
analisar formas
distintas das artes
visuais tradicionais e
contemporaneas, em
obras de artistas
brasileiros e
estrangeiros de
diferentes épocas e
em diferentes
matrizes estéticas e
culturais, de modo a

ampliar a experiéncia

com diferentes
contextos e praticas
artistico-visuais e
cultivar a percepgao,
0 imaginario, a
capacidade de
simbolizar e o
repertério imagético.

(EF69AR01RS89)
Experienciar,
pesquisar, analisar e
apreciar as diversas
manifestagdes das
artes visuais
tradicionais e
contemporaneas
(desenho, pintura,
escultura, gravura,
fotografia, video,
cinema, animacéao,
arte computacional

obras de artistas
brasileiros e
estrangeiros de
diferentes épocas e
matrizes estéticas e
culturais (africana,
indigena, popular e
entre outras),
possibilitando a
expansao da
experiéncia com

etc.) que contemplem

diferentes contextos e




praticas artistico-
visuais, a
compreensao e
ressignificacdo da
capacidade de
percepgao, de
imaginacéo, de
simbolizagao e do
repertorio imagético.

(EF69AR02)
Pesquisar e analisar
diferentes estilos
visuais,
contextualizando-os
no tempo e no
espaco.

(EF69AR02RS89)
Explorar e reconhecer
diferentes estilos
visuais, observando a
contextualizagao que
dialogue ao longo do
tempo e do espacgo
possibilitando as
comparagoes (arte
rupestre e grafite,
pintura corporal
indigena e bodyart
etc.).

(EF69ARO03) Analisar
situagdes nas quais
as linguagens das
artes visuais se
integram as
linguagens
audiovisuais (cinema,
animacoes, videos
etc.), graficas (capas
de livros, ilustragdes
de textos diversos
etc.), cenograficas,
coreograficas,
musicais etc.

(EF69AR03RS89)
Pesquisar e analisar
situagdes em que as
linguagens das artes
visuais possam
interagir com outras
linguagens
audiovisuais (cinema,
animagoes, videos,
video instalacéo, etc.),
gréficas (capas de
livros, ilustracdes de
textos diversos etc.),
cenogréaficas,
coreograficas,
musicais,
performances,
happening, land art
etc.

Elementos da
linguagem

(EF69AR04) Analisar
os elementos
constitutivos das
artes visuais (ponto,
linha, forma, diregao,
cor, tom, escala,
dimensao, espago,
movimento etc.) na
apreciagao de
diferentes producoes
artisticas.

(EF69AR04RS89)
Pesquisar, identificar e
analisar os elementos
visuais (ponto, linha,
forma, diregao, cor,
tom, escala,
dimensao, espaco,
movimento etc.) que
possibilitem a
verificagao e
apreciacéo das
alteragdes que
ocorrem com o
material e 0 meio em
que a obra é
realizada.

Materialidades

(EF69ARO05)

Experimentar e
analisar diferentes

(EF69AR05RS89-1)
Experienciar,

pesquisar e analisar
diferentes formas de




formas de expressao
artistica (desenho,
pintura, colagem,
quadrinhos,
dobradura, escultura,
modelagem,
instalagao, video,
fotografia,
performance etc.).

expressao artistica
(desenho, pintura,
colagem, quadrinhos,
charges, cartoons,
tirinhas dobradura,
caricaturas, escultura,
modelagem,
instalagao, video,
fotografia,
performance, arte
computacional etc.).

(EF69AR05RS89-2)
Experimentar e
reconhecer em cada
expressao artistica o
suporte, os materiais,
as ferramentas
especificas em sua
realizacao e
procedimentos de
execugao do trabalho
observando a
diferenca entre os
elementos que
constituem as
materialidades
convencionais e nao
convencionais.

Processos de
criagcéo

(EF69AR06)

Desenvolver
processos de criagao
em artes visuais, com
base em temas ou
interesses artisticos,
de modo individual,
coletivo e
colaborativo, fazendo
uso de materiais,
instrumentos e
recursos
convencionais,
alternativos e digitais.

(EF69AR06RS89)
Experimentar e
aprimorar processos
de criacdo em artes
visuais, aplicando os
conhecimentos
adquiridos para
desenvolver novas
criagbes em artes
visuais, com base em
temas ou interesses
artisticos, de modo
individual, coletivo e
colaborativo, fazendo
uso de materiais,
instrumentos e
recursos
convencionais, nao
convencionais e
tecnoldgicos.

(EF69ARO07) Dialogar
com principios
conceituais,

proposigdes
tematicas, repertérios
imagéticos e
processos de criagao
nas suas produgdes
visuais.

(EF69AR07RS89)
Compreender e
estabelecer relagdes
em suas producgdes
visuais, percebendo
principios conceituais
que as embasem para
novas proposigoes
tematicas, ampliando
0 repertdrio imagético.




Sistemas da
linguagem

(EF69AR08)
Diferenciar as

categorias de

artista, arteséo,
produtor cultural,
curador, designer,
entre outras,
estabelecendo
relagdes entre os
profissionais do
sistema das artes
visuais.

(EF69AR08RS89)
Identificar e
reconhecer as
categorias de artista,
artesdo, produtor
cultural, curador,
designer, entre outras,
diferenciando o
trabalho realizado por
cada profissional
envolvido,
estabelecendo
conexdes entre estes
profissionais
envolvidos que vao
desde a criagao até
uma exposi¢ao de
uma obra de arte.

Danca

Contextos e

(EF69AR09RS89)

praticas Pesquisar, identificar
compreender e
(EF69AR09) analisar diferentes
Pesquisar e analisar formas de expresséo’
diferentes formas de representagéo e
expressao, _ encenacao da danga
representacao e (espetaculos, dangas
encenagao da danga, |de rua, jazz, danca de
reconhecendo e saldo, videos,
apreciando festivais, meios de
composicées de comunicag_éo, Internet
danca de artistas e etc.), ampliando e
grupos brasileiros e |consolidando
estrangeiros de repertorio de
diferentes épocas. referéncia, baseado
em manifestagoes de
grupos brasileiros e
estrangeiros de
diferentes culturas e
estilos, enfatizando os
coletivos
contemporaneos.
Elementos (EF69AR10) Explorar |(EF69AR10RS89)
linguagem elementos Pesquisar e explorar
constitutivos do movimentos

movimento cotidiano e
do movimento
dancado, abordando,
criticamente, o
desenvolvimento das
formas da danga em
sua historia tradicional
e contemporanea.

espontaneos do
cotidiano em espagos
e tempos
determinados e
observar as
possibilidades de
transformacgao desses
movimentos,
atribuindo novos
significados, a partir
de questionamentos
Como: 0 porqué
daquele gesto, o que
levou a pessoa a
movimentar-se
daquela forma, qual a
reacao que aquele
gesto pode causar em




outras pessoas, qual
sentimento aquele
gesto comunica etc.,
permitindo a
articulagao e
compreensao das
diferencas entre a
dancga tradicional e
contemporanea.

(EF69AR11)

Experimentar e
analisar os fatores de
movimento (tempo,
peso, fluéncia e
espago) como
elementos que,
combinados, geram
as agoOes corporais e
o0 movimento dangado

(EF69AR11RS89)
Explorar, reconhecer,
vivenciar e praticar os
fatores de movimento:
tempo (é o ritmo que
se da para o inicio,
meio e fim de um
movimento: lento,
moderado e rapido);
peso (forca
necessaria para os
movimentos de
suspensao: peso leve
ou pesado); fluéncia
(movimentos contidos
ou com liberdade de
expressao: livre,
interrompida,
conduzida ou
controlada); espago
(dimensao ocupada
quando estica ao
maximo os membros
do corpo em todas as
diregdes: frente, atras,
direita, esquerda,
acima, abaixo,
diagonais); dimenséao
(altura, largura e
profundidade:
encontro de duas
dimensbes — vertical,
horizontal, sagital ou
planos da porta, mesa
e roda em niveis alto,
médio e baixo);
trajetoria espacial
(direta ou indireta) e
deslocamento
(pessoal ou global),
em movimentos

dancgados.
(EF69AR12) (EF69AR12RS89)
Investigar e Pesquisar,

experimentar
procedimentos de
improvisagao e
criagdo do movimento
como fonte para a
construgdo de
vocabularios e
repertdrios proprios.

desenvolver, construir
e ampliar vocabulario
e repertério pessoal
dangante, com a
agao simultanea e
continua de fruir
manifestagdes
contemporéaneas e
exercitar a criagao e




a improvisagao,
articulando os fatores
de movimento
trabalhados na

habilidade

EF69AR11RS89.
Processos de (EF69AR13) (EF69AR13RS89)
criagcao Investigar Pesquisar, fazer e

brincadeiras, jogos,
dancas coletivas e
outras praticas de
dancga de diferentes
matrizes estéticas e
culturais como
referéncia para a
criagdo e a
composic¢ao de
dancgas autorais,
individualmente e em

grupo.

refazer acbes de
criacdo e composicao
de uma coreografia
autoral, de maneira
individual ou em
grupo, que explore a
liberdade de
expressao, estimulada
por diversas fontes de
inspiragéo (imagens,
objetos, observagao
cotidiana etc.)
percebendo as
diversas maneiras de
movimentar-se, a
partir das referéncias
de multiplas matrizes
estéticas e culturais
nacionais e
internacionais
contemporaneas.

(EF69AR14) Analisar
e experimentar
diferentes elementos
(figurino, iluminacéo,
cenario, trilha sonora
etc.) e espacos
(convencionais e ndo
convencionais) para
composicao cénica e
apresentagao
coreografica.

(EF69AR14RS89-1)
Experimentar,
pesquisar e explorar
os diferentes
elementos da danga
(figurino, iluminacéo,
cenario, trilha sonora
etc.), para identificar e
valorizar as multiplas
formas de se
expressar na
composi¢ao cénica e
apresentacao
coreografica, em
espagos
convencionais e nao
convencionais.
(EF69AR14RS89-2)
Experienciar as
diferentes fung¢des no
processo criativo,
proporcionadas pelos
elementos da danga
(figurino, iluminagéo,
cenario, trilha sonora
etc.), para identificar
suas proprias
singularidades em
relacéo ao todo do
universo dancante.




(EF69AR15) Discutir
as experiéncias
pessoais e coletivas
em danga vivenciadas
na escola e em outros
contextos,
problematizando
esteredtipos e
preconceitos.

(EF69AR15RS89)
Comunicar,
argumentar e debater
as experiéncias
individuais e coletivas
em danga, para
compreender e refletir
sobre o processo de
criacao, evitando
colocagoes
estereotipadas e
preconceituosas em
relacdo a si e ao
outro.

Musica

Contextos e
praticas

(EF69AR16) Analisar
criticamente, por meio
da apreciagao
musical, usos e
fungdes da musica em
seus contextos de
produgéo e circulagao,
relacionando as
praticas musicais as
diferentes dimensoes
da vida social,
cultural, politica,
histérica, econbmica,
estética e ética.

(EF69AR16RS89-1)
Escutar, apreciar,
analisar e
compreender
criticamente a razao
de cada uma das
expressdes da Musica
Popular Brasileira,
ampliando a
possibilidade de
estabelecer conexdes
estéticas e éticas
entre os porqués de
cada manifestacao,
principalmente as que
trabalham questdes
sociais e culturais.
(EF69AR16RS89-2)
Aprimorar a escuta e
a apreciagao para
ampliar a
compreensao das
transformacgdes que a
musica sofreu ao
longo do século XX,
desde a incluséo do
siléncio, dos ruidos e
do uso da tecnologia
(analdgica e digital) e
componentes
possiveis de serem
transformados em
musica.

(EF69AR17) Explorar
e analisar,
criticamente,
diferentes meios e
equipamentos
culturais de circulagao
da musica e do
conhecimento
musical.

(EF69AR17RS89)
Explorar, identificar,
conhecer, analisar e
comparar os
diferentes meios e
equipamentos
culturais e de
circulagao musical
tradicional e
alternativo (espago
publico), para
compreender
progressivamente a
possibilidade de
multiplas fungbes:




aprendizagem
(ensaio),
compartilhamento,
apresentacao,
divulgacgao,
disseminagao e
difuséo.

(EF69AR18)

Reconhecer e
apreciar o papel de
musicos e grupos de
musica brasileiros e
estrangeiros que
contribuiram para o
desenvolvimento de
formas e géneros
musicais.

(EF69AR18RS89)
Pesquisar, identificar e
reconhecer e analisar
criagbes singulares de
profissionais e/ou
grupos musicais
nacionais e
internacionais
contemporaneos, para
0 exercicio e
desenvolvimento do
gosto pessoal na
apreciagao e
valorizagao de
géneros musicais de
diversas culturas.

(EF69AR19)
Identificar e analisar
diferentes estilos
musicais,
contextualizando-os
no tempo e no
espaco, de modo a
aprimorar a
capacidade de
apreciagao da estética
musical.

(EF69AR19RS89)
Fruir, acessar e
analisar
progressivamente
diferentes estilos
musicais regionais,
nacionais e
internacionais, por
meio de espetaculos,
festivais, videos,
Internet etc., para
ampliar o vocabulario
e o repertério pessoal,
permitindo aprimorar a
capacidade de
apreciagao da estética
musical.

Elementos da
linguagem

(EF69AR20) Explorar
e analisar elementos
constitutivos da
musica (altura,
intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.),
por meio de recursos
tecnoldgicos (games
e plataformas
digitais), jogos,
cangoes e praticas
diversas de
composigao/criagao,
execugao e
apreciagao musicais.

(EF69AR20RS89-1)
Explorar, conhecer e
analisar os elementos
basicos constitutivos
da mausica: ritmo
(pulsacao da musica),
melodia (sequéncia
das notas musicais) e
harmonia
(encadeamento dos
sons simultaneos),
exercitando-os
progressivamente em
jogos, cangdes e
praticas diversas de
composigao/criagao,
execugao e
apreciagao musicais,
em continuidade a
habilidade
EF15AR14RS35 dos




Anos Iniciais, que
trabalha os
elementos basicos do
som: altura (sons
agudos e graves),
duragéo (longos e
curtos), intensidade
(forte e fraco) e
timbres (da voz e de
instrumentos) por
meio de recursos
tecnoldgicos (games
e plataformas
digitais), jogos,
cangoes e praticas
diversas de
composigao/criacao,
execucgao e
apreciagcao musicais.
(EF69AR20RS89-2)
Apreciar e analisar os
elementos basicos da
musica em diversas
manifestagdes
culturais nacionais e
internacionais.

Materialidades

(EF69AR21) Explorar
e analisar fontes e
materiais sonoros em

praticas de
composigao/criagao,
execucao e

apreciagado musical,
reconhecendo timbres
e caracteristicas de
instrumentos musicais|
diversos.

(EF69AR21RS89)
Explorar, conhecer e
analisar os grandes
grupos de
instrumentos (de
corda, de sopro —
madeira e metais — e,
percussao),
qualificando a
capacidade de escuta,
para distinguir timbres
e caracteristicas de
diversas fontes e
materiais sonoros.

Notacgao e

registro musical

(EF69AR22) Explorar
e identificar diferentes
formas de registro
musical (notacéo
musical tradicional,
partituras criativas e
procedimentos da
musica
contemporéanea), bem
como procedimentos
e técnicas de registro
em audio e
audiovisual.

(EF69AR22RS89)
Exercitar, conhecer e
comparar notagoes
das musicas
contemporaneas,
manuseando registros
convencionais, nao
convencionais,
partituras criativas e
procedimentos
técnicos de gravacao
audio e audiovisual.

Processos

criacéo

(EF69AR23) Explorar
e criar improvisagdes,
composigoes,
arranjos, jingles,
trilhas sonoras, entre
outros, utilizando
vozes, sons corporais

e/ou instrumentos

(EF69AR23RS89)
Experienciar, criar e
recriar improvisagoes,
composigoes,
arranjos, jingles,
trilhas sonoras, entre
outros, para
compreender sua




acusticos ou
eletronicos,

convencionais ou nao

convencionais,
expressando ideias
musicais de maneira
individual, coletiva e
colaborativa.

aplicabilidade, de
maneira ampla, com
intencionalidade e
utilizacado de vozes,
sons corporais e/ou
instrumentos
acusticos ou
eletrénicos,
convencionais ou nao
convencionais,
permitindo a
identificacao e
compreensao da sua
maneira de se
expressar de forma
individual, coletiva e
compartilhada, sem
medo e inibigdo, com
respeito e valorizagao
a si e ao outro.

Teatro

Contextos e

(EF69AR24)

Reconhecer e

(EF69AR24RS89)
Reconhecer,

praticas apreciar artistas e |de_nt|f|car e apreciar
artistas e grupos de
grupos de teatro teatro brasileiros e
brasileiros e i
. estrangeiros
estrangeiros de A
; ; contemporaneos,
diferentes épocas,
) . aprofundando a
investigando os .
o pesquisa sobre a
modos de criagao, S ~
- ~ | criagao, produgéo e
produgéo, divulgacao, RS
. ~ organizagao da
circulagao e tuach fissional
organizacao da atuacao profissiona
. . em teatro, bem como,
atuacgao profissional oS meios de
em teatro. : ~
divulgacéo e
circulagao dos
espetaculos.
(EF69AR25) (EF69AR25RS89)
Identificar e analisar | Reconhecer e analisar
diferentes estilos diferentes estilos
cénicos, cénicos
contextualizando-os |(teatro, performance
no tempo e no etc.), situando os no
espaco de modo a tempo e no espago,
aprimorar a para aprimorar a
capacidade de capacidade de
apreciagao da apreciagao da estética
estética teatral. teatral.
Elementos (EF69AR26) Explorar %EFGQARZGRSS.Q) _
. . ivenciar, experienciar
linguagem diferentes elementos

envolvidos na
composi¢ao dos
acontecimentos
cénicos (figurinos,
aderecgos, cenario,
iluminagéo e
sonoplastia) e
reconhecer seus
vocabularios.

e aplicar os diversos
elementos envolvidos
na composi¢ao dos
acontecimentos
cénicos (dramaturgia,
figurinos, aderecos,
mascaras,
maquiagem, cenarios,
iluminagéo,
sonoplastia, entre




outros) e reconhecer
seus vocabularios,
colocando-os em
pratica, com a
realizagdo de cenas e
pecas teatrais.

Processos de

(EF69AR27)
Pesquisar e criar
formas de
dramaturgias e
espagos cénicos para
0 acontecimento
teatral, em dialogo

(EF69AR27RS89)
Buscar, pesquisar e
realizar a criagao de
dramaturgias e
conhecer e explorar
espacgos cénicos
(locais) para o

criagao ;

com o teatro acontecimento teatral,

contemporaneo. relacionando com a
cultura brasileira e
estrangeira, em
didlogo com o teatro
contemporaneo.

(EF69AR28) (EF69AR28RS89)

Investigar e Vivenciar e

experimentar
diferentes funcdes
teatrais e discutir os
limites e desafios do
trabalho artistico
coletivo e
colaborativo.

experienciar
diferentes funcdes
teatrais (atuacgao,
direcao, iluminagao,
figurinista,
dramaturgo,
cenografo, entre
outras) e debater e
refletir os limites e
desafios do trabalho
coletivo e
colaborativo,
valorizando todos os
profissionais
envolvidos no
processo artistico.

(EF69AR29)

Experimentar a
gestualidade e as
construgdes corporais
e vocais de maneira
imaginativa na
improvisagao teatral e
no jogo cénico.

(EF69AR29RS89)
Experimentar, fazer e
refazer as expressoes
corporais e vocais,
ampliando a
capacidade de
imaginacdo, nos jogos
teatrais, nas
improvisagdes, na
criacao de
personagens e na
producao de
espetaculos teatrais.

(EF69AR30) Compor
improvisagdes e
acontecimentos
cénicos com base em
textos dramaticos ou
outros estimulos
(musica, imagens,
objetos etc.),
caracterizando
personagens (com
figurinos e aderegos),

(EF69AR30RS89-1)
Vivenciar,
experienciar,
improvisar e ensaiar
pecas e
acontecimentos
cénicos, a partir de
diversos estimulos,
incluindo, textos
dramaticos, contos,
crénicas, noticias de




cenario, iluminacgéao e
sonoplastia e
considerando a
relagdo com o
espectador.

jornal, entre outros.
(EF69AR30RS89-2)
Pesquisar, elaborar,
criar e sugerir
personagens
(caracterizando-os
com figurinos,
aderecgos,
maquiagem,
elementos
psicolégicos etc.),
cenarios, iluminacéo e
sonoplastia,
potencializando a
relagdo com o
espectador.

Eixos
transversais

Contextos e
praticas

(EF69AR31)
Relacionar as praticas
artisticas as diferentes
dimensodes da vida
social, cultural,
politica, histérica,
econdmica, estética e
ética.

(EF69AR31RS89)
Experienciar,
pesquisar e relacionar
as diversas praticas
artisticas, permitindo
que o trabalho
artistico dialogue com
assuntos da vida
contemporanea das
diferentes dimensoes
da vida social,
cultural, politica,
histérica, econdémica,
estética e ética em
contextos diversos.

Processos

criagao

(EF69AR32) Analisar
e explorar, em
projetos teméticos, as
relagbes processuais
entre diversas
linguagens artisticas.

(EF69AR32RS89)
Experienciar, analisar
e vivenciar em
projetos teméticos, os
elementos, as
materialidades e os
processos criativos
das linguagens
artisticas (local,
regional, nacional e
mundial) apropriados
a sua forma de
expressao dentro do
coletivo, com respeito
as singularidades
manifestadas em
diferentes contextos.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF69AR33) Analisar
aspectos historicos,
sociais e politicos da
producgao artistica,
problematizando as
narrativas
eurocéntricas e as
diversas
categorizagdes da
arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.).

(EF69AR33RS89)
Exercitar, analisar e
apreciar a diversidade
das matrizes culturais
e dos aspectos
historicos, sociais e
politicos da produgao
artistica,
problematizando as
narrativas
eurocéntricas e as
diversas
categorizagdes da




arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.).

Patriménio cultural

(EF69AR34) Analisar
e valorizar o
patrimdnio cultural,
material e imaterial,
de culturas diversas,
em especial a
brasileira, incluindo
suas matrizes
indigenas, africanas e
europeias, de
diferentes épocas,
favorecendo a
construgao de
vocabulario e
repertorio relativos as
diferentes linguagens
artisticas.

(EF69AR34RS89)
Investigar, pesquisar,
contextualizar e
valorizar o patriménio
cultural, material e
imaterial, de culturas
diversas, em especial
a brasileira, incluindo
suas matrizes
indigenas, africanas e
europeias, locais,
regionais e brasileiras,
de diferentes épocas,
favorecendo a
construgao do
repertério pessoal
relativo as diferentes
manifestagdes
artisticas.

Arte e tecnologia

(EF69AR35)
Identificar e manipular
diferentes tecnologias
e recursos digitais
para acessar,
apreciar, produzir,
registrar e
compartilhar praticas
e repertorios
artisticos, de modo
reflexivo, ético e
responsavel.

(EF69AR35RS89-1)
Identificar, manusear
e ampliar as diversas
possibilidades de
experiéncias em
diferentes linguagens
tecnoldgicas e
recursos digitais
(fotografia digital,
videos, arte
computacional etc.)
para exercitar,
acessar, apreciar,
produzir, registrar e
compartilhar praticas
e repertorios
artisticos, de modo
reflexivo, ético e
responsavel.

(EF15AR26RS89-2)
Reconhecer a
imaterialidade nas
obras digitais:
fotografia digital,
audiovisual, video

(o que nao é possivel
tocar fisicamente, que
nao se desgasta com
o tempo, que pode ser
reproduzido
infinitamente e esta
salvo em arquivos
digitais e virtuais).




COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FiSICA

A Educacéo Fisica é sem duvida um componente de alta relevancia no contexto
escolar devido a sua funcdo social, bem como a garantia do acesso ao conhecimento
da Cultura Corporal. E a que tematiza as dimensées biodinamica e cultural, e € um
objeto de desenvolvimento das competéncias e habilidades previstas na BNCC.

E componente obrigatério do curriculo escolar e que apresenta caracteristicas
préprias. Inicialmente vista como uma forma de se praticar exercicios fisicos para
manter a saude do corpo, atualmente ela é complexa, pois envolve o0 sujeito ndo
apenas na sua dimensao corporal, mas este enquanto ser que pensa, sente e age
mediado pelo seu contexto. Deve trabalhar ndo o corpo em movimento, mas sim a
partir do corpo em movimento, as suas especificidades e se inter-relacionar com 0s
demais componentes.

Quanto ao desenvolvimento integral do individuo, a Educacao Fisica vai além da
antiga ideia do ser humano como a soma do corpo, da mente e da alma, trabalhando
sobre todos os aspectos da pessoa enquanto sujeito. A Educacao Fisica pretende
alcancar, diante de todos os aspectos corporais do ser humano, assim como o
desenvolvimento e aperfeicoamento de suas qualidades naturais, a formacao geral do
individuo a partir do momento em que |lhe é proporcionado desafios e vivéncias
significativas que permitam a ele a aquisicdo de habilidades, atitudes e habitos para
ser um protagonista do seu desenvolvimento integral.

Nesse sentido, é fundamental legitimar a Educacgédo Fisica como componente
fundante do ser social, cultural, emocional, afetivo e cognitivo. E no se limitar ao
saber-fazer, mas sim, compreendé-la enquanto linguagem, como uma forma de
comunicar-se com o mundo, expressando suas ideias, opinides, pensamentos e
sentimentos. Sobretudo, vale destacar a Educacdo Fisica como um componente
constitutivo de sujeitos, a partir do conhecimento de si e das competéncias
desenvolvidas.

No Referencial do Rio Grande do Sul, a Educagéo Fisica est4 organizada em
habilidades que deverdo ser desenvolvidas de forma progressiva e espiralar,
dialogando tanto com os componentes das Linguagens quanto com as demais areas
de conhecimento a luz dos objetos de conhecimento e habilidades da BNCC, item
4.1.3 pagina 211.




6.1- Competéncias especificas de Educacao Fisica para o Ensino Fundamental

Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos com a
organizacgao da vida coletiva e individual.

Planejar e empregar estratégias para resolver desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo de
ampliacdo do acervo cultural nesse campo.

Refletir, criticamente, sobre as relagoes entre a realizagao das praticas corporais
e 0s processos de saude/doencga, inclusive no contexto das atividades laborais.

Identificar a multiplicidade de padroes de desempenho, saude, beleza e estética
corporal, analisando, criticamente, os modelos disseminados na midia e discutir posturas
consumistas e preconceituosas.

Identificar as formas de producao dos preconceitos, compreender seus efeitos e
combater posicionamentos discriminatérios em relagcdo as praticas corporais e aos seus
participantes.

Interpretar e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as
diferentes praticas corporais, bem como aos sujeitos que delas participam.

Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da identidade
cultural dos povos e grupos.

Usufruir das praticas corporais de forma autbnoma para potencializar o
envolvimento em contextos de lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promocgédo da
saude.

Reconhecer o acesso as praticas corporais como direito do cidadao, propondo
e produzindo alternativas para sua realizacdo no contexto comunitario.

Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes brincadeiras, jogos, dancgas,
ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o

protagonismo.



ENSINO FUNDAMENTAL

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FISICA

1° e 2°ANO
Unidades Objetos de Habilidades BNCC Habilidades RS Habilidades
Tematicas | Conhecimento TRIUNFO
Brincadeiras | Brincadeiras e | (EF12EF01)Experimentar, (EF12EF01RS-

e jogos

jogos da cultura
popular presentes
no contexto
comunitario

eregional

fruir e recriar diferentes

brincadeiras e jogos da

cultura popular presentes no

contexto comunitario
regional, reconhecendo
respeitando diferencas

individuaisdesempenho

colegas.

1)Experimentar, fruir e recriar
diferentes  brincadeiras e
jogos da cultura popular
presentes no contexto
comunitario e regional,
partindo de experiéncias
corporais e movimentos

simples (correr, saltar,

chutar, rolar,
habilidades

fundamentais),reconhecendo

arremessar,

motoras

e respeitando as diferengas
individuais de desempenho
doscolegas;(EF12EF01RS-
2)Utilizar 0s
conhecimentos prévios para,
através do‘ludico”, localizar-
se no tempo e espaco, (hoje,
ontem, antes, depois, agora,
direita, esquerda, em cima,

embaixo, frente, atras).

(EF12EF02)Explicar, por
meio de
multiplaslinguagens(corporal,
visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos
populares do contexto

comunitério

eregional,reconhece
ndo e valorizando a
importancia desses jogos e
brincadeiras para suas
culturas de origem

(EF12EF02RS-1) Pesquisar
e resgatar as brincadeiras e
0s jogos populares de
diferentes tipos e segmentos
do contexto comunitario e
regional; (EF12EF02RS-
2)Nomear, relatar e explicar,
por meio de multiplas
linguagens (corporal, visual,
oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos
populares do contexto
comunitario e regional,
reconhecendo e valorizando
a importancia desses jogos e
brincadeiras para suas
culturas de origem.

(EF12EF03)Planejar e
utilizar estratégias para
resolver desafios de
brincadeiras e jogos

(EF12EF03RS-1) Planejar e
utilizar estratégias para
resolver desafios, partindo
de habilidades motoras




populares
docontextocomunitario e
regional, com base no
reconhecimento das
caracteristicas dessas
praticas.

menos complexas, através
de brincadeiras e jogos
populares do contexto local e
do Rio Grande do Sul, com
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas
praticas.

(EF12EF04)Colaborar na
proposic¢ao e na producao de
alternativas para a pratica,
em outros momentos e
espacos, de brincadeiras e
jogos e demais praticas
corporaistematizadas na
escola, produzindo textos
(orais,escritos, audiovisuais)
para divulga-las na escola e
na comunidade.

(EF12EF04RS-1)Colaborar
na proposi¢ao e na producao
de alternativas para a pratica
de brincadeiras, jogos e
demais praticas corporais
tematizadas na escola e em
outros
ambientes;(EF12EF04RS-2)
Valorizar a si e ao ambiente
em que se encontram,
produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais)
divulgando na escola e na
comunidade as adaptagodes
eTransformagbes possiveis
das brincadeiras e jogos e
nas praticas corporais

Esportes Esportes de (EF12EFO05)Experimentar e (EF12EF05RS-
marcaEsportes fruir, prezando pelo trabalho | 1)ldentificar,experimentar e
deprecisao coletivo e pelo protagonismo, | fruir, coletivamente e com

a pratica de esportes de protagonismo, a pratica de
marca e de precisao, esportes de marca e de
identificando os elementos precisdo, identificando
comuns a esses esportes. oselementos,movimentos e
as agdes comuns a esses
esportes, de acordo com o
nivel de desenvolvimento e
de suas possibilidades.
(EF12EF06)Discutir  a (EF12EF06RS-1)Discutir e
importancia da observacao reconhecer a importancia
das normas e das regras dos | das normas e das regras dos
esportes de marca e de esportes de marca e de
precisdo para assegurar a precisdo para assegurar a
integridade propria e as dos | integridade prépria e as dos
demais participantes. demais participantes.
Ginasticas Ginasticas Geral (EF12EF07)Experimentar, (EF12EF07RS-

fruir e identificardiferentes
elementos basicos da
ginastica(equilibrios, saltos,
giros, rotagdes, acrobacias,
com e sem materiais) e da
ginastica geral, de forma
individual e em pequenos
grupos, adotando
procedimentos de
seguranca.

1)Experimentar, fruir e
identificar diferentes
elementos basicos da
ginastica (equilibrios, saltos,
giros, rotagdes, acrobacias,
com e sem materiais) e da
ginastica geral, de forma
ludica, individual e em
pequenos grupos, com
cooperagao e adotando
procedimentos de
seguranga, levando em
consideragao as
caracteristicas individuais.

(EF12EF08)Planejar e
utilizar estratégias para a
execucao dediferentes

(EF12EF08RS-1) Planejar e
utilizar estratégias para a
execucgao de diferentes




elementos basicos da
ginastica e da ginastica
geral.

elementos bésicos da
ginastica e da ginastica
geral, resolvendo desafios
inerentes a pratica, de forma
ludica, individual e em
pequenos grupos.

(EF12EF09)Participar da
ginastica geral, identificando
as potencialidades e os
limites do corpo, respeitando
asdiferencas individuais

e de desempenho
corporal.

(EF12EF09RS-1)Participar
da ginastica geral,
identificando as
potencialidades e os limites
do corpo, identificando a
agao de cada segmento
corporal e suas
possibilidades de
movimento,respeitando as
diferencas individuais e de
desempenho corporal.

(EF12EF10)Descrever, por
meio de multiplas
linguagens(corporal, oral,
escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos
elementos basicos da
ginastica e da ginastica
geral, identificando a
presenga desses elementos
em distintas praticas
corporais.

(EF12EF10RS-1)Utilizar as
multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita e
audiovisual) com a finalidade
de identificar e descrever as
caracteristicas dos
elementos basicos da
ginastica e da ginastica
geral, nas distintas praticas
corporais.

Dangas

Dangas do
contexto
comunitario e
regional

(EF12EF11)Experimentar e
fruir diferentes dancas do
contextocomunitario regional
(rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas
expressivas), recria-las,
respeitando diferengas
individuais e
desempenho corporal.

(EF12EF11RS-1)Pesquisar e
resgatar dangas de
diferentes tipos e segmentos
do contexto local e do Rio
Grande do
Sul;(EF12EF11RS-
2)Experimentar e fruir
diferentes dancas do
contexto comunitéario e
regional (rodas cantadas,
dancas gauchas,
brincadeiras ritmicas e
expressivas), e recria-las,
respeitando as diferengas
individuais e de desempenho
corporal.




ENSINO FUNDAMENTAL

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FISICA

3° ao 5°ANO
Unidades Objetos de Habilidades BNCC Habilidades RS Habilidades
Tematicas | Conhecimento TRIUNFO
Brincadeiras | Brincadeiras e jogos | (EF35EF01)Experimentare | (EF35EF01RS-1)Experimentar,
e jogos populares doBrasil e | fruir brincadeiras e jogos recriar e fruir brincadeiras e
do populares do Brasil e do jogos populares do Rio Grande
mundoBrincadeiras e | mundo, incluindo aqueles do Sul, de outras regides do
jogos de matriz de matriz indigena e Brasil e do mundo, incluindo
indigena e africana africana, e recria-los, aqueles de matriz indigena e
valorizando a importancia africana, valorizando a
desse patrimdnio histérico- | importancia dopatrimonio
cultural. histérico-cultural;
(EF35EF02)Planejar e (EF35EF02RS-1) Elaborar e
utilizar estratégias para discutir estratégias para
possibilitar a participagao possibilitar a participagédo segura
segura de todos os alunos de todos os alunos em
em brincadeiras e jogos brincadeiras e jogos populares
populares do Brasil e de do Brasil e de matriz indigena e
matriz indigena e africana. africana.
(EF35EF03)Descrever, por | (EF35EF03RS-1)ldentificar e
meio de multiplas descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos brincadeiras e os jogos
populares do Brasil e de populares do Brasil e de matriz
matriz indigena e africana, indigena e africana, analisando
explicando suas suas influéncias, explicando
caracteristicas e a suas caracteristicas e a
importancia desse importancia desse patriménio
patrimonio histérico-cultural | histéricocultural na preservagao
na preservagao das das diferentes
diferentes culturas. culturas;(EF35EF03RS-2)
Conhecer o contexto historico,
social e cultural onde foram
criados os jogos de tabuleiro,
podendo usa- los como
conteudo especifico,
oportunizando o trabalho
interdisciplinar.
(EF35EF04)Recriar, (EF35EF04RS-1)Experimentar e
individual e coletivamente, e | recriar na escola e fora dela,
experimentar, na escola e brincadeiras e jogos populares
fora dela, brincadeiras e do Brasil e do mundo, incluindo
jogos populares do Brasil e | aqueles de matriz indigena e
do mundo, incluindo africana, e demais
aqueles de matriz indigena | praticascorporais;(EF35EF04RS-
e africana, e demais 2) Recriar, individual e
praticas corporais coletivamente, brincadeiras e
tematizadas na escola, jogos populares do Brasil e do
adequando-as aos espagos | mundo e demais praticas
publicos disponiveis. corporais tematizadas na escola,
adequando-as aos espagos
publicos possiveis.
Esportes Esportes de campo e | (EF35EF05)Experimentar e | (EF35EF05RS-1)

tacoEsportes de

fruir diversos tipos de

Pesquisar,experimentar e fruir




rede/paredeEsportes
de invasao

esportes de campo e taco,
rede/parede e invasao,
identificando seus
elementos comuns e
criando
estratégiasindividuais e
coletivas basicas para sua
execugao, prezando
pelotrabalho coletivo e pelo
protagonismo.

diversos tipos de esportes de
campo e taco, rede/parede e
invaséao, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e
coletivas basicas para sua
execugao, prezando pelo
trabalho coletivo e
peloprotagonismo,valorizando as
aprendizagens relacionadas a
participacao e ao trabalho em
equipe;(EF35EF05RS-2)
Experimentar e fruiratividades
prédesportivas.

(EF35EF06)Diferenciar os
conceitos de jogo e esporte,
identificando as
caracteristicas que os
constituem na
contemporaneidade e
suasmanifestacoes
(profissional e
comunitaria/lazer).

(EF35EF06RS-1)Reconhecer e
diferenciar os conceitos de jogo
e esporte, identificando e
compreendendo as
caracteristicas que os
constituem na
contemporaneidade e suas
manifestagdes (profissional e
comunitaria/lazer).

Ginasticas Ginastica geral (EF35EF07)Experimentar e | (EF35EF07RS-1)Identificar os
fruir, de forma coletiva, elementos basicos da ginastica a
combinagdes de partir dos conhecimentos pré-
diferentes elementos da adquiridos e/ou através de
ginastica geral (equilibrios, observacgbes(videos,
saltos, giros, rotagoes, apresentagdes); (EF35EF07RS-
acrobacias, com e sem 2)Experimentar, fruir e criar, de
materiais), propondo forma coletiva, combinagdes de
coreografias com diferentes | diferentes elementos da
temas do cotidiano. ginastica geral (equilibrios,
saltos, giros, rotagoes,
acrobacias, com e sem
materiais), propondo
coreografias com diferentes
temas do cotidiano, folclore e
cultura local.
(EF35EF08)Planejar e (EF35EF08RS-1) Planejar e
utilizar estratégias para utilizar estratégias
resolver desafios na para resolver desafios
execucao de elementos na execucdo de elementos
basicos de apresentacdes basicos de apresentacdes
coletivas de ginastica geral, | coletivas de ginastica geral,
reconhecendo as reconhecendo as
potencialidades e os limites | potencialidades e os limites do
do corpo e adotando corpo, bem como nos
procedimentos de segmentos corporais utilizados
seguranca. nos movimentos
eAdotando
procedimentos de segurancga.
Dancas Dancas do Brasil e (EF35EF09)Experimentar, (EF35EF09RS-1)Experimentar,

do mundoDancgas de
matriz indigena e
africana

recriar e fruir dancas
populares do Brasil e do
mundo e dangas de matriz
indigena e
africana,valorizando e
respeitando os diferentes
sentidos e significados

recriar e fruir dangas populares
do Brasil e do mundo e dangas
de matriz indigena e africana,
valorizando e respeitando os
diferentes sentidos e significados
dessas dangas em suas culturas
de origem com movimentos mais




dessas dangas em suas
culturas de origem.

complexos e ampliagéao do
repertério motor.

(EF35EF10)Comparar e
identificar os elementos
constitutivoscomuns e
diferentes (ritmo, espaco,
gestos) em dancgas
populares do Brasil e do
mundo e dangas de matriz
indigena e africana.

(EF35EF10RS-1)Pesquisar,
demonstrar e localizar as dangas
mais tradicionais das diferentes
regibesbrasileiras;EF35EF10RS-
02)Comparar e identificar os
elementos constitutivos comuns
e diferentes (ritmo, espaco,
gestos) em dangas populares do
Brasil e do mundo e dangas de
matrizindigena e
africana;(EF35EF10RS-
03)Utilizar a danga como recurso
para a interpretacao de ritmos,
incentivando os movimentos do
corpo para o}
autoconhecimento.

(EF35EF11)Formular e
utilizar estratégias para a
execugao deelementos
constitutivos das dangas
populares do Brasil e do
mundo, e das dangas de
matriz indigena e africana.

(EF35EF11RS-1)Executar
elementos constitutivos das
dangas populares do Brasil e do
mundo, e das dangas de matriz
indigena e
africana;(EF35EF11RS-
2)Identificar a presenga das
capacidades fisicas durante as
praticas das dangas
(coordenagao motora, equilibrio,
agilidade).

(EF35EF12)Identificar
situagdes de injustica e
preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das
dancgas e demais praticas
corporais, e discutir
alternativas para
supera-las.

(EF35EF12RS-1)ldentificar
situagdes de injustica e
preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das
dancgas e demais praticas
corporais,posicionando-se para
buscar alternativas para supera-
las.

Lutas

Lutas do contexto

comunitario
eregional Lutas
de

matrizindige

na e africana

(EF35EF13)Experimentar,
fruir e recriar diferentes
lutas presentes no contexto
comunitario e regional e
lutas de matriz indigena e
africana.

(EF35EF13RS-1)Experimentar,
fruir e recriar diferentes lutas
presentes no contexto
comunitario, cultural e regional e
lutas de matriz indigena e
africana.

(EF35EF14)Planejar e
utilizar estratégias basicas
das lutas do contexto
comunitario e regional e
lutas de matriz indigena e
africana
experimentadas,respeitando

o colega como
oponente e as normas de
seguranca.

(EF35EF14RS-1)Conhecer a
histéria das lutas em seus
diferentes aspectos (origem,
finalidade,
modifica¢des);(EF35EF14RS-2)
Planejar e utilizar
estratégias basicas (executar
movimentos basicos) das lutas
do contexto comunitario e
regional e lutas de matriz
indigena e africana
experimentadas, respeitando o
colega como oponente € as
normas de seguranga,
adequando as praticas aos
interesses
ehabilidades;(EF35EF14RS-




3)Identificar as habilidades
motoras necessarias para a
pratica (chutar, socar, segurar).

(EF35EF15)Identificar as
caracteristicas das lutas do
contexto comunitario e
regional e lutas de matriz
indigena e
africana,reconhecendo as
diferencgas entre lutas e
brigas e entre lutas e
demais praticas corporais.

(EF35EF15RS-1)ldentificar e
valorizar as caracteristicas das
lutas do contexto comunitario e
regional e lutas de matriz
indigena e africana,
reconhecendo as diferengas
entre lutas e brigas e entre lutas
e as demais praticas corporais e
culturais.




ENSINO FUNDAMENTAL

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FISICA

6° e 7°ANO
Unidades Objetos de Habilidades Habilidades RS Habilidades
Tematicas | Conheciment BNCC TRIUNFO
o
Brincadeirase | JogosEletronicos | (EF67EF01)Experi | (EF67EF01RS-

Jogos

mentar fruir, na
escolae fora dela,
jogos
eletrbnicosdiversos,
valorizando,
respeitando
sentidos,significado
s atribuidos aeles
por diferentes
grupos sociais e
etarios.

1)Pesquisar e reconhecer
os diferentes conceitos
entre jogos
eletrbnicos,jogos
eletrénicos demovimento,
jogos virtuais e
exergames;(EF67EF01R
S-2)Compartilhar com
oscolegas as
experiénciaspessoais em
jogoseletrénicos,
discutindo ecomparando
as sensacoes na pratica
dos jogos naoeletronicos
(motores, detabuleiro,
deraciocinioetc.);(EF67EF
01RS-3)Experimentar e
fruir, na escola e fora
dela, jogoseletronicos
diversos,valorizando e
respeitando os sentidos e
significados atribuidos a
eles por diferentesgrupos
sociais e etarios;

(EF67EF02)Identifi
car as
transformagdes nas
caracteristicas dos
jogos eletronicos
em fungao dos
avancgos das
tecnologias e nas
respectivas
exigéncias
corporais
colocadas por
esses diferentes
tipos dejogos.

(EF67EF02RS-
1)ldentificar e aprofundar
o estudo acerca
datecnologia e suas
influéncias sobre nossos
movimentos e as
transformagdes(evolugde
s) nos jogoseletronicos,
surgidas pela critica
aosedentarismo
propiciado, que passaram
a ser produzidos no
intuito deestimular o
envolvimento corporal.

Esportes

Esportes de
marca
Esportes de
precisao
Esportes de
Invasao
Esportes
Técnico-
combinatoérios

(EF67EFO03)Experi
mentar e fruir
esportes de marca,
precisao, invasao e
técnicocombinatori
os,valorizando o
trabalho coletivo e
o protagonismo.

(EF67EF03RS-
1)ldentificar, experimentar
e fruir esportes demarca,
precisao, invaséo e
técnico-
combinatérios,valorizando
o trabalho coletivo e o
protagonismo,
possibilitando a pratica
com diferentes
alternativas, privilegiando
a participagao de todos.

(EF67EF04RS-2TF-
1)Praticar um ou mais
esportes de marca,
precisao, invaséao e
técnico-combinatorios,
oferecidos pela escola,
usando habilidades
técnico-taticas basicas,
respeitando regras e
adaptando-as para as
especificidades de cada
turma e de cada aluno,




bem como a cultura

gaucha e suas praticas

esportivas.

(EF67EF04)Pratica
r um ou mais
esportes de marca,
precisao, invasao e
técnicocombinatori
osoferecidos pela
escola,usando
habilidades técnico-
taticas basicas e
respeitando regras.

(EF67EF04RS-
1)Pesquisar sobre a
origem das
modalidades,regras e
materiais utilizados na
sua
pratica;(EF67EF04RS-
2)Praticar um oumais
esportes demarca,
precisao,invasao e
técnico-
combinatériosoferecidos
pelaescola,
usandohabilidades
técnico-taticas
basicas,respeitando
regrase adaptando-
aspara as especificidades
de cada turma.

(EF67EF05)Planeja
re
utilizarestratégias
parasolucionar
osdesafios técnicos
etaticos, tanto
nosesportes de
marca,precisao,
invasao
etécnicocombinatoér
ioscomonas
modalidadesesporti
vas escolhidas
parapraticar de
forma especifica.

(EF67EF05RS-1)Planejar
e utilizarestratégias
pensadas em equipe,
parasolucionar os
desafios técnicos e taticos
nosesportes de marca,
preciséo, invasao
etécnico-
combinatérios,das
modalidades esportivas
escolhidas para praticar,
evoluindodas mais
simples para as mais
complexas.

(EF67EF06)Analisa
r as transformacgoes
na organizagao e
napratica dos
esportes em suas
diferentes
manifestagcdes
(profissionale
comunitario/lazer).

(EF67EF06RS-1)Analisar
as transformacgoes
naorganizacao e
napratica dos esportes
em suas diferentes
manifestagdes
(profissionale
comunitario/lazer),identific
ando ecompreendendo
asdiferencas conceituais
entre
EsporteEducacional,
delLazer e de

Rendimento.
(EF67EF07)Propor | (EF67EFO7RS-
e produzir 1)Pesquisar
alternativas diferentesmodalidades
paraexperimenta¢a | e/oupraticas corporaisque

o dos esportes néo
disponiveise/ou
acessiveis na
comunidade e das
demaispraticas

comumentenao sao
desenvolvidas no seu
meio (escola
ecomunidade);(EF67EF0
7RS-2)Propor e




corporais
tematizadas na
escola.

produziralternativas
quepossibilitem
aexperimentagaoe pratica
dos mesmos no entorno
da escola,ampliando
essasacoes para
outrosambientes da

comunidade.

Ginasticas Ginastica (EF67EF08)Experi | (EF67EF08RS-
decondicioname | mentar e fruir 1)Experimentar e fruir
ntofisico exercicios fisicos exercicios fisicos

queSolicitem quesolicitem
diferentescapacida | diferentescapacidades
des fisicas,identificando
fisicas,identificando | seustipos (forga,
seus tipos(forga, velocidade,resisténcia,
velocidade,resistén | flexibilidade) e
cia, flexibilidade) assensacgoes
eas sensacgdes corporaisprovocadas pela
corporaisprovocada | sua pratica, ampliando
s pela sua pratica. seusconhecimentos
econsciéncia
corporal(relacionando
osexercicios com
ossegmentos
corporaisutilizados).
(EF67EF09)Constr | (EF67EF09RS-
uir, 1)Compreender arelagdo
coletivamente,proc | entre oexercicio fisico
edimentos e esaude, reconhecendo
normasde convivio | erespeitando a existéncia
que viabilizema de diferengas individuais
participacao de decondicionamentofisico;(
todos napratica de | EF67EF09RS-2)Construir,
exercicios coletivamente,
fisicos,com o procedimentos enormas
objetivo de de convivio queviabilizem
promover a saude. | a participagcédo detodos na
pratica deexercicios
fisicos,com o objetivo
depromover a saude.
(EF67EF10)Diferen | (EF67EF10RS-
ciar exercicio 1)ldentificar e apontar
fisicode atividade asdiferencas
fisica e entreexercicio fisico
proporalternativas deatividade fisica epropor
para a praticade alternativaspara a pratica
exercicios fisicos deexercicios fisicosdentro
dentro efora do e fora doambiente
ambiente escolar. escolar,relacionando
ascapacidades fisicas
asestruturas
corporaisenvolvidas;(EF6
TEF10RS-2)Compreender
aimportancia doexercicio
fisicopara a saude e
obem-estar do individuo.
Dancas DancasUrbanas | (EF67EF11)Experi | (EF67EF11RS-

mentar, fruir e
recriardangas

1)Reconhecer e definir o
conceito de




urbanas,
identificando seus
elementos
constitutivos (ritmo,
espaco,gestos).

dancaurbana;(EF67EF11
RS-2)Experimentar, fruire
recriar
dancasurbanas,identifican
do
seuselementosconstitutiv
os (ritmo,espaco, gestos)
eas capacidades
fisicasdesenvolvidas
coordenagao,
equilibrio,agilidade,
flexibilidade)estimulando
0 movimento e
aexpressao corporalcomo
forma decomunicacao.

(EF67EF12)Planeja
r e utilizar
estratégiaspara
aprender
elementosconstituti
vos das

(EF67EF13RS-
1)Diferenciar as dancgas
urbanas das
demaismanifestagdes
dadancga, comparando
com as aprendidas

(EF67EF13RS-1TF-
1)Diferenciar as dancgas
urbanas das demais
manifestacdes da
danga,comparando com
as aprendidas ao longo

dancasurbanas. aolongo dos anos dos anos anteriores,
anteriores, valorizandoe valorizando e respeitando
respeitando os sentidos e | os sentidos e significados
significadosatribuidos a atribuidos a elas pelos
elaspelos diferentes grupos sociais
diferentesgrupos sociais e culturais da sua criagao
eculturais da suacriagao aos dias atuais, e
aos diasatuais, e adequar | adequar a pratica aos
apratica aos interesses interesses e
epossibilidades possibilidades individuais
individuais e coletivos. e coletivos, enfatizando
as dangas tradicionalistas
gauchas.
Lutas Lutas doBrasil (EF67EF14)Experi | (EF67EF14RS-

mentar, fruir e
recriardiferentes
lutas do
Brasil,valorizando a
prépria seguranga
e integridadefisica,
bem como as

1)Conhecer e identificar
lutas brasileiras (tipicase
introduzidas ao longo dos
anos), fazendo a sua
contextualizagaohistorica,
bem como
seusignificado;(EF67EF1

dosdemais. 4RS-2)Experimentar, fruir
e recriar diferentes lutas
do Brasil, valorizando
aprépria segurangae
integridade fisica,bem
como as dosdemais.

(EF67EF15)Planeja | (EF67EF15RS-

r e utilizar 1)ldentificar as

estratégiasbasicas | habilidades

das lutas do motorasnecessarias para

Brasil,respeitando o | apratica da

colega modalidade(socar, chutar,

comooponente. segurar,agarrar ou

empurrar);(EF67EF15RS-
2) Planejar e
utilizarestratégias basicas
das lutas do
Brasil,respeitando o




colega como oponente.

(EF67EF16)Identifi
car as
caracteristicas(codi
gos, rituais,
elementostécnico-
taticos,
indumentaria,materi
ais, instalagdes,
instituicées) das
lutas do Brasil.

(EF67EF16RS-
1)Pesquisar e identificar
as
caracteristicas(codigos,
rituais, elementos técnico-
taticos,
indumentaria,materiais,
instalagdes,instituicbes)
das lutas do Brasil.

(EF67EF17)Proble
matizar
preconceitose
esteredtipos
relacionadosao
universo das lutas
e demais praticas
corporais,propondo
alternativas para
supera-los, com
base
nasolidariedade, na
justica, naequidade
e no respeito.

(EF67EF17RS-
1)Problematizar, através
de debates e discussoes,
preconceitos
eesteredtiposrelacionados
aouniverso das lutas e
demais praticascorporais
(esportes, dangas, jogos,
brincadeiras e

ginasticas), de acordo
com sua origem e
ambiente social,
propondo alternativas
para supera-los, combase
na solidariedade, na
justica, na equidade e no
respeito.

PraticasCor
poraisdeAve
ntura

PraticasCorpora
isde
AventuraUrbana

(EF67EF18)Experi
mentar e fruir
diferentes praticas
corporais de
aventura urbana,
valorizando a
prépria segurancga
e integridadefisica,
bem como as
dosdemais.

(EF67TEF19RS-
1)Pesquisar e identificar
as caracteristicas
daspraticas corporaisde
aventura
urbana;(EF67EF19RS-
2)Identificar os
riscosdurante a realizacao
depraticas corporais de
aventura urbana e
planejar estratégias para
sua
superacao;(EF67EF17RS
-3)Experimentar e fruir
diferentes praticas
corporais de
aventuraurbana,
valorizando apropria
segurangae integridade
fisica,bem como as
dosdemais.

(EF67EF19)Identifi
car os riscos
durantea realizacéo
de
praticascorporais
de aventura urbana
e planejar
estratégiaspara sua
superagao.

(EF67EF19RS-
1)Experimentar, fruire
vivenciar
diferentespraticas
corporais de aventura
urbana, valorizando a
prépria seguranga e
integridade fisica, bem
como as
dosdemais;(EF67EF19RS




-2)Organizar, na escola,
locais para a pratica e
vivéncias
comressignificagao

ENSINO FUNDAMENTAL

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAGAO FISICA

8° e 9°ANO

patriméniopublico e
utilizando
alternativas para a
praticasegura em
diversos espacos.

2)Executar
praticascorporais
deaventura
urbana,respeitando o
patriménio
publico,discutindo e
utilizandoalternativas para
apratica segura
emdiversos espagos.

(EF67EF21)Identifi
car a origem
daspraticas
corporais de
aventura e as
possibilidades de
recria-las,
reconhecendo as
caracteristicas
(instrumentos,
equipamentos de
seguranca,
indumentaria,organi
zagao) e seus tipos
de praticas.

(EF67EF21RS-1)Discutir
os principios das praticas,
comoa auséncia de
regras e limites,
reconhecendo as
caracteristicas(instrument
0s, equipamentos
deseguranga,
indumentaria,
organizagédo e ambientes
fisicos) eseus tipos de
praticas;(EF67EF21RS-
2)ldentificar a origem
daspraticas corporais de
aventura e
aspossibilidades de
recria-las, adaptando
0sespacos e
materiaisdisponiveis;(EF6
7EF21RS-3)Mapear, em
sua comunidade, locais
que possuem potencial
para as praticas
corporais de
aventuraurbana.




Esportes de campo

e tacoEsportes de

invasaoEsportes
de combate

diferentes papéis
(jogador, arbitro e
técnico) e fruir os
esportes de
rede/parede,camp
0 e taco, invasao
ecombate,
valorizando o
trabalho coletivo e
0 protagonismo.

enquanto fendmeno
cultural e social (suas
influéncias e
contribuigdes no
desenvolvimento
dasociedade);(EF89EF01
RS-2)Identificar,
reconhecer e
experimentar diferentes
papéis (jogador, arbitro e
técnico) e fruir os
esportes de de/parede,
campo e taco, invasao e
combate, valorizando o
trabalho coletivo, bem
como a diversidade e 0
protagonismo.

Unidades Objetos de Habilidades Habilidades RS Habilidades
Tematicas | Conhecimento BNCC TRIUNFO
Esportes Esportes de EF89EF01) (EF89EF01RS-
rede/parede Experimentar 1)Contextualizar o jogo

(EF89EF02)Pratic
ar um ou mais
esportes de
rede/parede,camp
o e taco, invasao
e combate
oferecidos pela
escola,
usandohabilidade
s técnico-taticas

(EF89EF02RS-
1)ldentificar as
caracteristicas dos
diferentes tipos de
esporte (rede/parede,
campo e taco, invaséo e
combate);(EF89EF02RS-
2)Praticar um ou mais
esportes de
rede/parede, campo e

ular e utilizar
estratégias para
solucionar os
desafios técnicos
e taticos, tanto
nos esportes de
campo e taco,
rede/parede,
invaséo e
combate como
nasmodali
dades esportivas
escolhidas para
praticar de forma
especifica.

basicas. taco, invasdo e combate
oferecidos pela escola,
usando habilidades
técnico-taticas basicas.
(EF89EF03)Form (EF89EFO03RS-

1)Reconhecer as
habilidades motoras
(quicar, chutar,
arremessar) e
capacidades fisicas
(forca, velocidade,
agilidade) necessarias
para as
praticas;(EF89EFO03RS-
2)Formular e utilizar
estratégias para
solucionar os desafios
técnicos e taticos, tanto
nos esportes de campo e
taco, rede/parede,
invasdo e combate como
nas modalidades
esportivas escolhidas
para praticar de forma
especifica.

(EF89EF04)
Identificar os
elementos

(EF89EF04RS-
1)ldentificar os elementos
técnicos ou técnicotaticos

técnicos

individuais, combinagoes




outécnico-taticos
individuais,combi
nagoes taticas,
sistemas de jogo
e regras das
modalidades
esportivas
praticadas, bem
como diferenciar
as
modalida
des esportivas
com base nos
critérios da logica
interna das
categorias de
esporte:rede/pare

taticas, sistemas de jogo
e regras das modalidades
esportivas praticadas,
bem como diferenciar as
modalidades esportivas
com base nos critérios da
légica interna das
categorias de esporte:
rede/parede, campo e
taco, invasao e
combate;(EF89EF04RS-
2) Conhecer as regras e
compreender
aimportancia de obedecé-
las.

de, campo e
taco, invasao e
combate.
(EF89EF05) (EF89EF05RS-1)Analisar
Identificaras e identificar as
transformagdeshi | transformacgdes histéricas
storicas do do fendmeno esportivo
fendmenoesportiv | como uma das principais
o e discutir alguns | manifestagdes de impacto
de seus cultural e social, e discutir
problemas alguns de seus problemas
(doping, (doping,
corrupgao, corrupgao,violéncia etc.);

violéncia etc.) e a
forma como as

(EF89EFO05RS-2)
Estabelecer relagbes

midias os entre os problemas
apresentam. discutidos, as diferentes
modalidades esportivas e
a forma como as midias
0s apresentam.
(EF89EF06) Verifi (EF89EF06RS-
car locais 1)ldentificar e mapear os

disponiveis na
comunidade para
a pratica de
esportes e
demais praticas
corporais
tematizadas na
escola, propondo
e produzindo
alternativas para

espagos publicos, no
entorno da escola e
contexto comunitario,
disponiveis para a pratica
de esportes e das demais
praticas corporais
tematizadas na escola,
propondo e produzindo
alternativas e/ou
intervengdes possiveis

utiliza-los no para utiliza-los no tempo
tempo livre. livre.
Ginasticas Ginastica (EF89EFO07)Exper (EF89EF07RS-
decondicionamento | imentar e | 1)Experimentar e fruir um
fisicoGinastica fruir um ou mais ou mais programas de
deconscientizagado programas exercicios fisicos,
corporal de identificando as

exercicios fisicos,

identificando  as
exigéncias

corporais desses

exigéncias
corporais(flexibilidade,
resisténcia, forga) desses
diferentes programas,




diferentes
programas,
reconhecendo a
importancia de
uma
pratica
individualizada,
adequada as
caracteristicas e
necessidades de
cada suijeito,
levando em
consideragao as
caracteristicas

reconhecendo a
importancia de uma
pratica individualizada,
adequada as
caracteristicas e
necessidades de cada
sujeito (em termos de
intensidade, duragao e
frequéncia), de acordo
com os objetivos
individuais.

individuais.
(EF89EF08) (EF89EF08RS-1) Discutir
Discutir as e analisar as
transformagdes transformacgdes histéricas
histéricas dos dos padrées de
padroes de desempenho, saude e
desempenho, beleza, considerando a

saude e beleza,
considerando a
forma como séo
apresentados nos
diferentes meio
(cientifico,
midiatico etc.).

forma como sao
apresentados nos
diferentes

meios(cientifico,
midiaticoetc.);(EF89EF08
RS-2)Reconhecer as
diferencas entre o padrao
apresentado
pelos meios de
comunicagao e o que a
ciéncia estabelece como
saudavel;(EF89EF08RS-
3)Compreender as
consequéncias das
escolhas de padrdes.

(EF89EF09)Probl
ematizar a
pratica excessiva
de exercicios
fisicos e o uso de
medicamentos
para a ampliagcéao
do rendimento ou
potencializagao
dastransformacoe
S corporais.

(EF89EF09RS-1)Discutir
a importancia da atividade
fisica como promotora de
salde, abordando temas
como sedentarismo,
obesidade e alimentagao;
(EF89EFO09RS-
2)Investigar e
problematizar a pratica
excessiva de exercicios
fisicos e o uso de
medicamentos para a
ampliagdo do rendimento
ou
potencializagdo das
transformagdes corporais.

(EF89EF11)Identif
icar as diferencas
esemelhancgas
entre a ginastica
deconscientizaca
o corporal e as de
condicionamento
fisico e discutir

(EF89EF11RS-1)Apontar
as diferencas e
semelhangas entre a
ginastica de
conscientizacdo corporal
e as de condicionamento
fisico e discutir como a
pratica de cada uma




como a pratica de

cada uma dessas
manifestagcbes
pode contribuir
para a melhoria

das condigoes de

dessas manifestacoes
pode contribuir para a
melhoria das condigbes
de vida, saude, bemestar
e cuidado consigo
mesmo;(EF89EF11RS-

vida, saude, 2)Identificar locais
bemestar e disponiveis e adequados,
cuidado consigo na escola e comunidade,
mesmo. para a pratica das
mesmas.
Dancgas Dancas de salao | (EF89EF12)Exper (EF89EF12RS-

imentar, fruir e
recriar dangas de
saldo, valorizando

aDiversidade

cultural e
respeitando a
tradi¢cdo dessas
culturas.

1)Pesquisar as dangas de
saldo dos diferentes tipos
e
segmentos;(EF89EF12RS
-2)Experimentar,
fruir e recriar
dancgas de salao,
valorizando a diversidade
cultural e respeitando a
tradicao dessas culturas,
identificando suas
origens.

(EF89EF13)Plane
jar e utilizar
estratégias para
se apropriar dos
elementos
constitutivos(ritmo
, espago, gestos)
das dancgas de
salao.

(EF89EF13RS-
1)ldentificar as
capacidades fisicas
utilizadas na danga de
saldo (como
coordenagao, equilibrio,
agilidade);(EF89EF13RS-
2)Planejar e utilizar
estratégias para se
apropriar dos elementos
constitutivos (ritmo,
espaco, gestos) das
dancas de saldao como
fator de ampliagao de
repertério motor dos
alunos e como
oportunidade de se
conhecer diferentes
manifestagdes culturais
da pratica corporal.

(EF89EF14)Discu
tir esteredtipos e
preconceitos
relativos as
dancgas de salédo e
demais praticas
corporais e propor
alternativas para
sua superagao.

(EF89EF14RS-1)
Pesquisar as origens das
dancas de salao
conhecidas pelos alunos
e como essas dangas
chegaram até eles e
discutir esteredtipos e
preconceitos relativos as
dancas de saldo e demais
praticas corporais,
propondo alternativas
para sua superagao.

(EF89EF15)Anali
sar as
caracteristicas
(ritmos, gestos,

(EF89EF15RS-1)Analisar
as caracteristicas
(ritmos, gestos,
coreografias e musicas)




coreografias e
musicas) das
dangas de saléo,
bem como suas
transformacgdes
historicas e os
grupos de origem.

das dancas de salao, bem
como suas
transformacgdes histéricas
€ 0s grupos de
origem;(EF89EF15RS-
2)Pesquisar e identificar
os tipos de danga dos
diferentes segmentos
culturais e sociais.

Lutas

Lutas do Mundo

(EF89EF16)Exper
imentar e fruir a
execugao dos
movimentos
pertencentes as
lutas do mundo,
adotando
procedimentos de
segurancga e
respeitando o
oponente.

(EF89EF16RS-
1)Pesquisar e identificar
as lutas do mundo que
s&o menos familiares ao
contexto escolar, cultural,
regional, do Brasil
edo
Mundo;(EF89EF16RS-
2)Experimentar, fruir e
recriar (de forma ludica) a
execug¢do dosmovimentos
pertencentes as lutas do
mundo, adotando
procedimentos de
seguranga e respeitando
o oponente, identificando
as habilidades motoras
necessarias para a
pratica (socar, chutar,
segurar), bem como as
capacidades fisicas
(forga, resisténcia,
poténcia).

(EF89EF17)Plane
jar e utilizar
estratégias

basicas das lutas

experimentadas,
reconhecendo as
suas
caracteristicas
técnico-taticas.

(EF89EF17RS-
1)Estabelecer e recriar
estratégias basicas de
luta, utilizando jogos e
brincadeiras adaptadas
de forma a entender os
movimentos especificos
das lutas experimentadas,

reconhecendo as suas
caracteristicas técnico-
taticas, partindo das
préprias experiéncias
corporais e das realizadas
pelos colegas, utilizando

0s movimentos

especificos das lutas

(como rolamentos,

quedas, técnicas de

projecao) e respeitando
os procedimentos de
seguranca, evoluindo de
lutas com caracteristicas
mais simples para as
lutas com caracteristicas

mais complexas.




(EF89EF18)Discu (EF89EF18RS-
tir as 1)Pesquisar e discutir as
transformagdes | transformacgdes historicas,
histdricas, o 0 processo de

processo de
esportivizagéo e a
midiatizacao de
uma ou mais
lutas, valorizando
e respeitando as

esportivizagéo e a
midiatizacdo de uma ou
mais lutas, valorizando e

respeitando as culturas
de origem, dando um

praticas corporais de

novo significado as

culturas de
origem. lutas.
Praticas Praticas corporais | (EF89EF19)Exper (EF89EF19RS-
corporais de de aventura imentar e fruir 1)Conceituar e valorizar o
aventura nanatureza diferentes patriménio natural,
praticas compreendendo a

corporaisde
aventura na
natureza,
valorizando
prépria seguranga
e integridade
fisica, bem como
as dos demais,
respeitando o
patriménio natural
€ minimizando os
impactos de
degradagéao
ambiental.

ambiente, a urbanizagao
e a utilizagado consciente

naturais;(EF89EF19RS-
2)Identificar, experimentar
e fruir diferentes praticas
corporais de aventura na

importancia da
preservagao do meio

dos recursos

natureza, valorizando a
prépria seguranga e
integridade fisica, bem
como as dos demais,
respeitando o patrimbnio
natural € minimizando, os
impactos de degradagao
ambiental incentivando o
uso de alternativas
sustentaveis;(EF89EF19R
S-3)ldentificar as
habilidades motoras,
capacidades fisicas e
estruturas corporais
utilizadas na pratica
corporal de aventura.
(EF89EF20RS-

(EF89EF20)Identi
ficar riscos,
formular
estratégias e
observar normas
de seguranga
para superar 0s
desafios na
realizacao de
praticas corporais

de aventura
nanatureza dessas praticas.
(EF89EF21) (EF89EF21RS-

1)ldentificar e discutir
formas de minimizar e
controlar riscos durante
as praticas de aventura
na natureza e formular
estratégias para que

todos possam participar,
observando as normas de
seguranga para superar
os desafios na realizacao

Identificar as

uipamentos de

caracteristicas(eq

1)Conhecer as

caracteristicas
(equipamentos de

seguranga, instrumentos,

seguranga,
instrumentos, indumentaria,
indumentaria, organizacdo) das praticas




organizacgao) das
praticas corporais
de aventura na
natureza,
bem
como
suastrans
formacgdes
historicas.

corporais de aventura na
natureza e analisar suas
transformacdes
histéricas;(EF89EF21RS-
2)Mapear e listar lugares
da comunidade local
acessiveis e seguros as
praticas corporais de
aventura na natureza.




